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تحلیل شبکه های اجتماعی
یونــس شــکرخواه، در مقدمــه کتــاب «تحلیل  �

شــبکه های اجتماعــی» آورده اســت: ایــن اثر یک 
مجموعه دو پایه از هستی شناســی و روش شناســی 
اســت که تحلیل شــبکه های اجتماعــی را به مثابه 
از هم گرایی جامعه شناســی،  محصولــی مشــترک 
روان شناســی اجتماعــی، مردم شناســی و ارتباطات 
اجتماعی در برابر علاقه مندان به مباحث شبکه های 
اجتماعی قــرار می دهد. این هم گرایــی همچنین از 
ریاضیــات و مقولات مرتبط با مهندســی شــبکه نیز 
عمیقا وام دار اســت. عضــو هیأت علمی دانشــگاه 
تهران معتقد اســت خواننده این اثر با مطالعه آن در 
سه مسیر مشــخص با رویکردهای مفهومی تحلیل 
شــبکه های اجتماعی، با ادبیات و نظریه های مربوط 
بــه تحلیل این شــبکه ها و در نهایت بــا دو نرم افزار 
رایج در تحلیل این شــبکه ها آشــنا خواهد شد. وجه 

مهــم دیگر کتــاب تحلیل 
شــبکه های اجتماعی -که 
بــه لطــف نگارنــده برای 
نوشــتن مقدمــه ای بر آن، 
پیــش از چــاپ در اختیار 
من قرار گرفت- این اســت 
که عمــلا آمیزه ای از نظر و 

عمل است در عرصه شناسایی، اندازه گیری مؤلفه ها 
و کشف روابط و خصیصه های در هم تنیده شبکه های 
اجتماعی که در نهایت، تمایلات، موجودیت مشارکتی 
و الگوهای ارتباطی موجود در این شــبکه ها را نیز به 
شیوه ای ســاخت مند و مبتنی بر متد ترسیم می کند. 
کتاب تحلیل شبکه های اجتماعی نوشته جواد افتاده، 
پنج فصل نوشته  شده است. فصل اول با عنوان درباره 
تاریخچــه مفاهیم و کارکردهای تحلیل شــبکه های 
اجتماعــی بحث می کنــد. در فصل دوم ســنجه ها 
یــا همــان فرمول هــای اجتماعی عمومــی تحلیل 
شــبکه های اجتماعی معرفی می شــود. فصل سوم 
با عنوان «نظریه های تحلیل شــبکه های اجتماعی» 
به رشــته تحریر در آمــده اســت و در آن نظریه های 
شــبکه، شــش درجه جدایی، جهان کوچک و گراف 
مرور شده اســت. اما در فصل چهارم به «روش های 
نمونه گیری در تحلیل شــبکه» پرداخت شــده است 
تا محققان تکلیف خــود را با نمونه و جامعه آماری 
تحلیل شبکه بدانند و در نهایت فصل پنجم با عنوان 
«تحلیل شــبکه های اجتماعی با نود اکس ال و گفی» 
به آموزش و معرفی ایــن دو نرم افزار می پردازد. این 

کتاب از سوی نشر ثانیه، انتشار یافته است.

کتابخانه رویداد
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محتوای سایبری متولی ندارد
مهر: رئیس ســازمان پدافند غیرعامــل بر لزوم  �

تدوین اســتراتژی کلان و نقشه راه در فضای مجازی 
تأکید کرد و گفت: هم اکنون تولید محتوای ســایبری 
در کشــور متولی نــدارد. ســردار غلامرضا جلالی، 
در این باره بیان کرد: هم اکنون هر کشــوری متناسب 
با فرهنگ و سیاســت های خود ســاختار مشخص 
و کلانــی برای فضای مجازی دارد، ما نیز در کشــور 
نیازمند ســاختار مناسب و نقشه راه در حوزه فضای 
سایبری هســتیم. او افزود: در حوزه فضای مجازی 
کسانی که در کشور مسئولیت دارند، هنوز به تفاهمی 
که بتوانند ســاختاری یکپارچه برای فضای سایبری 
داشــته باشند، نرســیده اند. او ادامه داد: برای مثال 
در بُـــعد فرهنگی فضای سایبری، دستگاه فرهنگی 
نقش آفرینی می کند و در بُـــعد امنیتــی و دفاعی، 
دســتگاه های مرتبط با این بخش فعال هســتند. او 
گفت: اقدامات دســتگاه دفاعی در حوزه ســایبر در 
سازمان پدافند غیرعامل تجمیع شده است، اما اینکه 
فعالیت سایر دســتگاه ها در حوزه سایبر بخواهد با 
هم تجمیع شود، تاکنون محل بحث نبوده است. به 
گفته او مؤلفه های اساسی فضای مجازی، باید بین 
دســتگاه های حاکمیتی تعیین نقش شود. او افزود: 
هم اکنون در بخش تولید محتوای فضای سایبری در 
کشــور متولی وجود ندارد و هر دستگاهی متناسب 
با نیازهــای خود در حال تولید محتواســت؛ در این 
راســتا، باید نقشــه راه فضای مجازی برای فعالیت 

دستگاه های مختلف، تعیین نقش شود. 

افزایش پهنای باند داخلی 
به ۴  هزار گیگابیت

تســنیم: وزیر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات از  �
افزایش پهنای باند داخلی بــه چهار هزار گیگابیت 
در ثانیــه تا ۴۵ روز آینده خبر داد. محمود واعظی در 
حاشیه نشست شــورای اداری کهگیلویه وبویراحمد 
در جمــع خبرنــگاران دراین باره گفــت: پهنای باند 
داخلــی در ابتدای دولت یازدهــم ۶۲۰ گیگابیت در 
ثانیــه بود که هم اکنون به دوهزارو ۴۰۰ رســیده و تا 
۴۵ روز آینده به چهار هزار گیگابیت در ثانیه افزایش 
می یابد. به گفته او اجــرای کامل دولت الکترونیک، 
بدون توســعه پهنــای بانــد امکان پذیر نیســت. او 
همچنین با اشــاره به اینکه ســاخت ماهواره ملی با 
کمک یکی از شــرکت های سازنده خارجی در دستور 
کار اســت، بیان کــرد: در این زمینه با چند شــرکت 
مشــاوره ای برای تدوین مشــخصات فنی مورد نیاز 
ساخت ماهواره ملی، وارد مذاکره شدیم و امیدواریم 

زودتر به مرحله انعقاد قرارداد برسیم. 

سرمایه گذاری تویوتا 
در حوزه هوش مصنوعی

فارس: شــرکت تویوتا یک  میلیــارد دلار در یک  �
شرکت تحقیقاتی که خود در دره سیلیکون تأسیس 
کرده، سرمایه گذاری می کند تا بتواند به دستاوردهای 
جدیــدی در حوزه هوش مصنوعــی و علم روباتیک 
دست یابد. براســاس گزارش لس آنجلس تایمز، این 
سرمایه گذاری کلان نشــان می دهد تویوتا هم قصد 
دارد خودروهایی تولید کند که خود قادر به رانندگی 
باشــند و بتوانند از فناوری های جدید برای تســهیل 
سفرهای دور و دراز استفاده کنند. آکیو تویودا، رئیس 
شرکت تویوتا روز گذشته اعلام کرد این شرکت جدید 
تحقیقاتی، کار خود را از ماه ژانویه سال ۲۰۱۶ با ۲۰۰ 
کارمند در مرکزی نزدیک به دانشــگاه استنفورد آغاز 
خواهد کرد. قرار اســت مرکز دیگری هم به وســیله 
تویوتــا، به همین منظــور در کمبریــج و در نزدیکی 
دانشگاه ام ای تی تأسیس شــود. تویوتا می گوید رقم 
یاد شده را در پنج ســال هزینه خواهد کرد و از نتایج 
این تحقیقات، در صنایع دیگری غیر از اتومبیل سازی 

هم استفاده خواهد کرد. 

بهترین مهندسان جهان 
در استخدام گوگل 

�  ،Bernstein بــه گفته مرکــز تحقیقاتــی رایورز: 
شــرکت آلفابت و زیرمجموعه بزرگ آن، یعنی گوگل 
بهترین و باکیفیت ترین مهندســان جهــان را در خود 
جا داده اســت. براساس گزارش زد.دی.نت، این مرکز 
تحقیقاتی گزارش خود را مبتنی بر داده های شــرکت 
SignalFire منتشــر کــرد و توضیح داد شــرکت های 
توییتــر، فیس بوک و آمازون نیز اســتعدادهای بزرگی 
را در خود جا داده اند. شــرکت مسیریاب Uber نیز در 
این زمینه پیشرفت هایی کرده است و بررسی ها نشان 
می دهد استعداد مهندســان آن درخور توجه است. 
در گزارش مرکــز Bernstein، «کارلــوس کرینجر» از 
تحلیلگران سرشــناس فناوری اعلام کرد مهندســان 
هوشمند و استعدادهای برتر، بزرگ ترین رمز موفقیت 
Signal- شرکت های بزرگ محسوب می شوند. شرکت
Fire برای انجام این بررســی یــک پایگاه داده، حاوی 
اطلاعات ســه  میلیون شــرکت فنــاوری عمومی و 
خصوصی و وضعیت کارمنــدان آنها را تحلیل کرد. 
در این بررســی به هر یک از مهندســان شــرکت ها 
امتیازدهی شــد و میزان مشــارکت آنها در پروژه ها، 
آموزش ها، تحصیلات، تجربــه و نحوه فعالیت های 
مدیریتــی آنها مطالعه شــد. کارشناســان دریافتند 
مهندسان شرکت PayPal به اندازه مهندسانی که در 
شــرکت های گوگل و آمازون مشغول به کار هستند، 
مهارت ندارند؛ با وجود این، از مهندسانی که در دیگر 
شرکت های ارائه دهنده خدمات پرداخت الکترونیک 

فعالیت می کنند، بسیار هوشمندتر هستند.

کسر شــارژ ســیم کارت و درج ردیف هزینه ارزش  
افــزوده در قبوض، صــدای اعتراض مشــترکان تلفن  
همــراه را درآورده اســت و بســیاری از مشــترکان از 
فعال ســازی پیامک هایی کــه مبالغی را به حســاب 
آنهــا منظور می کنــد، اظهــار بی اطلاعــی می کنند. 
ســرویس های ارزش  افزوده پیامکــی، به پیامک هایی 
گفتــه می شــود کــه محتوایــی را در قبــال گرفتــن 
هزینه ای به مشــترک عرضه می کنــد و در آن پیامک، 
به طور مشــخص اعلام می شــود هزینه  هــر پیامک 
چقدر است. گرچه اکثر مشــترکان تلفن  همراه درباره 
تمامی پیامک هایی که شــخصی ارســال نمی شوند، 
کلمــه «تبلیغاتی» را به کار می برنــد؛ اما پیامک های 
«تبلیغاتــی و انبوه» بــا پیامک هــای «ارزش  افزوده» 
متفاوت هســتند و تفاوت اصلی آنهــا در رایگان بودن 
پیامک هــای تبلیغاتــی و هزینه دار بــودن پیامک های 
ارزش  افزوده است که عمدتا در قالب مسابقه یا ارائه 
خدمات و اطلاعات به مشترکان ارائه می شوند. فارس 
در این باره می نویسد: تاکنون گلایه های زیادی از سوی 
مشــترکان اعتباری ایرانســل مبنی بر کم شــدن اعتبار 
شارژی سیم کارت شنیده می شــد. آنها اعلام می کنند 
بابــت پیامک هایی که اپراتور برای آنها می فرســتد، از 
شارژ اعتبار سیم کارت شان کم می شود؛ در حالی که آنها 
مایل به دریافت این پیامک ها نیستند. با توجه به اینکه 
ایرانســل حدود یک  میلیون ســیم کارت دائمی دارد، 

اغلب گلایه های مشــترکان این اپراتور درباره کم شدن 
شارژ ســیم کارت با دریافت پیامک های ارزش  افزوده 
از سوی مشــترکان ســیم کارت های اعتباری ایرانسل 
شنیده  می شــود. همچنین از آنجا که اغلب مشترکان 
همراه اول (حدود ۱۶  میلیون نفر) دارنده ســیم کارت 
دائمــی این اپراتور هســتند، گلایه های مشــترکان این 
اپراتور، مربــوط به قبوض تلفن همراه می شــود. اما 
پس از گلایه های متعدد مشــترکان اعتباری ایرانسل، 
مبنی بر کم شــدن شــارژ بــا پیامک های اپراتــور، این 
موضوع چند وقتی اســت مشترکان دائمی همراه اول 

را نیزگلایه مند کرده است. مشــترکان دو اپراتور اعلام 
می کنند، درحالی که به پیامک هــای ارزش افزوده ای 
که با خواســت اپراتور برایشان ارسال نمی شود، پاسخ 
نمی دهند و اساســا به آنها اهمیتی نمی دهند و حتی 
گاهــی نخوانده آنها را حذف می کننــد، اما هزینه این 
پیامک ها برایشــان محاسبه می شــود. آنها در قبوض 
تلفــن همراه خــود ردیفی بــا عنــوان ارزش افزوده 
مشــاهده می کنند و اغلــب از خدماتی که اســتفاده 
کرده اند، اظهار بی اطلاعی می کنند. این در حالی است 
که مصوبه کمیســیون تنظیم مقررات ارتباطات، تأکید 

می کند فعال ســازی سرویس های ارزش افزوده که در 
قبال آن هزینه ای روی قبض مشــترک محاســبه یا از 
میزان شارژ اعتباری سیم کارت کم می شود، باید حتما 
با تأییدیه فعال سازی از ســوی مشترکان همراه باشد، 
اما برخی مشــترکان اعلام می کنند هرگز درخواســت 
فعال ســازی برای سرویســی را نداده اند. اپراتورها نیز 
همواره تأکید می کنند بدون درخواســت مشترک هرگز 
ســرویس ارز ش  افزوده ای را فعــال نخواهند کرد، اما 
مراجعه به دفاتر امور مشــترکان همراه اول و ایرانسل 
نشــان می دهد هر روز مشــترکان زیادی برای پیگیری 
علت کم شــدن شــارژ با دریافت پیامک های اپراتور یا 
پیگیری چــرای درج ردیف ارز ش  افــزوده در قبوض 
خود، راهی دفاتر امور مشترکان می شوند. کارمند یک 
دفتر امور مشــترکان در این بــاره می گوید: امکان ندارد 
سرویســی بدون درخواست مشتری فعال شود، اغلب 
افراد اقدام به فعال ســازی می کنند و سپس فراموش 
می کنند. برخی افراد نیز پیامک را سرسری می خوانند 
و بدون اینکه معنی آن را متوجه شوند تأیید می کنند. 
تعداد زیادی از مشترکان نیز بنابر شلوغی های روزمره، 
همــواره قصــد دارند این موضــوع را پیگیــری کنند 
که اولویت هــای روزانه به آنها اجــازه نمی دهد و از 
سوءاســتفاده اپراتور گلایه دارند و بــه آن بدبین اند. با 
گســترش سرویس های ارزش افزوده، هر روز بر تعداد 

این نارضایتی افزوده می شود. 

 ۴۰ درصد کســب و کارها پیش بینــی کرده اند در 
یک ســال آینده به ویندوز ۱۰ مجهز شــوند و نســل 
جدید رایانه هــای مبتنی بر وینــدوز ۱۰ را در اختیار 
بگیرند. بیشتر کاربرانی که رایانه های شخصی مبتنی 
بر وینــدوز ۷ و ۸٫۱  در اختیار داشــتند، در چند ماه 
اخیر به ویندوز ۱۰ مجهز شدند و البته هنوز کاربران 
زیادی هستند که این به روزرسانی را انجام نداده اند. 
براســاس گــزارش رایورز بــه نقــل از زد. دی. نت، 
مایکروســافت در آخرین گزارش رسمی خود اعلام 
کرد در دو ماه نخســت ورود ویندوز ۱۰ به بازار بیش 
از ۱۱۰  میلیون رایانه در جهان به این سیســتم عامل 
مجهز شده اند که البته هشت  میلیون دستگاه از آنها 
را رایانه های سازمانی تشکیل می دهند. علاوه بر این، 
مرکــز تحقیقاتی Spiceworks گزارشــی را منتشــر 

کرده است که وضعیت حضور ویندوز ۱۰ را در بازار 
جهانی نشان می دهد. این مرکز میزان استفاده داده 
به وســیله رایانه های جهــان را تحلیل کرد تا از این 
طریق متوجه شــود کدام رایانه، مبتنــی بر ویندوز 
۱۰ فعالیت می کنــد. نتایج حاصل از بررســی های 
این مرکز نشــان داد وینــدوز ۱۰ هم اکنون ۱۱ درصد 
بازار جهانی رایانه های ســازمانی را در اختیار گرفته 
است که این رقم نسبت به پیش بینی های قبلی دو 
برابر بیشــتر است. همچنین مشخص شد ۴۰ درصد 
کســب و کارها پیش بینی کرده اند در یک سال آینده 
به ویندوز ۱۰ مجهز شــوند و نسل جدید رایانه های 
مبتنی بر ویندوز ۱۰ را در اختیار بگیرند. ضریب نفوذ 
سیستم عامل ویندوز ۱۰ در آمریکای شمالی بیشتر از 

دیگر مناطق جهان است. 

سپتامبر گذشته نســخه لالی پاپ در چارت توزیع 
سیســتم عامل اندرویــد رقــم ۲۰ درصــد را به خود 
اختصــاص داد و حــالا جدیدتریــن نســخه اندروید 
– مارشــمالو – با ســه دهم  درصد وارد چارت شــد. 
مارشمالو همان طور که انتظار می رفت، سهم بزرگی 
را به خود اختصاص نداده است و مانند نسخه قدیمی 
اندروید - فرویو - شــده اســت، اما خبر خوب اینکه 
ســازندگان گوشــی و تبلت در حال حرکت به سوی 
مارشــمالو هســتند و این در حالی اســت که این ماه 
لالی پاپ - نسخه ۵٫۱ - بیش از ۲۵٫۶ درصد از سهم 
بازار را در اختیار خود گرفته اســت که این رقم نسبت 
به ماه اکتبر دو درصد بیشتر شده است. در همین حال، 
کیت کت از ۳۸٫۹ درصد به ۳۷٫۸ درصد سقوط کرده 
و نســخه جلی بین نیز ۲۹ درصد شــده است که ۱٫۲ 

درصد کاهش را نشــان می دهد. ســه نسخه قدیمی 
اندروید نســبت به گذشته چندان فرقی نکرده اند. این 
آمــار از روی گوگل پلی و ابزاری که اَپ ها از طریق آن 
دانلود شده استخراج شده است که نسخه های بسیار 
قدیمی اندروید را نمی تواند پوشــش دهد. به گزارش 
خبرآنلاین، گفتنی است نام نسخه های اندروید از روی 
شــیرینی های مختلف گرفته  شده است و بدین شرح 
هســتند: Cupcake نوعی کیک بزرگ تر از کیک کابلی 
/ Donut نوعــی پیراشــکی / Eclair نوعی شــیرینی 
خامه ای / Foroy یا Frozen Yogurt که یک نوع دسر 
 Ice Cream / نان زنجفیلــی Gingerbread / اســت
Sandwich بســتنی حصیــری / Jelly Bean آب نبات 
 Lollipop / شــکلات کیــت کــت KitKat / ژلــه ای

آب نبات چوبی / Marshmallow پف نبات. 

دردسر تازه مشترکان تلفن همراه

ردیف هزینه «ارزش افزوده» قبوض ابهام دارد
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خرید لپ تاپ مناسب، معمولا یکی از گرفتاری های 
کاربــران در بازار تجهیــزات رایانه ای ایران اســت که 
اطلاع رسانی در آن، به  نحو مطلوبی صورت نمی گیرد 
و معمــولا قیمــت به تنهایی اولین و شــاید تنهاترین 
معیار برای خرید در نظر گرفته می شــود. قیمت های 
متفــاوت و حتــی دســتگاه های بازسازی شــده یــا 
Refurbished هــم به این وضعیــت نامطلوب دامن 
می زنند و بســیاری از کاربران را گرفتار خرید مدل های 
نامناسب یا کم کیفیت تر می کنند. در این مطلب سعی 
شده دو مدل از جدیدترین و بهترین مدل های موجود 
معرفــی و با توجه بــه قیمت و رده فــروش در بازار، 
مطابق با معیار جهانی و همچنین وجود آنها در بازار 
داخلی پیشنهاد شــود. به گزارش زومجی، در این 
مطلب اولویت، بالاترین راندمان در بازی هاســت، 
بنابراین انتخاب تراشــه  گرافیکــی قوی تر با توجه 
به رده بودجه ای اولویــت دارد. در خرید لپ تاپ، 

ســلیقه شــخصی کاربر نقش بیشــتری دارد تا در 
خرید قطعات پی سی. 

ASUS-K555LB
از این دســتگاه نمی تــوان انتظار بالایی داشــت، 
اگــر دیدن فیلم هایی بــا کیفیت بالا، گشــت و گذار در 
اینترنت، کار با ایمیل یا ویرایش و کار با اســناد مدنظر 
شــما باشــد، این لپ تاپ می تواند نیاز شما را برآورده 
کنــد. در کل این مدل مناســب بازی در ســطح بالا با 
هیچ سبکی محسوب نمی شود، اما در سطح متوسط 
جواب گــو خواهد بــود. قیمت این مــدل  دو میلیون و 
۳۵۰  هزار تومان اســت. داشــتن پردازنده  نسل جدید 
برادول اینتل در کنار تراشــه  گرافیکی مجزا، می تواند 
هــم در ابزارهــای نرم افــزاری سیســتمی و هم در 
چند رســانه ای ها و بازی های سَــبک، راندمان کافی و 
کم و بیش پذیرفتنــی ای را در اختیار کاربران قرار دهد. 
در زمینه  چند رســانه ای هم این سری از لپ تاپ های 
شــرکت ایســوس با کمک بلندگوهایی که از فناوری 
Sonic Master  بهره می برند، به همراه بسته  نرم افزاری 
AudioWizard توانسته کیفیت و تفکیک پذیری بالایی 
را در بخش صدا به ارمغان آورد. در این مدل از باتری 
دو سلولی با عمر چهار ساعت استفاده شده است، اما 

در آزمایشــات، بســته به الگوی کاربری بین دو تا سه 
ســاعت دوام را نشان داده است. وزن این دستگاه هم 
۲٫۳ کیلوگرم محاسبه شده است که در جابه جایی ها 

برای بیشتر کاربران آزار دهنده نیست. 
ASUS V502LX – B 

مدلی مناسب برای کاربرانی که تمایل داشته باشند 
کارهای روزمره خود را با سرعت بیشتری انجام دهند 
و دقایقی در زمان خود صرفه جویی کنند؛ کاربرانی که 
عادت به انتظارکشیدن ندارند و می خواهند به همان 
ســرعتی که در انجام کارهای شخصی مهارت دارند، 
دستیار پاسخ گویی داشته باشند که در پردازش از آنها 
عقب تر نباشد. کاربرانی که از ابزارهای برنامه نویسی یا 
برنامه های گرافیکی و ویرایش تصاویر و ویدئو بیشــتر 
اســتفاده می کنند، بهتر اســت از دستگاه های قوی تر 
 Core i7 4710HQ مثل HQ با پردازنده های ســری
یا بالاتر اســتفاده کنند؛ چراکه توان پردازشــی حدودا 
دو برابــر خواهد شــد. قیمــت این مدل 
ســه میلیون و ۲۰۰هزار تومان است. این 
دســتگاه برای کارهای روزمــره، بازی در 
سطح متوســط و محتوای چند رسانه ای 
کاربران فعال، طراحی و تولید شده است. 
خلاقیــت و طراحی در تمــام زمینه های 
کاری و تولید محتوا با کیفیت و دقت بالا، 
تنها بخشــی از قابلیت های این دستگاه 
است. شرکت ایسوس این مدل را با تراشه 
گرافیکــی رده میانی، اما نســبتا قدرتمند 
GeForce GTX 950M بــه بازار عرضه کرده اســت 
که چهار گیگابایــت رم گرافیکی نیــز دارد. این مدل 
باطری سه ســلولی دارد که کارکرد ادعا شده برای آن 
شش ساعت عنوان شده، اما در تست های ما با داشتن 
ترکیبی از اجرای مرورگرهای اینترنتی، چند رسانه ای ها 
و بازی های معمولی، حدود ۴٫۵ ســاعت دوام آورد. 
وزن این دســتگاه دو کیلوگرم محاسبه شده است که 
در جابه جایی ها برای بیشــتر کاربران سبک و مناسب 
است و یکی از مزیت های آن نسبت به مدل های دیگر 
در این رده قیمتی به شــمار می رود. تراشه  گرافیکی 
Intel HD ۴۶۰۰ هــم در برخــی بازی های ســبک یا 
عناوین تحت وب کارآمد اســت و نیــازی به مصرف 
توان بالا در تراشه انویدیا نیست. این تراشه در مجموع 
 GTX می توانــد از لحاظ راندمان کمابیش با تراشــه
860M از نسل اول مکسول رقابت کند و در عین حال 
مصرف پایین تری هم داشته باشد. بسیاری از بازی های 
 Tomb و  Bioshock Infinite ماننــد  و ۲۰۱۴   ۲۰۱۳
 Full را می تــوان با تنظیمات بالا و رزولوشــن Raider
HD روی این دستگاه بازی کرد، اما بازی های سنگین تر 
مثــل Battlefield ۴ یــا Far Cry ۴ نیاز به تنظیمات یا 

رزولوشن پایین تری برای اجرای مناسب دارند.

بازار

لپ تاپى براى بازى 


