
هستند  و بر اساس آن تمام صحنه هاي بازي مورد بررسي قرار 
خواهد گرفت تا در نهايت تصميم گيري شود آيا بازي مي تواند 
وارد بازار ش��ود يا نه. برخي بازي ها كه دوره سه س��اله داشته و 
نيازي به وقت گذاشتن براي آنها نيست كميته كوچك تري آن 
را بررسي كرده  و سريع به آن مجوز مي دهد. معمولاً بازي هاي 

بالاي 18 سال در شورا مورد بررسي قرار مي گيرد.
-يكس�ري بازي هاي توليد داخل وجود دارد كه عموماً 
براي دريافت مجوز اقدامي براي آن صورت نمي گيرد و 
به صورت قاچاق تكثير مي شود و در خود بازي هم هيچ 
مشخصه اي مبني بر اينكه توليد كننده بازي چه كسي يا 

چه شركتي است وجود ندارد.
بازي هاي توليد داخل بايد مجوز بگيرند.

- اگ�ر نگرفتند و در بازار به صورت قاچاق وارد ش�دند 
تكليف چيست؟

 بازي را مي توانند توليد كنند اما نمي توانند توزيع كنند.
- اما شاهد هستيم اين كار صورت مي گيرد.

 البته بازي هاي فلش مستثني است. اما حتي بازي هايي كه 
به موازات بازي هاي موبايلي وجود دارد بايد مجوز ساخت بگيرند، 

قبل  از اينكه كار را شروع كنند.
- اگر مجوز نگيرند چه مي شود؟

 اگر مجوز س��اخت نگيرند بعد از آنكه مي خواهند در بازار 
تكثير كنند بايد بگيرند.

- اگر هر دو مجوز را نگرفت؟
 مي تواند براي خودش توليد كند. ما كه نمي توانيم جلوي 
آن را بگيريم. اين مساله مانند كسي است كه مي خواهد در خانه 
خودش به صورت شخصي كاري را انجام دهد اما اگر قرار است 
با جامعه سر و كار داشته باشد  و در سطح جامعه از اين بازي 

استفاده و توزيع شود بايد حتماً مجوز داشته باشد.
- اي�ن موضوع به ويژه در مورد بازي هاي موبايل مطرح 
است كه شخص بازي موبايلي را طراحي كرده و در يك 
جمع از طريق بلوتوث آن را توزيع  مي كند و اين همين 

طور ادامه پيدا مي كند.
 اين يك جمع محدود خودماني است. مشكلي نيست اما اگر 

مي خواهد به صورت گسترده اين عمل 
انجام شود حتي در حد يك كلاس يا 

مدرسه حتماً بايد مجوز داشته باشد.
- آيا شما نهاد نظارتي يا پيگيري 
ب�راي اي�ن كار داريد ك�ه جلوي 

بازي هاي قاچاق را بگيرد؟
 بله ما با س��تاد مب��ارزه با قاچاق 
محص��ولات فرهنگي تفاهمنامه اي را 
به امضا رس��انده ايم و ساليانه مبلغي 
به آنها پرداخ��ت مي كنيم كه بيايند 
و محصولات قاچاق را در س��طح بازار 
جمع آوري كنند. سال 88 حركت هاي 
خوبي صورت گرفت. در ش��هريور 88 
اين كار آغاز ش��د و امسال هم دوباره 
از يكم مهرماه 89 تا ابتداي س��ال 90 
تفاهمنامه اي به امضا رسيد  كه روي 
بازي هاي رايانه اي نظارت داشته باشند. 

اين مساله سال گذشته فقط در تهران بود اما امسال در سطح 
كشور انجام مي شود. بايد اين نكته را بگويم كه بازي هايي كه 
مي خواهد تكثير شود بايد هولوگرام بنياد روي آنها درج شده 
باش��د. براي هولوگرام نيز بايد بازي  شناس��نامه داش��ته باشد 
در عين حال محتوايش نيز بررس��ي ش��ده و رده سني آن نيز 

مشخص شده باشد.
- عموماً در خصوص بازي هاي عام تر خارجي مانند فوتبال 
هيچ مجوزي در كار نيست و اين بازي ها به صورت قاچاق 
در بازار به فروش مي رسد، نظارت بر اين گونه محصولات 

چگونه خواهد بود؟
 ما هم در ش��وراي عالي انقلاب فرهنگي و شوراي فرهنگ 
عموم��ي و هم كميس��يون فرهنگي مجلس اين مس��اله را 
ك��ه بايد كپي رايت محصولات خارج��ي را رعايت كنيم در 
دس��تور كار قرار داده ايم. در جلس��ه اي هم كه در خصوص 
قانون كپي رايت برگزار ش��د، گفتم ما ملزم و ناچار هستيم 
ك��ه كپي رايت بازي هاي خارج��ي را رعايت كنيم و آنها را 
ارژين��ال وارد كرده و حق امتي��از توليدكننده را بپردازيم. 
اگر ما حقوق كپي رايت را رعايت كنيم به سود توليد داخل 
خواهد بود زيرا بازي هاي خارجي مقداري گران خواهد شد 

و توليد داخل ما مي تواند عرض اندام كند.
- اينكه ش�ما مي گوييد حقوق بازي ه�اي رايانه اي بايد 
رعايت شود اين  مساله نيازمند انعقاد برخي تفاهمنامه ها 
با شركت هاي اصلي سازنده بازي هاي رايانه اي است. در 
حالي كه برخي از اين شركت ها امريكايي و اروپايي بوده 
و به دليل برخي مس�ائل از جمله تحريم ممكن اس�ت 

تفاهمنامه اي به امضا نرسد.

  ما در نمايشگاه هاي بين المللي مانند گيم اكسپوي 2009  
كه نماينده EA در منطقه اس��ت با برخي شركت هاي آلماني 

مذاكراتي كرده ايم.
- ب�ا مايكروس�افت چط�ور؟ با توجه به اينك�ه يكي از 

توليدكنندگان بزرگ بازي در دنياست.
 همه اينها راضي بودند. فقط مي گفتند تضميني بدهيد كه بازار 
ايران بازاري براي ماست كه ما مي توانيم يك بازي را با صد هزار 
نسخه به فروش برسانيم. اگر اين تضمين داده شود و كپي رايت 
هم رعايت شود ما حاضريم در ايران سرمايه گذاري كنيم. حالا 
شركتي مانند مايكروسافت يا حتي سوني ممكن است به خاطر 
تحريم ها حاضر نباشند امتياز توليد بازي در ايران را به ما بدهند. 
به دليل اينكه اينها development kit بازي ها را در اختيار ما 
قرار نمي دهند ما براي توليد بازي هاي ايكس باكس و پلي استيشن 
مش��كل داريم. البته در نشست اخيري كه با نماينده هاي آنان 
در اروپا داشتيم، مي گفتند اگر وارد مذاكره شويم ممكن است 
بتوانيم به شكلي اين مجوزها را صادر كنيم.  اما معمولاً همه اينها 
با صحبت و مذاكره حل مي شود. آنها به دنبال پول و منافع مادي 
خو دشان هستند؛ حالا به صورت مستقيم يا غيرمستقيم مي توانيم 
فناوري هاي توليد بازي را وارد كشور كرده و از آن استفاده كنيم.

- آيا اين مذاكرات و صحبت ها در مورد تفاهمنامه ها قرار 
اس�ت بعد از تدوين لايحه كپي رايت بازي هاي رايانه اي 

صورت گيرد يا قبل از آن؟
 نخي��ر. ما به صورت موازي پيش مي رويم. گرچه بازي هاي 
رايان��ه اي خارجي در حال حاضر به كش��ور وارد مي ش��ود 
اما مي خواهيم اين بازي ها به صورت ارژينال وارد ش��ده و 
روي آنه��ا هولوگرام بنياد درج ش��ود و تكثير كننده داخلي 
نماينده خارجي باشد. اما كسي كه در اين ميان برد خواهد 
كرد توليدكننده داخلي اس��ت يعني توليد كننده ما خواهد 
توانس��ت با قيمت مناسبي بازي هاي خود را به بازار عرضه 
كند. ما مي خواهيم توليد و تكثير بازي هاي رايانه اي به شكل 
غيرقانون��ي و قاچاق نباش��د، در عين حال خانواده ها نيز از 
چند و چون بازي اطلاع داش��ته باش��ند. رده بندي بازي ها 
مس��اله بسيار مهمي اس��ت. از طرفي اينكه كنترل بازي ها 
بايد به صورت پليسي باشد يا توسط 
خانواده ها، حائز اهميت خواهد بود. 
ما معتقدي��م خانواده ها بايد كنترل 
كنند زيرا اين گونه جواب مي دهد. 

-آيا وظيفه  شناسايي بازار و تعيين 
قيمت ه�ا نيز ج�زء وظايف بنياد 

است؟
 تعيين قيمت محصول جزء وظايف 

ما نيست.
- چون بحث رقابت با محصولات 
خارجي را مطرح كرديد، اين سوال 

را پرسيدم.
 ما در تعيين قيمت دخيل نبوده و 
تنها به شركت ها مشاوره مي دهيم. اگر 
شركتي قرار  است وظيفه تكثير را بر 
عهده بگيرد، ما افراد متخصص بازاريابي 
را براي مش��اوره در اختيارش��ان قرار 
مي دهيم. اما اينكه تحكم كنيم كه حتماً بايد قيمت پيشنهادي 

ما باشد، اين گونه نيست.
- بازي هاي رايانه اي بر اس�اس چه معياري س�نجيده و 

ارزيابي مي شود؟
 براي تدوين نظام ملي رده بندي بازي هاي رايانه اي-  اسرا- نزديك 
به يك س��ال زمان صرف شد. در عين حال يك تيم 20 نفره از 
كارشناسان امور فرهنگي، روانشناسان و جامعه شناسان به همراه 
متخصص��ان بازي هاي رايانه اي بر روي اي��ن مقوله كار كردند. 
حدود 187 معيار كه احتمال آس��يب پذيري دارد  شناس��ايي و 
اين معيارها در هفت گروه اصلي مانند خشونت، روابط جنسي، 
تبعيض، مواد مخدر، حمله به كشورهاي مسلمان، نقض ارزش ها  
و لحن و بيان و برهنگي دسته بندي شد. سپس بر اساس اينها 
رده هاي سني تعيين و حدود شش رده سني استخراج شد. اين 
رده ها با تاييد روانشناسان و جامعه شناسان صورت گرفت. همه 
اين معيارها و رده بندي ها بر اساس پيشنهاد است يعني ديدگاه 

سلبي بر اين امر حاكم است.
- شما در تقسيم بندي بازي هاي رايانه اي بازي هاي لوح 
فشرده و موبايل را قرار داديد اما اسمي از بازي هاي فلش 

برده نشد به چه علت؟
 بازي فلش از بعد اينكه توليدش مشخص نيست كه مال 
چه كس��ي است؛ آيا يك فرد آن را توليد كرده يا شركت هاي 

خارجي كمي مشكل است.
- اما به لحاظ محتوايي مي توان تشخيص داد كه اين بازي 

در كدام كشور توليد شده است.
بله مشخص است اما اينكه بتوانيم ثابت كنيم كه بازي توليد 
يك فرد بوده يا ديگران، خيلي مشكل است. ما اين مساله را به 

كنفرانس‌دانشگاه‌الكترونيكي‌برگزار‌مي‌شود
دومين كنفرانس دانش��گاه الكترونيكي و نخس��تين 
كنفرانس يادگيري الكترونيكي سازماني در روزهاي 24 
و 25 آبان ماه برگزار مي ش��ود.به گزارش مهر دانش��كده 
آموزش هاي الكترونيكي دانشگاه شيراز دومين كنفرانس 
»دانشگاه الكترونيكي« و نخستين كنفرانس »يادگيري 
الكترونيكي سازماني« را با شعار »يادگيري؛ همه كس، همه 
جا، همه وقت« در روزهاي 24 و 25 آبان ماه سال جاري 
برگزار مي كند.تحقق دانشگاه هاي مجازي، تجاري سازي 
يادگيري الكترونيكي، آش��نايي با ش��اخص هاي ارزيابي 
جهاني »وبي« دانشگاه ها، ارتقاي رتبه »وبي« دانشگاه هاي 
ايران در جهان و آش��نايي با دانشگاه هاي الكترونيكي در 
كشورهاي پيشرفته از اهداف برگزاري كنفرانس يادگيري 
الكترونيكي سازماني است.در اين كنفرانس در خصوص 
مواردي چون اس��تانداردهاي دانشگاه الكترونيكي شامل 
يادگيري الكترونيكي، اتوماس��يون دانشگاهي، وبگاه هاي 
دانشگاهي، آزمون الكترونيكي، نشر الكترونيكي، اقتصاد 
يادگيري الكترونيكي و نقش دانشگاه هاي الكترونيكي در 

توسعه پايدار بحث و بررسي مي شود. 

آيفون‌همچنان‌پرفروش‌در‌جهان
در رقابت براي برتري جهاني در بازار تلفن هوشمند، 
اپ��ل س��رانجام از Research In Motion پيش��ي 
گرفت و فروش آيفون اين شركت از بلك بري فراتر رفت. 
 Strategy به گزارش ايس��نا، بر اساس گزارش محققان
Analytics، در طول سه ماهه سوم امسال 15/4ميليون 
دس��تگاه آيفون در مقايسه با تنها 12/4 ميليون دستگاه 
بلك بري، در سطح جهان به فروش رفت. اپل با اين ميزان 
فروش، 15/4 درصد از سهم بازار تلفن هوشمند را در طول 
اين مدت به دس��ت آورد، در حالي كه سهم RIM تنها 
12/3 درصد بود. با اين همه نوكيا با سهم 26/5 درصدي 
در صدر اين دو س��ازنده گوشي باقي ماند. بر اساس اين 
 ،RIM گ��زارش، يكي از عوامل عمده در كاهش س��هم
حضور محدود اين شركت در بخش بالاي صفحه لمسي 

بوده كه رشد بالايي دارد. 

سه‌سال‌ديگر‌پهناي‌باند‌‌20مگابيتي
وزير ارتباط��ات و فناوري اطلاعات با تاكيد بر پرتاب 
ماهواره به فضا تا پايان س��ال ج��اري گفت: ارائه پهناي 
باند 20 مگابيتي بر بستر فيبر نوري نيز تا سه سال آينده 
تكميل مي شود و به بهره برداري مي رسد.به گزارش فارس 
رضا تقي پور وزير ارتباطات و فناوري اطلاعات در خصوص 
پاس��خ به پرسشي مبني بر اينكه ارائه اينترنت پرسرعت 
با پهناي باند 20 مگابيتي براي منازل نيازمند فيبر نوري 
است، بنابراين چه ميزان فيبر نوري به در منازل كشيده 
شده است، خاطرنشان كرد: اين طرح جديداً مطرح شده 
و مراحل طراحي اوليه و اقدامات لازم جهت صدور پروانه 
طي شده و طبق قولي كه داده ايم اين كار سه ساله انجام 
مي ش��ود. وي ادامه داد: الان فيبر نوري حدود 130 هزار 
كيلومتر در كش��ور داريم اما اين ميزان هنوز در منازل و 
س��اختمان ها نيس��ت و بعضاً مراكز دولتي، دانشگاهي و 
تحقيقات��ي به فيبر نوري دسترس��ي دارند. ولي اينكه به 
ش��دت توسعه پيدا كرده و در منازل و همه ساختمان ها 

قرار گيرد طرحي سه  ساله است.

افزايش‌دماي‌كامپيوتر‌با‌مرورگر‌فايرفاكس
مرورگر اينترنتي متن باز 
فايرفاك��س از برنامه هايي 
محسوب مي شود كه حجم 
توان پردازشي  از  وسيعي 
پردازن��ده مركزي رايانه ها 
را ب��ه خ��ود اختص��اص 
مي ده��د و مي تواند باعث 
افزايش دماي لپ تاپ ها و 
به  خصوص رايانه هاي فوق 
ش��ود.به گزارش آي تي ايران شركت موزيلا توليدكننده 
مرورگر اينترنت فايرفاكس در صفحه اينترنتي پشتيباني 
خود نوش��ته اس��ت: »فايرفاكس بخش وسيعي از منابع 
پردازنده مركزي رايانه را مصرف مي كند.«در اين صفحه 
آمده است: »فايرفاكس هم اكنون براي بارگذاري فايل ها، 
پردازش صفحات اينترنتي و نمايش محتويات سايت هاي 
اينترنتي منابع زي��ادي از پردازنده مركزي رايانه ها را به 
خ��ود اختصاص مي ده��د و در اين مي��ان، نت بوك هاي 
ش��ركت دل بيش از ديگر رايانه ها با آن مش��كل دارند. 
نت ب��وك Mini9 دل زمان��ي كه از مرورگ��ر اينترنتي 
فايرفاكس اس��تفاده مي شود، با افزايش قابل ملاحظه دما 
مواجه مي شود.«در بخش پشتيباني از مرورگر فايرفاكس 
در سايت اينترنتي شركت موزيلا اعلام شده است: »شما 
مي توانيد در جريان اس��تفاده از ابزارهاي مختلف، ميزان 
درگيري پردازن��ده مركزي رايان��ه را اندازه گيري كنيد. 
 Flashblock در مرورگر فايرفاكس اب��زار ويژه اي با نام
موجود است كه به شما امكان مي دهد به صورت انتخاب، 
محتويات سايت هاي اينترنتي مبتني بر برنامه Flash را 
غيرفعال كنيد تا توان كمتري در پردازنده مركزي رايانه 

شما مورد استفاده قرار گيرد.«

‌رگولاتوري‌چارچوب‌فعاليت‌اپراتور‌آي‌تي
‌را‌تدوين‌كند

چارچوب پروانه اپراتور چهارم )فناوري اطلاعات( بايد در 
كميسيون تنظيم مقررات و ارتباطات راديويي تدوين شود.
به گزارش موبنا رضا تقي پور وزير ارتباطات و فناوري 
اطلاع��ات با بيان مطلب فوق افزود: در صورتي كه پروانه 
اپرات��ور چهارم به تصويب كميس��يون تنظيم مقررات و 
ارتباطات راديويي برسد مراحل اجرايي اپراتور چهارم در 
دس��تور كار قرار مي گيرد.به گفته وزير ارتباطات پهناي 
باند اين اپراتور متناسب با كاربرد ها متفاوت است.پيش از 
اي��ن قائم مقام وزير ارتباطات در امور بين الملل و فناوري 
از راه اندازي اپراتوري براي فعاليت در لايه دسترس��ي در 
آينده نزديك خب��ر داده بود.مهدي اخوان بهابادي گفته 
بود: بستر فعاليت اين اپراتور فيبر نوري خواهد بود و در 
پروژه رساندن فيبر نوري )FTTX( قرار است فيبر تا در 

منازل كشيده شود.

آنلاين خبر

آي‌تي8 سال پنجم  شماره 1095  دوشنبه 3 آبان 1389

اينكه كنترل بازي ها بايد به صورت 
پليسي باشد يا توسط خانواده ها، 

حائز اهميت خواهد بود. ما معتقديم 
خانواده ها بايد كنترل كنند زيرا اين گونه 

جواب مي دهد. 

متخصص�ان بازي هاي رايانه اي توانس�تند كش�ورهاي 
صاح�ب ن�ام در تولي�د بازي ه�اي رايان�ه اي را متقاعد 

كنن�د كه اي�ران هم  دس�تي در توليد 
بازي ه�اي رايانه اي داش�ته و مي تواند 
حتي مخاطب�ان كشورهايش�ان را به 
خود جذب كند. بازي س�ياره ميترا كه 
به صورت ايكس باكس طراحي و توليد 
ش�ده توانسته فروش قابل توجهي در 
كشورهاي امريكا و كانادا داشته باشد. 
اي�ن را مديرعامل بنياد ملي بازي هاي 
رايانه اي مي گويد كه توانسته با اعتبارات 
اندك�ي كه به نهاد متبوعش مي دهند، 
بازي هايي را توليد كند كه حرفي براي 
گفتن داشته باشد. هرچند اين بازي ها به 
لحاظ فني نسبت به بسياري از بازي هاي 
توليدشده توسط ش�ركت هاي بزرگ 
مانند سوني و مايكروسافت از كيفيت 
پايين ت�ري برخوردار اس�ت ام�ا توان 
توليدي متخصصان توانس�ته مديران 
برخي از ش�ركت هاي ب�زرگ را مجاب 
كند ك�ه روي توزيع بازي ه�اي ايراني 
س�رمايه گذاري كنند. شايد همين امر 
سبب شده شركتي مانند مايكروسافت 
قراردادي را با توليدكننده داخلي منعقد 
كند تا با هر بار دانلود بازي سياره ميترا 
ع�اوه بر پرداخت ح�ق كپي رايت آن 

به اين ش�ركت،  عهده دار انتشار آن در كشور امريكا نيز 
باشد. در كنار آن بازي گرشاسب نيز توانسته بازار خوبي 
در كشورهاي اروپايي از جمله ايتاليا و آلمان داشته باشد. 
تحريم هاي موجود نيز مانعي شده تا همكاري هاي فني براي 
توليد بازي هاي مشترك به نتيجه نرسد. تمامي اين موارد 
در كنار عدم تخصيص اعتبارات اندك به حوزه بازي هاي 
رايانه اي موجب ش�ده در پاره اي مواقع ش�اهد مهاجرت 
متخصصان بازي هاي رايانه اي به كشورهاي خارجي از جمله 
كانادا باش�يم. آنچه در ادامه مي آيد گفت وگوي »شرق« 
ب�ا بهروز مينايي در خصوص بررس�ي وضعيت بازي هاي 

رايانه اي در كشور است.
---

-گويا عاقبت از اجاره نشيني  رها شديد؟
 بله اينجا را خريديم. ساختمان قبلي كفاف ما را نمي داد.

- اعتبارات دادند كه توانستيد بخريد؟
 ن��ه يك ريال هم ندادند. ببينيد ما چه تلاش��ي كرديم تا 
توانستيم اينجا را خريداري كنيم. در ابتدا آقاي شمقدري قول 
داد ي��ك ميليارد تومان بدهد، يك ميليارد هم وزير قول داده 

بود اما پاي عمل چيزي داده نشد.
- غير از وعده يك ميليارد تومان براي خريد ساختمان 

اعتبارات ديگري هم بايد داده شود؟
 تمامي اعتباراتي كه بايد به ما داده ش��ود فقط مربوط به 
خريد ساختمان نيست. در ابتدا 180 ميليون تومان بابت رهن 
يا اجاره ساختمان به ما داده شد اما خانه به دوشي ما تمامي 
نداش��ت. با اين اوصاف بايد پراكن��ده كار مي كرديم. برخي از 
قسمت ها در ساختمان خيابان سميه قرار داشت. در عين حال 
مي خواستيم قسمتي را به گيم نت اختصاص دهيم كه بچه ها 
بازي هاي خارجي را از نظر محتوايي مورد بررسي قرار دهند. 
براي اين كار نيز بايد بازي مي كردند اما فضاي ما جوابگو نبود. 
اعتباراتي كه براي بازي هاي رايانه اي وجود  داش��ت تقريباً از 
نيمه دوم سال 86 ابتداي كارمان 180 ميليون تومان بود. اين 
مبلغ فقط براي اجاره ساختمان است. سال 87 نيز يك و نيم 
ميليارد تومان اختصاص داده ش��د كه ما 80 درصد آن را در 
توليد سرمايه گذاري كرديم. سال بعد نيز 1/6 ميليارد تومان و 
سال آخر هم 1/8 ميليارد تومان اعتبار براي ما در نظر گرفته 
شد. اما معمولاً اينها 80 درصد را تخصيص مي دهند و عملًا 

بودجه ما به جاي افزايش، كاهش مي يابد.
- پ�س خانه به دوش�ي خريد س�اختمان ب�راي بنياد 
دست كمي از خانه به دوشي وضعيت بازي هاي رايانه اي 
در كش�ور ن�دارد چراكه پيش از اي�ن يك توليد كننده 
نمي دانست براي توليد بازي به كجا مراجعه كند. وزارت 
صنايع، وزارت ارش�اد، وزارت بازرگاني و كانون پرورش 

فكري همه و همه ادعاي تولي گري داشتند.
 الان يك مقدار تجميع شده است. زماني كه در شوراي عالي 
اطلاع رساني كارگروه سرگرمي تشكيل شد، تقريباً توانستيم از 
25 نهاد، 10 تاي آنها را كه بيشتر از بقيه فعاليت مي كردند دور 
يك ميز جمع كنيم و سند همكاري امضا كنيم. اما بعد از آنكه 
بنياد ملي بازي هاي رايانه اي ايجاد شد هم در حوزه توليد و هم 
در حوزه نظارت و هم در حوزه سرمايه گذاري كلان فعاليت ها 

را بر عهده گرفت.  
- در حال حاضر كسي كه بازي اي توليد مي كند بايد چه 

كار كند، بعد از توليد بازي بايد سراغ كدام نهاد برود؟
ثبت بازي و مجوز براي ساخت و سپس تكثير در شورايي 
مش��ترك با اداره كل هماهنگي سمعي و بصري وزارت ارشاد 
وابسته به معاونت سينمايي مورد بررسي قرار مي گيرد به نحوي 
كه شورايي مشترك ميان بنياد و اداره هماهنگي وجود دارد و به 
دليل اينكه ما دولتي نبوديم و بيشتر يك نهاد غيردولتي هستيم 
شورا از طرف وزير ارشاد يا معاون افراد مشخص شده و بر اساس 
آن مجوز ساخت و تكثير براي توليد انبوه و توزيع صادر مي شود.
-تكليف واردكنندگان چه مي شود؟ آنها بايد چه روالي 

را طي كنند؟
 تا وقتي كه كپي رايت در بازار ما نيامده اس��ت  بازي ها يا 
دانلود شده يا اينكه نسخه اصلي آن خريداري مي شود  و بعد اگر 
حالتي داشته باشد كه قابل تكثير نباشد، معمولاً در فروشگاه ها 
دس��ت به دست مي چرخد و حتي در پاره اي مواقع اجاره داده 
مي شود اما اكثر اين بازي ها به صورت غيرقانوني تكثير مي شود. 
با اين حال براي تكثيركننده  بايد محتواي بازي از سوي بنياد 

ملي بازي هاي رايانه اي بررسي شود.
-يعني تاييد محتوا از سوي بنياد صورت مي گيرد؟

 بله. بعضاً حدود 50 الي 70 ساعت تمام قسمت هاي بازي، 
بازي مي ش��ود. حتي كدهاي نس��وز نيز پيدا خواهد شد. اگر 
بازي خارجي بوده و فقط مي خواهد داخل ايران تكثير ش��ود 
بايد محتوايش ديده شود. در نهايت توسط شوراي طبقه بندي 
بازي هاي رايانه اي اعلام نظر شده و همچنين از نظر نظام ملي 
رده بندي بازي هاي رايانه اي- اسرا- رده  بندي سني صورت خواهد 
گرفت. اعضاي اين شوراي 9 نفره همگي از كارشناسان فرهنگي 

مديرعامل بنياد ملي بازي هاي رايانه اي در گفت وگو با »شرق«:

بازي‌ايراني‌در‌امريكا‌توسط‌مايكروسافت‌توزيع‌مي‌شود
حامد شفيعي 

قوانين‌حمايت‌از‌حقوق‌پديدآورندگان‌
نرم‌افزارهاي‌رايانه‌اي

آرام حامدي

تم��ام نرم افزاره��ا از يك جهت بس��يار به يكديگر 
ش��باهت دارند و آن اينكه براي س��اخت و توليد يك 
نرم افزار انجام مراحل مختلف و گاه پيچيده اي )كه به آن 
مهندسي نرم افزار گفته مي شود( لازم است و همچنين 
پيچيدگ��ي و تن��وع كار در عين اينك��ه تخصص هاي 
وي��ژه خود را مي طلبد، به حق��وق مالكيت هاي فكري 
تش��خص و اصالت خاصي مي بخش��د. بنابراين انجام و 
طي مراحل تحليل، طراحي، برنامه نويس��ي- تست )و 
تكام��ل( در فرآيند توليد هر نرم افزار ضروري اس��ت. 
ترديدي نيس��ت كه انجام اين مراحل علاوه بر نياز به 
نيروي انس��اني كارآزموده و متبحر، مستلزم در اختيار 
داش��تن س��رمايه و منابع مالي لازم و كافي بوده و در 
عين حال مديريت قوي و كارآمدي را لازم دارد كه با 
ش��ناخت دقيق و كافي از بازار و نياز جامعه، مجموعه 
عوامل توليد را هدايت و راهبري كرده و نهايتاً منتهي 
به طراحي و توليد نرم افزاري ش��ود كه در عين اينكه 
مطابق با اهداف از پيش تعيين ش��ده و استانداردهاي 
لازم باشد،  به نيازهاي موجود نيز پاسخ دهد. با توجه 
ب��ه اين فرآين��د و هزينه هاي سرس��ام آوري كه جهت 
تهيه و توليد يك نرم افزار صرف مي شود، لزوم حمايت 
حقوق��ي و قانوني از حقوق پديدآورندگان نرم افزارهاي 
رايان��ه اي يك اص��ل مهم و غيرقابل بح��ث در تمامي 
نظام ه��اي حقوقي دنياس��ت و ترديدهاي احتمالي كه 
در اين زمينه وجود دارد بيش��تر معطوف به حمايت يا 
عدم حمايت از نرم افزارهاي خارجي در حوزه هاي ملي 
اس��ت وگرنه در خصوص حقوق انحصاري پديدآورنده 
و ض��رورت حمايت قانون��ي از آن، هيچ ترديدي وجود 
ندارد. قوانين حمايت از حقوق پديدآورندگان نرم افزار 
در كش��ورهاي مختلف يكسان نيست به طور مثال در 
انگلستان صريحاً آن را  تحت قوانين حق مولف مي دانند 
و در بسياري ديگر از كشورها آن را اختراع به حساب 
مي آورند. از اين رو مي توان گفت براي حمايت از حقوق 
پديدآورنده نرم افزارهاي رايانه اي در نظام هاي حقوقي 
دنيا  س��ه روش حمايت از حقوق پديدآورنده در قالب 
مالكيت هاي ادبي و هنري )كپي رايت(، حمايت از حقوق 
پديدآورن��ده در قالب مالكيت صنعتي )حق مخترع( و 
ايجاد نظام خاص براي حمايت از حقوق نرم افزار وجود 
دارد. در كش��ور ما تا قبل از تصويب قانون حمايت از 
نرم افزاره��اي رايانه اي حمايت از نرم افزارها با توس��ل 
ب��ه بند 11 )اث��ر فني كه جنبه ابداع و ابتكار داش��ته 
باش��د( ماده 2 قانون حمايت حقوق مولفان و مصنفان 
و هنرمندان كه در س��ال 1348 به تصويب رس��يده، 
ص��ورت مي گرفت. اين بند يكي از  مبهم ترين بندهاي 
اين قانون اس��ت كه برخي از استادان حتي آن را زائد 
دانسته اند و اس��تدلال كرده اند كه اگر اثر فني چيزي 
باشد كه جنبه ادبي يا هنري ندارد بلكه صرفاً فني است،  
در اي��ن صورت در قلم��رو حقوق  مولفان و هنرمندان 
نخواهد بود بلكه مربوط به مالكيت صنعتي اس��ت كه 
مق��ررات ديگري ب��ر آن حكومت مي كن��د. در مقابل، 

برخ��ي ديگر از صاحب نظران بعض��ي از گونه هاي آثار 
جديد ادبي، هنري، فني و علمي از جمله نرم افزارهاي 
كامپيوتري را با آن انطباق داده اند. البته چون صراحتي 
در قانون س��ال 1348 در اين باره وجود ندارد و قريب 
به يقين حمايت از نرم افزار در آن س��ال ها منظور نظر 
قانونگذار نبوده اس��ت)چون اصلًا نرم افزاري نبوده كه 
براي آن قانون وضع كنند( و با توجه به  تصويب قانون 
حمايت از پديدآورندگان نرم افزارهاي رايانه اي در سال 
1379  به نظر مي رسد نبايد  اثر فني را كه جنبه ابداع 
و ابتكار داش��ته باش��د داخل در مالكيت ادبي و هنري 
و تحت قوانين كپي رايت دانس��ت. اما بالاخره با توجه 
به تضييع حقوق ش��ركت هاي پديدآورنده نرم افزار در 
كش��ور و شكايات فراواني كه به مراجع قضايي مي شد، 
قانون حمايت از نرم افزارهاي رايانه اي به تصويب رسيد 
ك��ه تركيب��ي از نظام حقوق مالكي��ت ادبي و هنري و 
مالكيت صنعتي است و در واقع جنبه هاي مشترك اين 
دو قان��ون را كه به نوعي با نرم افزار ارتباط دارند  دربر 
مي گيرد. ماده 1 قانون س��ال 79 در اين زمينه اش��عار 
مي دارد: حق نشر، عرضه، اجرا و حق بهره برداري مادي 
و معنوي نرم افزاره��اي رايانه اي متعلق به پديدآورنده 
آن است. پس قانون دو حق مادي و معنوي را منحصراً 
متعلق به پديدآورنده نرم افزار دانس��ته و از آن حمايت 
مي كن��د. حقوق م��ادي داراي دو ويژگي موقتي بودن 
و قاب��ل انتقال بودن اس��ت. حقوق معنوي پديدآورنده 
ني��ز داراي ويژگي هاي غيرقابل انتقال بودن  و محدود 
نبودن به زمان و مكان است. امروزه حمايت از نرم افزارها 
بيش��تر در قوانين ملي كشورها پيش بيني شده است و 
جداي از چند كنوانسيون بين المللي به جهت نو بودن 
اين پديده،  در كنوانسيون هاي بين المللي معروف برن 
و پاريس چندان به آن توجهي نش��ده است. در كشور 
ما، هم قانون تصويب ش��ده و هم آيين نامه اجرايي آن 
تا حدي مش��كل پديدآورن��دگان نرم افزار را حل كرده 
است اگرچه ناكافي است اما به نسبت كشورهاي ديگر 
گامي رو به جلو محس��وب مي شود. اما براي به دست 
آوردن  بازار در آن سوي مرزها بايد به كنوانسيون هاي 

بين المللي هم چشمي داشته باشيم.

خود شركت ها واگذار مي كنيم كه نكات منفي را در اين بازي ها 
مورد توجه داش��ته باشند. البته حمايت هاي ويژه اي در بحث 
بازي هاي فلش انجام نداده ايم. با اين حال 
جشنواره و مسابقاتي را در اين راستا برگزار 
خواهيم كرد تا نوجوانان از دوران راهنمايي 
ب��ه بعد بتوانند در ح��وزه توليد بازي هاي 

فلش وارد شوند.
- ب�ه اين دليل اين پرس�ش را مطرح 
ك�ردم چون بازي ه�اي فلش به دليل 
س�هولت در طراحي و كم هزينه بودن 
روز به روز در حال گس�ترش اس�ت و 
بعضاً از اين نوع بازي ها س�وء استفاده 
مي ش�ود به خصوص از س�ال گذشته 
كه بس�ياري از اين بازي ها توليد و در 
راستاي تخريب برخي افراد توزيع شد. 
آيا بايد اجازه داد اين روند ادامه يابد؟

 نه. همان طور كه گفته ش��د اگر بازي 
مي خواهد در سطح گسترده اي پخش شود، 
بايد مجوز داشته باشد. اما اينكه زيرزميني 
و غيرقانوني يك ع��ده اي اقدام به اين كار 
مي كنند، ما چه پيگيري كنيم و چه نكنيم، 
جزء بحث هاي جانبي ماست. من گفتم به 
دليل اينكه نظارت بر اين بازي ها دشوار بوده 
و تعدادشان زياد است، پرداختن به اينها را به 

بخش خصوصي واگذار مي كنيم.
- برخي از اين بازي ها تنها توسط يك 

فرد توليد و توزيع مي شود؟
 OSK بل��ه اين يك چالش اس��ت. در حال حاض��ر نظام 
آلمان نيز با اين گونه مسائل روبه روست. ما نه اينكه نخواهيم در 
خصوص بازي هاي فلش كار كنيم اما به دليل زمانبر بودن در 

اولويت كارهاي ما قرار نگرفته است.
- پي�ش از اين صحبت هاي�ي در خصوص تدوين لايحه 
جامع مالكيت معنوي شد كه در آن صحبتي از بازي هاي 
رايانه اي نبود. چرا بازي هاي رايانه اي در اين لايحه مد نظر 
قرار نگرفت. آيا بازي هاي رايانه اي خود نيازمند لايحه اي 

جداگانه است؟
 نه، اين گونه نيست. بحث ما اين  است كه ما روي بازي هاي 
رايانه اي حتي اگر براي ما نفع اقتصادي نداشته باشد اما به لحاظ 
فرهنگي فعاليت كنيم تا موضوع كپي رايت بازي هاي خارجي 
در كشور رعايت شود. معتقدم اگر كپي رايت بازي هاي رايانه اي 
رعايت شود، هم به نفع صنعت و هم به نفع فرهنگ ماست.  از 

طرفي سود زيادي نيز نصيب ما خواهد شد. 
- بازي هاي رايانه اي از مقوله قاچاق مستثني نيست. در 
اين خصوص مباحث نظارتي و كنترل بازار به چه صورت 

انجام مي شود؟
 نكته اول در اين خصوص فرهنگسازي است. در عين حال 
ما موارد قانوني اي كه در كش��ور و همچنين كش��ورهاي ديگر 
وجود دارد رعايت خواهيم كرد. البته بايد بگويم اگر حداقل ما 
كپي رايت را رعايت نمي كنيم بايد به گونه اي فرهنگسازي كنيم 

كه نسل آينده آن را رعايت كند.
- تاكنون چند بازي ايراني صادر شده است؟

در حال حاضر بازي سياره ميترا نسخه ايكس باكس آن به 
فروش مي رس��د. به دليل اينكه ش��ركت داخلي نمي تواند اين 
كار را در خارج انجام دهد، يك ش��ركت خارجي اين كار را بر 

عهده گرفته است.
- در كدام كشور اين بازي توزيع مي شود؟

 همگاني است و از طريق اينترنت دانلود مي شود اما بيشتر 
در امريكا و كانادا.

- يعني الان به صورت آناين است؟
 نه، آنلاين دانلود مي ش��ود زيرا نسخه ايكس باكس است. 

مايكروسافت اين را گذاشته است.
- حق كپي رايت داده شده؟

 اين را توليد كنندگان ما طراحي كرده اند اما يك ش��ركت 
خارجي آن را ثبت كرده زيرا به ش��ركت ما مجوز توليد بازي 

ايكس باكس داده نمي شود.
- چرا؟

 به عنوان صنعت   هاي تك آن را حساب مي كنند.
- چرا در قالب سي دي توليد نشد؟

 چ��ون اين ن��وع بازي ها هزينه تكثير نداش��ته و از طرفي 
بازي هاي كوچك اينترنتي است.

-چه سودي براي شركت داخلي دارد؟
 بابت هر دانلودي كه صورت مي گيرد، بايد سهمي به شركت 
داخلي پرداخت شود. اين كار توسط شركت مايكروسافت انجام 
مي شود. مايكروسافت پخش اين بازي را بر عهده گرفته و مي گويد 
توليدكننده سهمش چقدر و خودش سهمش به چه ميزان است.
- يعني بازي س�ياره ميترا توسط مايكروسافت توزيع 

مي شود؟
 بله. 

- بازي هاي ديگر مانند گرشاسب و ميرمهنا چطور؟
 گرشاسب و ميرمهنا بازي هاي سنگيني بوده و نيازمند يك 
سرمايه گذار براي انتشار آنهاست. منتشر كننده هاي متعددي 
در آلمان براي مذاكره در خصوص بازي گرشاسب آمدند. حتي 
قيمت 39 يورو نيز گذاشته شد. البته اينكه اين توزيع كنندگان 
نيز در حال حاضر بتوانند با ايران مراوده داش��ته باشند، محل 
بحث بود چون مي گفتند بايد ببينند آيا مشمول تحريم مي شود 
يا نه. از اين رو اعلام كردند موارد قانوني را مورد بررس��ي قرار 
مي دهند. اميدوارم در Games conection ليون فرانسه اين 
موارد را نهايي كنيم. البته برخي كشورها مانند ايتاليا و روسيه 

براي خودشان اين بازي ها را درخواست كرده اند.
- آيا زمينه همكاري ميان توليدكنندگان ايراني و خارجي 

به وجود آمده است؟
 در قس��مت هاي مختلف از جمله گرافيك، برنامه نويسي 
و س��ناريو توليدكنندگان ما با ش��ركت هاي خارجي همكاري 
داش��ته اند. حتي ما مي توانيم در اين زمينه محصول مشترك 
داشته باشيم. برخي صحبت ها در اين زمينه صورت گرفته اما 
به نتيجه نرسيده است.  اما در اين ميان بسياري از شركت هاي 
خارج��ي از متخصص��ان ايراني بهره مي برن��د و حتي برخي 
متخصصان ايراني از كشور رفته و مهاجرت كرده اند مانند بچه هاي 
تيم عصر پهلوانان كه به كانادا مهاجرت كرده اند. با اين وجود با 
حمايت هايي كه از سوي بنياد ملي بازي هاي رايانه اي صورت 
گرفته، تعداد مهاجرت ها كم شده است و اميدواريم از ما حمايت 

شود و اعتبارات لازم داده شود تا مهاجرت به صفر برسد....
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