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رویداد 

اجرای رجیستری موبایل
از پایان مهرماه

ایســنا: مدیرکل فناوری اطلاعات ســتاد مبارزه با  �
قاچــاق کالا و ارز از اجرای رجیســتری تلفن همراه از 
پایان مهرماه خبــر داد. حمیدرضا دهقانی نیا با اعلام 
این خبر گفت: «یکی از ضرورت های اجرای این طرح 
آن بــود که بیــش از ۹۰ درصد واردات ایــن حوزه از 
مجــاری غیرقانونی و قاچاق تأمین می شــد، حال اگر 
قیمت هر گوشی را به طور متوسط ۱۳۰ تا ۱۶۵ دلار در 
نظر بگیریم، رقمی معادل ۱.۸  میلیارد دلار ارزش این 
بازار می شــود». او ادامه داد: «در طول سال ۱۲ تا ۱۴  
میلیون گوشی تلفن همراه مورد نیاز کشور است که از 
این عدد حدود یک  میلیون آن به واسطه تولید کنندگان 
داخلی تأمین می شــود و حدود دو  میلیون دســتگاه 
بــه صورت رســمی و از مبــادی قانونی وارد کشــور 
می شــود، اما همچنان حدود ۱۱ تا ۱۲  میلیون گوشی 
تلفن همراه به صورت قاچاق وارد می شــود که باید 
برای ساماندهی این بخش تصمیمی گرفته می شد». 
او افزود: «در طول مدت باقی مانده قرار بر آن اســت 
که بخش های مرتبط بحث اطلاع رسانی این طرح را 
برعهده بگیرند تا اجرای این طرح به گونه ای باشد که 
کمترین اصطکاک را به همراه داشــته باشــد و مردم 

دچار مشکلی نشوند».

پیگیری مشکل اینترنت 
کاربران بازی های آنلاین

شــرق: اعتراض برخی کاربران نســبت به کیفیت  �
پایین اینترنــت برای بازی های رایانه ای، وزیر ارتباطات 
و فناوری اطلاعــات را به واکنش برای حل مشــکل 
واداشــت. محمدجــواد آذری جهرمــی در صفحــه 
اینســتاگرام خود با اشــاره به شــکایاتی کــه درباره 
کیفیــت اینترنــت بازی هــای  رایانه ای وجــود دارد، 
نوشــت: «شکایاتی از طرف برخی جوانان عزیز درباره 
کیفیت نداشــتن شــبکه اینترنت برای کاربرانی که از 
بازی های رایانه ای استفاده می کنند، مطرح می شود». 
او ادامه داد: «اگر جزئیاتی از نام بازی هایی که مشکل 
دارند و نوع مشکل ارائه شــود، پیگیری خواهم کرد. 

لطفا مراتب را از طریق سامانه ۱۹۵ گزارش کنید».

ظرفیت اینترنت داخل تغییر نکرد
شــرق: ظرفیت پهنای باند اینترنــت بین الملل با  �

افزایش ۲۵۲ گیگابیت بر ثانیه در ســه ماهه نخســت 
امســال، به ۹۹۵ گیگابیت بر ثانیه رسید. این درحالی 
اســت که ظرفیت اینترنت داخلی تغییری نداشــته 
است. دفتر بررسی های اقتصادی معاونت برنامه ریزی 
و نظارت راهبــردی وزارت ارتباطات، آخرین وضعیت 
شــاخص های توســعه ای بخش ارتباطات کشــور را 
مربوط به ســه ماهه نخســت ســال ۹۶ اعــلام کرد. 
برمبنای این آمار، ظرفیت پهنای باند اینترنت بین الملل 
که تا پایان ســال ۹۵ حدود ۷۴۳ گیگابیت بر ثانیه بود 
تا پایــان خردادماه و بــا افزایــش ۲۵۲ گیگابیت، به 
۹۹۵ گیگابیت بر ثانیه رســیده اســت. از سوی دیگر 
امــا وضعیت ترانزیــت ارتباطات بین الملــل در   این 
مدت تغییری نداشــته و میــزان ترانزیــت ارتباطات 
دیتــای بین الملل تا پایــان خردادماه ســه  هزارو ۶۰۰ 
لینک STM1 اعلام شــده اســت. این درحالی است 
که مطابق با برنامه ششــم توسعه، شرکت ارتباطات 
زیرســاخت موظف شــده تا پایان این برنامه، ظرفیت 
ترانزیت ارتباطات دیتا را به ۳۰ ترابیت بر ثانیه برساند. 
گزارش ها حاکی از آن است که ظرفیت شبکه اینترنت 
داخلی کشور بدون تغییر نسبت به سال ۹۵ همچنان 
شــش هزارو ۸۰۰ گیگابیت بر ثانیه اســت و ظرفیت 
شبکه انتقال تجهیزات فیبرنوری به هزارو ۴۱ گیگابیت 
بر ثانیه رســید. درهمین حال میانگین تأخیر در ارسال 
بسته های دیتا در شبکه داخلی کشور نیز بهبود یافته و 

از ۲۰ میلی ثانیه به ۱۹.۶ میلی ثانیه رسیده است. 

آغاز واگذاری آزمایشی 
سیم کارت مجازی

ایسنا: به گفته معاون بررســی های فنی و صدور  �
پروانه ســازمان تنظیم مقــررات و ارتباطات رادیویی، 
درحال حاضــر واگــذاری ســیم کارت و فعال ســازی 
اپراتورهای مجازی تلفن به صورت آزمایشــی انجام 
شده و برخی از سیم کارت ها در شبکه کار می کند، اما 
تا اشکال کامل حل نشود، معمولا به صورت سراسری 
عباسی شــاهکوه  نمی فروشــند. صادق  ســیم کارت 
در این بــاره بیان کــرد: «بعضــی از اپراتورها اقدام به 
آماده کردن ســیم کارت و فراهم کردن شرایط بازاریابی 
و تبلیغات کرده و برخی ســیم کارت نیز واگذار کردند. 
از پنج ســیم کارت مجــازی، دو مورد واگــذاری را به 
صورت جدی آغــاز کردند. یکی از آنهــا نیز به زودی 
ســیم کارت های آزمایشــی را می دهنــد، چــون باید 
مطمئن باشــند کــه می توانند با هر اپراتــوری برقرار 
کنند». او افزود: «کاربــران می توانند به جای اینکه از 
ســه اپراتور ســیم کارت بگیرند، از اپراتورهای مجازی 
سیم کارت بگیرند. در عین حال برای BTS ایجادکردن 
هزینه ای بر کشور تحمیل نمی شود، بنابراین از امکانات 
و ظرفیت های موجود استفاده می کنند». او بیان کرد: 
«اپراتورهــای مجــازی در عین حال کــه می توانند با 
اپراتورهــای اصلی رقابت کنند، امــا طبیعتا در زمینه  
صــوت و دیتا امکان رقابــت وجود ندارد، زیــرا بازار 
دست اپراتورهای اصلی است و مجازی ها امکان رشد 
ندارنــد. بنابراین فقط یک راه وجود دارد و آن هم این 
اســت که سرویس های جدید و نوآوری داشته باشند. 
این همان چیزی است که ما می خواهیم؛ سرویس ها 
و خدمات جدید و نوآوری در ارائه خدمات به مردم».

دریچه

استرالیا و ایجاد تعاریف بین المللی 
در عرصه سایبری

استرالیا، در تلاش اســت تا دستورالعمل ویژه ای  �
را به عنوان فرهنگ نامه امنیت ســایبری، تدوین و آن 
را به عنوان یک سند رســمی به کشورهای هم پیمان 
معرفی کند. علاوه بر واژه حمله ســایبری، واژه های 
مختلف دیگری نظیر تروریسم سایبری، نبرد سایبری، 
جنگ ســایبری، تســلیحات ســایبری و دفــاع فعال 
ســایبری نیز جزء واژگانی هســتند که در این ســند، 
موردبحــث قرار گرفته اند. به اعتقــاد نگارندگان این 
ســند، واژه هــا و اصطلاحاتی نظیر جنگ ســایبری و 
تروریسم ســایبری، جزء واژه های دشواری هستند که 
در تعریف آنها، چالش های متعددی وجود دارد. در 
قســمتی از این ســند که به تعریف تروریسم سایبری 
پرداخته، آمده است: «تروریســم سایبری، بیان کننده 
این توانایی برای تروریست هاســت که آنها می توانند 
عملیات پیچیده ســایبری را که در فرهنگ عمومی، 
به ترور شناخته می شوند، انجام دهند، همانند انجام 
عملیات تخریب یک سد یا نیروگاه برق. گرچه تاکنون 
تروریست ها، چنین فعالیتی را از خود نشان نداده اند، 
اما واژه تروریســم ســایبری، هم اکنون برای توصیف 
گروه های تروریســتی و اســتفاده از اینترنت به عنوان 
یــک ابزار تجاری بــراي تبلیغات منفــی و پروپاگاندا 
استفاده می شود یا عملیات سطح پایین که حتی هیچ 
حســی از ترور را نیز القا نمی کند. اســتفاده از تعبیر 
تروریستی که از اینترنت یا شبکه های اجتماعی برای 
اهداف مجرمانه خود استفاده می کند، بسیار دقیق تر 
و مناسب تر، نسبت به واژه پرمعنای تروریسم سایبری 
است و باید در استفاده از آنها به  جای یکدیگر، تغییر 
نظــر داد». همچنیــن در بخش دیگــری از این متن 
آمده اســت: «واژه تروریســم ســایبری، خصوصا در 
محتواهای بین المللی ایجاد مشــکل می کند، چراکه 
برخی از ســامانه های قانونی کشورهای مختلف، از 
به کارگرفتن شــبکه های اجتماعی توســط مخالفان 
دولت، به عنوان تروریسم ســایبری یاد می کنند و این 
افــراد را تحت پیگــرد قانونی قــرار می دهند. جنگ 
سایبری یا نبرد سایبری نیز، واژگانی هستند که اغلب 
برای توصیف فعالیت های ســایبری بین کشورها، با 
محتوای جاسوســی، اختصــاص می یابد و نمی توان 
از آن، به عنــوان یک تعریف رایج برای موضوع جنگ 
اســتفاده کرد. باید از به کاربردن واژه جنگ ســایبری 
برای رخدادهای معمولی و ساده سایبری تا زمانی که 
این رخدادها، وارد فاز بالای تنش نشده اند، خودداری 

کرد و به آنها جنگ سایبری نگفت».

دورهمی علاقه مندان منابع انســانی استارت آپ ها یا 
همــان HRMeetup برای اولین بار در ایران برگزار شــد. 
این ســری از دورهمی ها که توسط HRStartup در آلمان 
و سپس ســایر کشــورهای دیگر اروپایی برگزار می شود، 
ســعی در فراهم  کردن محلــی برای بیــان بُعد دیگری 
از کســب وکارها دارد. مســائل مربوط به منابع انســانی 
مهم ترین بخش هر کســب وکاري را شامل می شوند که 
عــدم توجه به آنهــا، هر کســب وکاری را تهدید می کند. 
در واقــع هدف اصلــی این رویداد شبکه ســازی، تقویت 
دانش و شــنیدن ایده های نو کارآفرینــان در زمینه منابع 
انسانی اســت. در HRMeetup به شــنیدن داستان های 
جذاب شکســت و موفقیت کارآفرینــان و دیگران از نظر 
منابع انســانی می پردازیم. شــنیدن این تجارب ارزشمند 
به ما بیشــتر از همیشه کمک می کند تا توانمندتر باشیم. 
جذابیت این بخش آن اســت که پنل شکســت معمولا 
پرطرفدارتر از پنل موفقیت هاست. زیرا هم سخنران و هم 
شرکت کنندگان راه آزموده را با هم مرور می کنند. ساختار 
این دورهمی بــر تعامل همه شــرکت کنندگان از جمله 
ســخنرانان بنا شده اســت. بنابراین پس از هر سخنرانی، 
شــرکت کنندگان در «پنل ســؤال و جواب» اقدام به طرح 
ســؤال با ســخنران می کنند تا زوایای بیشــتری از تجربه 
بیان شده برای دیگران کشف شود.  همچنین در هر جلسه 
از دورهمی، استارت آپ های حوزه منابع انسانی اقدام به 
معرفی خود مي کنند. این مهم از آنجا اهمیت بیشــتری 

دارد که معمولا حوزه منابع انســانی برای استارت آپ ها 
حوزه کم طرفدارتری به نســبت سایر حوزه ها مثل فینتک 
یا بقیه موارد اســت. در نتیجــه خلاقیت کمتری وارد این 
حوزه شده و مشتریان بیشتری باید همچنان با بازار قدیمی 
و موجود و بدون تحرک منابع انســانی (مانند استفاده از 
نرم افزارهای قدیمی محاسبه حقوق و دستمزد یا خدمات 
قدیمی حوزه اســتخدام) تعامل داشــته باشــند. این در 
حالی اســت که در صورت معرفی و حمایت ایده های نو 
و اســتارت آپ های خلاق این حوزه، این بازار قابلیت های 

بالاتری در سایر ابعاد دارد که تاکنون مغفول مانده است.  
بخش مهمــی از مخاطبان این دورهمی، شــرکت های 
سرمایه گذاری، شتاب دهنده ها و حتی انجل هایی هستند 
که به  دنبال شکار موقعیت های بکر سرمایه گذاری هستند. 
از آنجا که اکثر شرکت کنندگان در این دورهمی، کارآفرینان 
و افراد تصمیم گیرنده اصلی در کســب وکار مانند مدیران 
عامل، منابع انســانی و... هستند، حضور در این دورهمی 
بزرگ تریــن فرصت برای جوینــدگان موقعیت های کاری 
جذاب به شــمار می رود که بدون واســطه با مدیران این 

کسب وکارها و به طور مســتقیم گفت وگو کنند.  با وجود 
برنامه زمانی بسیار محدود، از زمان برنامه ریزی تا اجرای 
رویداد فقط یــک هفته در نظر گرفته شــد. با وجود این، 
رویــداد HRMeetup در نخســتین دور خــود میزبان ۹۰ 
کارآفرین و علاقه مند حوزه منابع انسانی بود. ۵۳ درصد از 
شرکت کنندگان این رویداد را آقایان و ۴۷ درصد را خانم ها 
تشــکیل دادند.  همچنیــن در این رویــداد، دو کارآفرین 
غیرمتخصــص HR به بیان تجارب خــود در زمینه منابع 
انســانی پرداختند. در ادامه، دو اســتارت آپ مشغول در 
زمینــه HR، به معرفی خود و خدماتشــان پرداختند که 
موقعیت بســیار جذابی را برای آشــنایی دیگران با حوزه 
کاری آنها ایجاد کرد. نزدیک به ۳۰ درصد شرکت کنندگان 
 (C-Level) در این رویداد در ســطح مدیریت کســب وکار
بودند. در مجموع ۴۰ درصد شــرکت کنندگان، متخصص 
HR و ۶۰ درصــد نیز علاقه مند بــه HR و فاقد تجربه در 
این حوزه بودند که نشــان از پتانســیل بــالای این حوزه 
دارد. گفتنی است، ۱۱ درصد از شرکت کنندگان این رویداد 
کارجویانــی بودند که بدون واســطه موفق بــه برقراری 
ارتباط با کارفرمایان در این رویداد شدند.  همچنین هشت 
درصد شرکت کنندگان این رویداد از بخش سرمایه گذاری، 
۳۸ درصــد شــرکت کنندگان اســتارت آپ، ۲۰ درصــد 
متخصصان و مشــاوران شخصی حوزه منابع انسانی، ۱۹ 
درصد از شرکت های متوسط (تا صد نفر) و همچنین ۱۵ 

درصد هم از شرکت های بزرگ بودند. 

اولین دورهمی علاقه مندان به منابع انسانی استارت آپ ها برگزار شد

فرصتی برای شنیدن شکست ها و موفقیت ها

بازار

پیش بینى گارتنر
 انتظار درآمدزایى بیشتر ساعت هاى هوشمند

مؤسســه تحقیقاتی گارتنر پیش بینی خــود را از 
فروش جهانی ابزارهای هوشــمند پوشیدنی در سال 
جاری میلادی منتشــر کــرد. گارتنر در گــزارش خود 
اعلام کرده تقاضا برای ابزارهای هوشــمند پوشیدنی 
در سراســر جهان افزایش یافته اســت. این مؤسسه 
تحقیقاتی در ادامه پیش بینی کرده اســت در ســال 
۲۰۱۷ برابر با ۳۱۰٫۴  میلیون ابزار پوشیدنی در سراسر 
جهان به فروش خواهد رســید که در مقایسه با سال 
گذشته میلادی رشــد ۱۶٫۷درصدی را نشان می دهد. 
بنا بر این گزارش، فروش ابزارهای پوشــیدنی در سال 
جاری میــلادی درآمدی نزدیک به ۳۰٫۵  میلیارد دلار 
ایجاد خواهد کرد کــه ۹٫۳  میلیارد دلار از آن حاصل 
فروش ۴۱٫۵  میلیون دستگاه ساعت  هوشمند خواهد 
بود.  گفتنی است مطابق این گزارش، متوسط قیمت 
فروش ساعت های هوشمند از ۲۲۳٫۲۵ دلار در سال 
۲۰۱۷ به ۲۱۴٫۹۹ دلار در ســال ۲۰۲۱ کاهش خواهد 
یافت چراکه افزایش حجم تولید سبب اندکی کاهش 
هزینه ســاخت و قطعات می شــود. البتــه برندهای 
مشهوری مانند اپل و فسیل (Fossil) نیز قیمت گذاری 
خود را با ســاعت های متداول (traditional) سازگار 

خواهند کرد. 
گارتنر در ادامه پیش بینی دقیق خود را از وضعیت 
ابزارهــای هوشــمند به تفکیــک نوع ابزار تا ســال 
۲۰۱۸ و همچنین برای ســال ۲۰۲۱ ارائه داده اســت. 
تقسیم بندی گارتنر ساعت های هوشمند، نمایشگرهای 
ســربند (Head-mounted display)، دوربین هــای 
پوشیدنی (Body-worn camera)، هدست بلوتوث، 
دستبند سلامتی، ساعت های ورزشی و سایر ابزارهای 
تناســب اندام را در بر می گیــرد. در ادامه به جزئیاتی 
از اطلاعات منتشرشده از سوی این مؤسسه پژوهشی 
اشاره می شود:  در بازار ساعت های هوشمند بیشترین 
ســهم در اختیار کمپانی اپل است. با این حال، با ورود 
تعداد بیشــتری از تولیدکنندگان به این بازار، ســهم 
اپــل نیز کاهش خواهــد یافت. براســاس پیش بینی 
گارتنر، اپل در ســال ۲۰۱۶ نزدیک به یک ســوم از بازار 
اسمارت واچ ها را در اختیار داشته که این میزان تا سال 
۲۰۲۱ به یک چهارم خواهد رســید. به علاوه، ساعت 
هوشمند جدید این شرکت که احتمالا در ماه سپتامبر 
Cel- معرفی خواهد شد، ظاهرا دارای قابلیت اتصال

lular مستقیم است و برای تعامل با دستیار دیجیتال 
Siri، ارسال پیام و انتقال داده ها نیازی به وجود گوشی 

هوشمند یا اتصال به وای  فای نخواهد بود. 
گارتنر پیش بینی کرده اســت دیگر تولیدکنندگان 
ســاعت هوشــمند مانند ایســوس، هواوی، ال جی، 
سامســونگ و سونی تا ســال ۲۰۲۱ معادل ۱۵ درصد 

از فروش ساعت های هوشــمند را در اختیار خواهند 
داشت چراکه شــهرت برند این شــرکت ها در زمینه 
تولید اســمارت واچ برای جلب نظر مشتریان و ایجاد 
جذابیت لازم برای کاربری وســیع ابزارهای پوشیدنی 

در زندگی کافی نیست. 
گارتنر انتظار دارد  دو دسته فرعی اسمارت واچ ها، 
یعنــی ســاعت های هوشــمند کــودکان و برندهای 
تولیدکننده ســاعت های عادی نیز توجه بسیاری را به 
خود جلب خواهند کرد. براساس گزارش اخیر گارتنر، 
ساعت های هوشــمند کودکان ۳۰ درصد کل عرضه 
را در ســال ۲۰۲۱ به خود اختصاص خواهد داد. بازار 
هدف این ساعت ها آن دسته از کودکان دو تا ۱۳ساله 
هســتند کــه والدین آنها هنوز گوشــی هوشــمندی 
برایشان تهیه نکرده اند.  از سوی دیگر برندهای لوکس 
و مشهور ساعت نیز تا سال ۲۰۲۱ حدود ۲۵ درصد از 
بازار را در اختیار خواهند داشت. هدف این ساعت های 
گران قیمت و شــیک، جذب مشــتریان جوان تر است. 
گارتنر در ادامه پیش بینی کرده اســت  شــرکت های 
 White-label نوپا و برندهای ناشــناخته   اصطلاحــا
 Omate، Cogito، تولیدکننده ساعت هوشــمند مانند
Compal، Martian، Archos یــا Quanta برابر با پنج 
درصد از سهم بازار اســمارت واچ ها را در سال ۲۰۲۱ 
از آنِ خــود خواهنــد کرد. عنــوان White-lablel به 
شرکت هایی اطلاق می شــود که کالای تولیدی خود 
را بــدون برند تولید می کنند و در اختیار شــرکت های 

دیگری برای تغییر نام و ارائه به بازار قرار می دهند. 
مطابق پیش بینی گارتنر، میزان فروش این ابزارها 
تا ســال ۲۰۲۱ به ۲۰۶  میلیون واحــد افزایش خواهد 
یافــت که به معنای بیشــترین آمار فــروش در میان 
سایر پوشــیدنی ها خواهد بود. البته باید به این نکته 
نیز توجه شود که رشد فروش هدست های بلوتوث تا 
حد زیادی به دلیل حذف جک هدفون در بســیاری از 
گوشــی های هوشمند است. بنا بر پیش بینی گارتنر، تا 
ســال ۲۰۲۱ تقریبا تمام موبایل های رده بالا فاقد جک 

۳٫۵میلی متری هدفون خواهند بود. 
البته در ایــن میان، بازی هــای ویدئویی می تواند 
فرصــت قابــل توجهــی را بــرای توســعه بــازار 
نمایشگرهای ســربند ایجاد کند. به علاوه این ابزارها 
در کارهایــی مانند تعمیــر و نگهــداری تجهیزات و 
بازرسی، انبارهای کالا، تولید، آموزش، طراحی، تعامل 
با مشتری و اموری از این دست قابل استفاده هستند. 
در کنــار این مــوارد، در موزه ها، تئاترها و ســالن های 
ورزشی برای ارتقای تجربه کاربری مشتریان و افزودن 
اطلاعات و تصاویر مکمل در رویدادهای ورزشــی نیز 

می توان نمایشگرهای سربند را به کار گرفت.

مذاکــره در ســازمان ملــل درباره موضــوع جنگ 
ســایبری، به طور ناگهانی در ماه ژوئــن خاتمه یافت و 
حالا مشــخص شــده دلیل آن، اختلاف نظر کشورها بر 
سر حق دفاع از خود در مقابل حمله های سایبری بوده 
اســت. مذاکرات یادشــده با هدف محدودکردن جنگ 
ســایبری صورت می گرفت و این مناقشه، روسیه، چین 
و کوبا را رویاروی کشــورهای غربی قرار داد. به گزارش 
ســایبربان، در زمانــی که تنش های دیپلماتیک بر ســر 
حملات سایبری از قبیل هک شدن رایانه های کمیته ملی 
دموکرات در ســال ۲۰۱۶ بالا گرفته است، انشقاق میان 
کارشناسان حقوقی و نظامی در سازمان ملل، همراه با 
خطوط جنگ ســرد، فضای بی اعتمادی را تشدید کرده 
است. گفته می شود  هک کمیته ملی حزب دموکرات با 
هماهنگی سرویس های اطلاعاتی روسیه صورت گرفته 
و هدف از این حمله، یاری رســاندن به ترامپ در کارزار 

انتخابات ریاســت جمهوری بوده است.  گفت وگوهای 
سایبری در سازمان ملل، با هدف شکل بخشیدن به یک 
چارچــوب حقوقی جهانی برای اداره امنیت ســایبری، 
از ســال ۲۰۰۴ آغاز شــده بود. کارشناسانی از ۲۵ کشور، 
ازجمله انگلیس و همه اعضای دیگر شــورای امنیت 
ســازمان ملل در این گفت وگوها شــرکت داشتند.  اما 
در ماه ژوئن، در بحبوحه مناقشــه بر ســر حق دفاع در 
صورت مواجهه با حمله سایبری، دیپلمات های حاضر 
در سازمان ملل، امید خود برای پیشرفت مذاکرات را از 
دست دادند. در جلسه های قبلی، مقامات پذیرفته بودند 

که اصول قانون بین الملل ازجمله منشور سازمان ملل 
متحد باید در فضای سایبر نیز قابل اعمال باشد. ماده ۵۱ 
منشور ســازمان ملل می گوید که در زمان بروز درگیری 
مســلحانه، هیچ چیزی نباید «جلوی حق دفاع فردی یا 
گروهی را بگیرد».بخشی از تنش به دشواربودن معرفی 
مســئول حمله ســایبری خارجی مربوط می شد. اثبات 
اینکه هکرها مورد حمایت دولت هســتند، به ویژه برای 
کشورهایی که منابع فنی کافی در اختیار ندارند، کار بسیار 
دشــواری است. مناقشه جهانی بر ســر جنگ سایبری، 
نگرانی هــای بین المللی درباره به کارگیــری پهپادها را 

بازتاب می دهد. هر دو این فناوری ها، امکان اســتفاده از 
نیرو از راه دور را فراهم کرده و آستانه درگیری های آینده 
را به طرز مؤثــری کاهش داده انــد. مقامات آمریکایی 
اظهار کرده اند که نفوذهای سازماندهی نشده و اتفاقی، 
جای خود را به کارزارهای سایبری هماهنگ داده است. 
پیش از ایــن، دریابان تیم وایت (Tim White)، فرمانده 
نیروهای مأموریت ملی سایبری در سایبرکام، با نام بردن 
از کشورهای روسیه، چین، کره شمالی و ایران خاطرنشان 
کرده بود  آمریکا در پی کشف نحوه فعالیت و اقدامات 
هماهنگ این کشورهاســت. شاید به  همین دلیل  باشد 
که روســیه و چین و همین طور ایران نظر مثبتی نسبت 
به پیشــنهاد آمریکا برای تصویب قانون جهانی امنیت 
سایبری از خود نشان نداده و ۱۳  سال مذاکره در سازمان 
ملل درباره موضوع جنگ ســایبری، به طور ناگهانی در 

ماه ژوئن خاتمه یافت. 

توقف 13 سال مذاکره 
براى جنگ سایبرى در سازمان ملل


