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1. وورلد ساكر )مستر سيستم( 
اولين بازي رايانه‌اي واقعي كه در مورد فوتبال ساخته شد، همين بازي وورلد ساكر بود. نكته قابل توجه 
اين بازي، اين بود كه اس�م اين بازي به جاي آنكه وورلد فوتبال باش�د وورلد ساكر بود تا نشان دهد 
ژاپني‌ها اين برنامه را براي آمريكايي‌هاي مشتاق ساخته‌اند. البته اين بازي جذابيت چنداني نداشت، 
چرا كه فقط مي‌شد يك تيم انتخاب كرد و از همه بدتر اينكه اين بازي‌ها گروهي هم نبود و تيم برنده 
جام را بالاي سر مي‌برد. اين برنامه طوري طراحي شده بود كه فقط مي‌شد از بين تيم‌هاي آرژانتين، 

آلمان، فرانس�ه، برزيل، ايتاليا و آمريكا 
يكي را انتخاب ك�رد. موضوع جذاب 

اينكه طراحان اين برنامه، فراموش 
ك�رده بودند كه تيم�ي هم به نام 

انگلستان وجود دارد! 

2. نينتيندو وورلد كاپ )گيم بوي( 
داشتن بازي گيم‌بوي در سال 90 به تنهايي مورد با كلاسي بود! 
اما داشتن يك نينتيندو وورلد كاپ از اين مورد هم با كلاس‌تر 
به نظر مي‌رسيد. انقلابي كه در اين برنامه ايجاد شده اين بود كه 

بازيكن مي‌توانست با حركتي آكروباتيك توپ را به گل تبديل 
كند و كلي هيجان به بازي بدهد. با اين حال مشكل اين جا بود كه 

فقط مي‌شد بازي 4 در برابر 4 را انجام داد. البته با توجه به تعداد گل‌هايي 
كه بعضا در اين بازي به ثمر رسيد فوتبال را كمي غيرطبيعي نشان مي‌داد. 

3. سوپر كيك آف )گيم گير( 
داشتن يك »گيم گير« در سال 90 به خودي خود يك 
انتخاب بد براي علاقه‌مندان به بازي‌هاي رايانه‌اي بود. حتي 
با به بازار آمدن سوپر كيك آف هم جذابيت اين بازي تغيير 
چنداني نكرد. عمده‌ترين تغيير اين بازي دوربين هوايي 
بود كه مي‌شد بازي را به گونه‌اي ديگر دنبال كرد و با كمي 
عذاب، از آن لذت برد. البته شيوه خوشحالي پس از گل هم 
در اين بازي كمي تغيير كرد. 

4. اريك كانتونا فوتبال چلنج )سوپر نينتيندو( 
بدون ترديد بهترين هديه‌اي كه در نوئل 92 به دست دوستان رسيد، اين بازي بود. اين 

بازي درست در شرايطي به بازار آمد كه نسل »مگادرايو«‌ها دفن شده بودند و نياز به 
فضايي جديد بود. اين بازي سرعتي و كارآمد، با عكسي كه از اريك كانتونا روي جلد 

داشت، اين قابليت را دارا بود كه مي‌شد به صورت جمعي هم از آن استفاده كرد. 
نكته عجيبي كه اين بازي داشت اين بود كه نام اصلي آن »استريكر« بود. ورژني 
كه در آمريكاي شمالي توزيع شد اين نام را داشت و حتي به اسم »جام جهاني 
64، راهي به سوي افتخار« هم به فروش رسيد. 

5.  اكتوا ساكر 2 )پلي استيشن( 
اين نس�ل از بازي‌ه�ا كه به نوعي اولين تجربه س�وني در اين عرصه 
ب�ود، فرصت خوبي دس�ت داد تا بس�ياري از جوان‌ها پول‌هايش�ان 
را دور بريزند! 499 فرانك ناقابل س�ر خريد اي�ن بازي به هدر رفت. 

تمام وسوس�ه اين بازي هم حركت آهس�ته آن بود 
ك�ه خيلي‌ها را به خود جذب كرد. در اين بازي 

س�تاره‌هاي زيادي حضور نداش�تند و فقط 
از س�ه بازيكن آن دوره ش�فيلد ونزدي به 
نام‌هاي كري�س وود، گراهام هاي�د و اندي 
سينتون استفاده شده بود. نكته قابل عرض 

اينكه، اين بازي براي آنكه فروش بيش�تري 
داشته باشد، كاوري از آلن شيرر داشت كه هيچ 

اثري از خودش در اين بازي ديده نمي‌شد. اين نسل از 
بازي‌ها جاي خودش را به اكتوا ساكر 3 و»ابراهيم با« داد. 

7. تله فوت ساكر 2000 )نينتيندو 64( 
زشت‌ترين كاري كه در تاريخ بازي‌هاي ويديويي ممكن بود اتفاق بيفتد با همين پروژه رقم 
خورد. اين بازي به گونه‌اي بود كه اسم آن، ذهن را به خود مشغول مي‌كرد و حتي همين 
حالا هم مي‌تواند اين كار را كند. چرا در يك بازي هم بايد واژه فوتبال باشد و هم ساكر؟ 
اما وقتي متوجه شويد كه در آمريكا اين بازي با نام »مياهام 64 ساكر« به فروش رفت آنگاه 
عصبانيت‌تان بيشتر مي‌شود. بله، مياهام بازيكن زن فوتبال! اين بازي براي فوتبال زنان 
ساخته شده بود. 

6 . آديداس پاور ساكر )پلي استيشن( 
24 مي‌96، انقلاب جدي در بازي‌هاي رايانه‌اي مختص 

فوتبال به وجود آمد. اين مورد مصادف با ورود آديداس 
پاور ساكر بود كه فوتبال را واقعي‌تر نشان مي‌داد و از طرفي بازيكنان 
بزرگي هم در خود جا داده بود. نكته قابل توجه اينكه پيام‌هاي 

تبليغاتي هم داشت و كلي اطلاعات در اختيار فرد قرار مي‌داد كه با 
استفاده از آن مي‌توانست بازي را با جذابيت بيشتري دنبال كند. صداي 

مفسر خانمي كه بازي‌ها را گزارش مي‌كرد به جذابيت كار افزوده بود. 

9. ماريو اسمش فوتبال
اي�ن بازي هم در زمره بازي‌هايي بود كه هم جذاب 

به نظر مي‌رسيد و هم خسته كننده. در واقع 
تلفيق فوتبال با داس�تان و افسانه‌ها تا 

حدودي اي�ن بازي را تحت‌الش�عاع 
قرار داده بود؛ براي كسي كه تشنه 
فوتبال است، ش�وت‌زدن به سمت 
دروازه جذابي�ت زي�ادي دارد، ولي 

وقتي قرار بود هنگام اين ضربه زرهي 
قرمز روي صحن�ه به نماي�ش درآيد، از 

جذابيت كار كاسته مي‌شد.

 )xbox( 200510. روژه لومر، منتخب قهرمانان
انتخاب اين بازي گزينه مناسبي بود. با اين حال مشكلي كه در نصب اين بازي 
به وجود مي‌آمد آن را تحت تاثير قرار داده بود. حتي در سال 2008 هم روي 

برخي از سايت‌هاي بازي اين طور آمده بود: »نمي‌توانم كدي كه براي نصب 
اين بازي نياز است را پيدا كنم. كسي هست در اين مورد به من كمك كند؟« 

با اين حال همخواني‌ای كه بين سرعت بازي و بازيكنان وجود داشت، در اين 
مورد به خوبي به چشم آمد. 

8. گي رو فوتبال منيجر: فصل 98/97 )پلي استيشن( 
ظهور اين بازي در دنياي بازي‌هاي رايانه‌اي فوتبال هم كمي شوك‌آور بود. اين بازي 
اولين برنامه تدارك ديده‌شده براي مربيان فوتبال بود كه در آن از نام »گي‌رو« بنيان‌گذار 
تاكتيك‌ها در فرانسه الهام گرفته شده بود. اين بازي خيلي‌ها را وسوسه كرد تا علاوه بر بازي 

فوتبال به كار كوچينگ آن هم علاقه‌مند شوند و به اين جنبه پرتحرك، از ديد ديگري نگاه 
كنند. بازي فوتبال منيجر هم با استقبال خوبي مواجه شد و فروش قابل قبولي هم داشت. 

فوتبال به روایت پلی‌استیشن
در دنياي امروزي بازي‌هاي رايانه‌اي بخش مهمي از حيات باشگاه‌ها را به خود اختصاص مي‌دهند؛ 
بازيكنان فوتبال در هر باشگاهي اوقات فراغت خود را با اين سرگرمي جديد پر مي‌كنند، البته 
تجربه هم نش�ان داده كه كاركردن با برنامه‌هاي رايانه‌اي فوتبال، در ذهن بازيكنان تاثير مثبت 
مي‌گذارد و به آنها بينش بيشتري مي‌دهد. با اين حال از ابتدا تا اكنون بازي‌هاي رايانه‌اي تغييرات 

زيادي داشته‌ و به این شكل نبوده‌اند. گاهي پيش آمده كه كسي از يك بازي متنفر شود و ديگر 
به سراغ آن نر ود و گاهي هم پيش آمده كه آن را دوست داشته و روزگار خوشي را تجربه كرده 
باشد. با اين حال بازي‌هاي رايانه‌اي در زمينه فوتبال سير پيچيده و جذابي داشته‌اند كه در اين 

مطلب به 10 مورد آن پرداخته شده است. 

سجاد فیروزی

اینفو‌گرافی: حسین توکلی

يك گام تا مرز واقعيت
بار ديگر در فصل پاييز شركت EA با تغييرات جديد و سيستمي بهبوديافته، جديدترين 
عنوان فوتبال خود را به بازار عرضه كرده است. در اين چندساله عادت بر آن شده است 
كه هر سال شاهد يك فوتبال عالي همراه با تغييرات و بهبودهايي نسبت به سال گذشته 
از س�وي اين شركت باشيم. امسال نيز از اين قاعده مستثنا نيست و بار ديگر فوتبالي 
درخور نام FIFA روانه بازار ش�ده اس�ت. تنها تفاوتي كه در بين طرفداران اين نسخه 
شاهد خواهيم بود، اختلاف سليقه در گيم پلي اين عنوان است زيرا با نزديك‌تر شدن 
اين بخش به واقعيت و تاكتيكي‌تر شدن بازي و دگرگوني سيستم دفاعي، عده‌اي بر اين 
باور هستند كه اين نسخه بسيار سخت و بيش از حد واقعي شده است. البته تغييرات اين 
نسخه تنها به اين آيتم‌ها معطوف نمي‌شود و از منوي بازي و بخش‌هاي آفلاين و آنلاين، 

همه و همه با تغييرات مثبتي روانه بازار شده است. 
  

گلزني دشوار
اصولا يك فوتبال شبيه‌ساز بر پايه گيم‌پلي جذاب و واقعي بنا مي‌شود. به جرات مي‌توان 
گفت سازندگان در اين نسخه به بهترين نحوه ممكن اين سيستم را طراحي كرده‌اند اما 
به علت واقع‌گرايانه بودن كار، گل زدن و به طور كلي سيستم بازي سخت‌تر از گذشته 
شده اس�ت، به طوري كه روي درجه س�ختي Legendary پرس و فشردگي مدافعان 
حريف به قدري زياد مي‌شود كه ادامه بازي را براي هر بازيكن و تيمي سخت خواهد كرد. 

دفاع فشرده
عمده‌ترين تغيير اين نسخه، سيستم دفاعي آن است. روند كار همانند گذشته است اما 
چند تغيير ايجاد شده است كه مهم‌ترين آن تغيير يافتن دكمه‌هاي دفاع‌كمكي و گرفتن 
توپ است. بازيكنان ديگر نمي‌توانند مهاجمان را به سادگي پرس دفاعي كنند و از چند 
جناح و با دو يا حتي سه بازيكن به سمت او حمله‌ور شوند بلكه بايد بسيار حساب شده و 
به صورت Man to Man دفاع كنند و در مواقع ضروري از دفاع دوم كمك بگيرند؛ در 

غير اين صورت بدون شك متحمل شكستي سهمگين خواهند شد. 

مشكلات
در گيم‌پلي دو نكته بسيار آزاردهنده وجود دارد كه نكته اول مربوط به زدن ضربات سر 
)هد( مي‌شود كه بسيار بد طراحي شده و در اكثر مواقع و زماني كه با AI در حال بازي 
هستيد، آنها برنده نبرد‌هاي هوايي هستند كه این مورد كار را بسيار سخت مي‌كند. نكته 
دوم ني�ز به تركيب تيم‌ها باز مي‌گردد كه در صورت تغيير جاي بازيكنان از قدرت آنها 

كاسته نخواهد شد و واقعا اين امر عجيب و به دور از منطق بوده است. 

Career Mode 
ب�دون ترديد يكي از جذاب‌تري�ن بخش‌هاي بازي Career Mode اس�ت. ابتداي كار 
همانند گذشته است. مي‌توان كار را به عنوان بازيكن، مربي يا بازيكن- مربي آغاز كنيد 
و پس از پشت سر گذاشتن بخش‌هاي هميشگي وارد منوي اصلي شويد. پس از آن به 
تك‌تك منوها س�ر خواهيد زد و زيرشاخه‌هاي آن را مش�اهده خواهيد كرد كه در آن 
شاهد كامل‌ترين Career Mode سري فيفا خواهيد بود، زيرا از زمان و تاريخ قراردادها، 
افت‌وخيز بازيكنان، تقويم بازي‌ها و چندين و چند آيتم ديگر همگي در اين شماره آماده 
اس�ت و مهم‌ترين آن بازگشت بخش Scout اس�ت. در اين قسمت مي‌توانيد با توجه 
به بودجه خود، س�ه نفر را براي اين‌كار اس�تخدام كنيد و پس از آن با مبلغي اندك او 
را به مدت حداقل س�ه ماه و حداكثر 9ماه به گوش�ه و كنار جهان فرستاده تا براي شما 

استعداديابي كند. 

كنفرانس خبري
تغيير مهم و جذاب ديگر در بخش كنفرانس‌هاي مطبوعاتي پيش از بازي‌هاي مهم است 
ك�ه مي‌توانيد در آن به تمجيد از تيم خود يا بازيكن خاصي بپردازيد يا به تخريب تيم 

مقابل يا حتي مربي آنان دست بزنيد تا اين كار شما به تيتر اول روزنامه‌ها تبديل شود. 

پيشرفت گرافيكي
مهم‌ترين خصيصه بازي را مي‌توان حضور انيميش�ن‌هاي جديد و پيشرفت چشمگير 
گرافيكي دانست كه در كنار آن عملا هيچ زماني براي بارگذاري تعبيه نشده و حتي در 
زمان تعويض‌ها نيز مي‌توانيد بلافاصله انيميشن را رد كرده و به بازي بپردازيد، در حالي 
كه در نسخه قبلي اين‌گونه نبوده است. چهره‌هاي اكثر بازيكنان به خوبي كار شده است 
و در بالاترين قس�مت آن مي‌توان به تيم‌هايي اش�اره داشت كه با EA پيمان همكاري 
بس�ته‌اند و به اين‌گونه چهره بازيكنان اين تيم‌ها نظير آرسنال يا ميلان به شكل كاملا 
دقيق و با حداكثر جزييات و به صورت س�ه بعدي ساخته شده است كه طرفداران اين 

تيم‌ها را مي‌تواند راضي كند. 

صداگذاري
 قسمت صداگذاري و موسيقي هميشه در فيفا عالي و جزو بهترين بخش‌ها بوده است. 
در اين نس�خه قابليت جديد انتخاب از بين دو گزارشگر انگليسي زبان به بازي اضافه 
ش�ده و در نسخه ريجن دو كه مخصوص خاورميانه است، گزارشگران عربي نيز وجود 
دارند. مهم‌ترين عامل صداگذاري در بازي‌هاي ورزشي جو استاديوم‌ها و نحوه تشويق‌ها 
بوده كه بار ديگر مسوولان EA در اين قسمت سنگ‌تمام گذاشته‌اند و همه چيز را به 

حد كمال خود رسانده‌اند. 
منبع: بازي سنتر


