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رویداد

کسر هزینه پیامک ارسال 
صورت حساب بانکی بدون موبایل

فارس: از جمله اقدامات جالب در شــبکه بانکی  �
این است که پس از قانونی شدن دریافت هزینه بابت 
ارســال پیامک صورت حساب، اکنون یک بانک دولتی 
بابت اطلاع رســانی پیامکی از مشــترکانی که موبایل 
ندارنــد مبلغ ۱۰  هزار تومان کســر می کنــد. برخی از 
کارگزاران دفاتر ارتباطات و فناوری اطلاعات روستایی 
از اعتــراض برخی مشــتریان این دفاتر در روســتاها 
بابت کســر نادرســت یــک هزینه از حســاب بانکی 
آنها خبر می دهند. پســت بانک در دفاتــر ارتباطات و 
فناوری اطلاعات روســتایی دارای شــعبه است و به 
روستاییان خدمات بانکی ارائه می کند که طبق اعلام 
کارگزاران دفاتر ارتباطات و فناوری اطلاعات روستایی، 
پست بانک نیز مانند سایر بانک ها مبلغی را برای ارسال 
پیامک صورت حساب از مشترکان دریافت می کند. اما 
این مبالغ گاهی از مشتریانی کسر شده که اصلا موبایل 
برای دریافــت خدمات اطلاع رســانی پیامک ندارند. 
علاوه بر این کسر اشتباه هزینه، شمار زیادی از مشتریان 
پست بانک در روســتاها به علت کهولت سن یا عدم 
آشنایی با این نوع خدمات، اساسا از خدمات بانکداری 
پیامکی استفاده نمی کنند و حتی به درستی از مفهوم 

آنها سر درنمی آورند. 

مشترکان
 ایرادات 4G را گزارش کنند

فارس: رئیس رگولاتوری در پاســخ بــه انتقاد از  �
کیفیــت ســرویس اینترنت جدیــد TD-LTE گفت: 
پس از عرضه رسمی و تجاری انتظار است کیفیت و 
سرعت سرویس قابل قبول باشد و در غیراین صورت 
مردم، نقــاط دارای ضعف پوشــش را به ســامانه 
۱۹۵ گــزارش کنند. علی اصغر عمیدیــان ادامه داد: 
انتظار می رود مشترکانی که مودم های TD-LTE را 
به تازگی و از اپراتورهــای مربوطه خریداری کرده  اند 
مودم هایشــان به طورکامل این فناوری را پشــتیبانی 
کند و مشکلی بابت دیوایس دراین باره وجود نداشته 
باشد؛ زیرا برخی مدل های سابق قادر به پشتیبانی از 
TD- این فناوری نیستند. او افزود: اگر امروز پوشش
LTE کامل نیســت، به دلیل این است که اپراتورهای 
ارائه دهنده این سرویس در این مرحله تعهد پوشش 
در تمام کشــور را ندارند. او گفــت: در مدت عرضه 
آزمایشــی و ابتدای عرضــه این فنــاوری، کیفیت و 
سرعت ســرویس کمتر از اکنون بود، اما اکنون پس 
از راه اندازی تجاری، طبق نتایج تست های رگولاتوری 

سرعت قابل قبول یا در حداکثر سرعت بوده است. 

احتمال حذف  میلیون ها برنامه 
پلی استور توسط گوگل

رایورز: مطابق گزارشی که به تازگی در وب سایت  �
نکست وب (Next Web) منتشــر شده است، گوگل 
به برخی از توســعه دهندگان نرم افزاری هشدار داده 
پاره ای از برنامه های کاربــردی آنها در زمینه رعایت 
حریــم خصوصی داده ها مشــکل دارنــد و بنابراین 
حذف ایــن برنامه هــا در  ماه آینده بســیار محتمل 
خواهد بود. براســاس گزارش آی تی ورلد، روزانه به 
طور مستمر انبوهی از برنامه ها از سوی برنامه نویسان 
و توســعه دهندگان، طراحی و در پلی اســتور گوگل 
قرار می گیرند کــه رعایت قواعــد و قوانین در مورد 
بسیاری از آنها زیر ســؤال است. برای مثال، چنانچه 
نگاهی به برنامه های پلی اســتور بیندازید، بی شــک 
با خیل عظیمی از بازی هــای زامبی روبه رو خواهید 
شــد. این برنامه ها اغلب به بدگویی ســایر برنامه ها 
پرداختــه یــا محتوایــی را ارائه می دهنــد که اصلا 
مناسب نیســت. با وجود این، شما نمی توانید تجزیه  
و  تحلیل مناســبی هنگام خرید چنیــن برنامه هایی 
داشــته باشــید. همچنین هنگام نصب هــر برنامه، 
ممکن اســت مجوزهایی از کاربر درخواســت شود 
که همیــن موضوع هم در زمینــه حریم خصوصی 
کاربران حائز اهمیت اســت. براساس نیازمندی های 
گــوگل، این مجوزها شــامل دسترســی بــه دوربین 
عکاسی، میکروفون، اطلاعات حساب یا دسترسی به 
تلفن همراه بوده که نیازمند افشــای شفافی درباره 
چگونگی اجــرای داده هــای کاربران اســت. هنوز 
معلوم نیست چه تعداد از این برنامه ها مشمول این 
قانون شده اند، اما طبق برآورد نکست وب، تعداد آنها 

به چند  میلیون برنامه خواهد رسید. 

دور دوم بازجویی 
از مدیر سامسونگ

ایســنا: مدیــر گــروه سامســونگ در ارتبــاط با  �
تحقیقات درباره رســوایی پرداخت رشوه به دوست 
رئیس جمهــور کره جنوبی، بــرای بــار دوم به دفتر 
دادســتان ویژه این کشــور احضار شد. دادستان ویژه 
کره جنوبــی بــر بزرگ ترین گــروه تجاری این کشــور 
متمرکز شده و لی جائه یونگ، مدیر گروه سامسونگ، 
را به پرداخت ۴۳  میلیارد وون (۳۷٫۳۱  میلیون دلار) 
به یک شــرکت و ســازمان های مورد حمایت چوی 
ســون سیل، دوســت پارک گئون های، رئیس جمهور 
این کشــور، متهم کرده است. این پول شامل حمایت 
مالی از آموزش اسب ســواری دختــر چوی بوده که 
بنا بر درخواســت مقامات کره جنوبی، درحال حاضر 
در دانمارک بازداشــت شده است. پارک، لی، چوی و 
گروه سامسونگ همگی منکر اتهامات رشوه شده اند. 
براســاس گزارش رویترز، ارزش ســهام سامســونگ 
الکترونیکس در معاملات روز دوشنبه که بازار نسبتا 

ثابت بود، ۰٫۹ درصد کاهش یافت. 

بازتاب

آنچه از نگاه گوگل واقعیت است(۲)
نام گوگل با مفهوم جست وجو گره خورده است.  �

این کلمه در زبان انگلیســی حتی جایگاه یک فعل را 
نیز به دست آورده و گاهی اوقات اصطلاح گوگل کردن 
یــا to Google را بــرای انجام جســت وجو در گوگل 
اســتفاده می کنند. گوگل کردن در واقع کاری اســت 
کــه همه  ما انجام می دهیــم؛ در همه  لحظات و هر 
موقع که بخواهیم درباره چیزی یاد بگیریم، این سایت 
دســت کم در هر ثانیه تعداد ۶۳  هزار جســت وجو را 
مدیریت می کند و شمار این جست وجوها در طول یک 
روز به ۵.۵  میلیارد می رسد. مأموریت گوگل به عنوان 
یک شــرکت و دورنمای اصلی تعریف شده برای آن 
همان طور که از روزهای نخســت تشکیل شرکت هم 
اعلام شده، این اســت که بتواند اطلاعات موجود در 
دنیا را ســازمان دهی کند و آنهــا را به صورت جهانی 
در دســترس عموم قرار دهد. مســلما گوگل تلاش 
می کند به شــما بهترین و مرتبط تریــن نتایج را ارائه 
دهد. درباره مثال ما، سومین گزینه  مناسب که دارای 
بیشترین ارتباط با «are Jews…» نیز به شمار می رفت، 
stormfront. یک لینک متصل به مقالــه ای از پایگاه
org بــود که یک وب ســایت در زمینــه فعالیت های 
نئونازی هاست. پنجمین مورد هم مربوط به یک ویدئو 
در یوتیوب بود با عنوان «دلیل اینکه یهودی ها شــرور 
هســتند و دلیل اینکه ما با آنها دشــمنیم». ششمین 
نتیجه ارائه  شــده مربوط به پاســخ های داده شده به 
Yahoo An- سؤال «چرا یهودی ها شرور هستند؟» در
swers بود. نتیجه  هفتم جمله ای به این شــکل بود: 
«یهودی ها ارواح شیطانی از دنیایی دیگر هستند»؛ و 
jesus-is- در نهایت نتیجه  دهم هم از ســایتی با نام
saviour.com بود و در آن اشاره شده بود که یهودیت 
آیینی شیطانی اســت! در میان این ۱۰ مورد ارائه شده 
به عنوان بهترین نتایج، تنها یک نتیجه وجود داشــت 
که دارای نقطه  نظر متفاوتی با ســایر موارد بود. این 
مورد به صورت مطلبی مرتبط با یک کتاب دانشگاهی 
بــود و بــه ســایت thetabletmag.com ارجاع داده 
شــده بود. این ســایت یــک مجله  یهودی اســت و 
متأسفانه دارای عنوان گمراه  کننده ای نیز بود. پرسش 
مطرح شده در عنوان این ســایت این چنین بود: «چرا 
هر فردی در دنیا به معنای واقعی کلمه از یهودی ها 
متنفر اســت؟». من دقیقا حس فردی را داشــتم که 
از طریــق یک کرم چالــه وارد دنیای مــوازی دیگری 
شــده باشــد که در آن سفید به عنوان ســیاه و خوب 
به عنوان بد تعریف شــده باشد. از سویی دیگر چنین 
به نظر می رســد که ما با پیگیری این نتیجه از گوگل 
در واقع فقط خاکســتر روی این آتش را کنار زده ایم. 
واقعیت این است که چنین مقاله هایی احتمالا برای 
مدت هــای زیادی وجــود داشــته اند و از یک جریان 
قدیمی تر سرچشــمه گرفته اند. اما بر حسب اتفاق و 
تنها با چند کلمه کلیــدی متفاوت تر روی لپ تاپ ها، 
تبلت ها یا گوشی های همراهمان با آن مطالب مواجه 
شــده ایم. این سایت به هیچ عنوان یک کانون فعالیت 
مخفیانــه نازی ها یا چیزی شــبیه این نبــود. درواقع 
سایت فوق تنها از دید ما مخفی مانده بود. داستان ها 
و روایت های گوناگونی درباره انتشار اخبار نادرست در 
فیس بوک در بخش های خاصی از فضای مطبوعات 
و رســانه ها برای چندین هفته در آســتانه انتخابات 
ریاست جمهوری ایالات متحده مورد توجه قرار گرفته 
بود. اما به طور کامــلا قابل دفاعی می توانیم بگوییم 
وجود ایــن نوع از اخبار در گوگل بســیار نامطلوب تر 
و نابکارانه تر است. فرانک پاســکواله، پرفسور علوم 
حقوقی در دانشــگاه مریلند و یکی از شخصیت های 
پیشــتاز آکادمیک، از شــرکت های فعــال در دنیای 
فناوری می خواهد در این زمینه  شــفاف تر و صریح تر 
عمل کنند. وی نتایجی از این دســت را با تعبیر نتایج 
«بسیار عمیق و بســیار مشکل ساز» توصیف می کند. 
وی اشــاره می کنــد که در ســال ۲۰۰۶ هم مشــکل 
مشــابهی در این زمینه پیش آمده بود. در آن هنگام 
اگر شــما کلمه (Jew) را در گــوگل تایپ می کردید، 
نخستین نتیجه پیشنهادشده به شما مربوط به سایت 
jewwatch.org بود و موضوع مطلب ارائه شده در آن 
هم مرتبط با «پیداکردن و آشنایی با یهودیان مخوفی 
بود که زندگی شما را نابود می کنند» بود؛ در آن زمان 
هــم اتحادیه ضدافترا این موضــوع را پیگیری کرد و 
در نتیجه آنها یک پی نوشــت به نتیجه جست وجوی 
اصلی اضافه کردند؛ با این مضمون که «شــاید نتایج 
این جست وجو آزاردهنده باشد، اما باید در نظر داشت 
که این یــک فرایند خودکار اســت». اما واقعیت این 
است که با وجود انجام تلاش های زیاد و تحقیق های 
گســترده آنهــا درباره این مشــکل، به نظر می رســد 

وضعیت فعلی بسیار بدتر شده است. 

فناوری ردیابی چشم به لطف پیشــرفت در زمینه سخت افزار، نرم افزار 
و هوش مصنوعی ارتقای درخور  توجهی در ســال ۲۰۱۶ میلادی داشــت و 
اکنون موفق شــده توجه همه بزرگان صنعت فناوری را به خود جلب کند. 
مالکیت شرکت های ردیابی چشم eyefluence و eye tribe به وسیله گوگل 
و فیس بــوک، اهمیت این فناوری را نشــان می دهد و پیش درآمدی اســت 
بر اینکه چگونه مرزهای تعامل دوســویه انســان و رایانــه در آینده نزدیک 
دگرگون خواهد شــد. فناوری ردیابی چشــم در ســال های اخیر راه خود را 
به آرامی از دستگاه هایی مانند مانیتورها و لپ تاپ ها تا گوشی های هوشمند 
و هدســت های واقعیت مجازی باز کرده است. در این گزارش به سه حوزه 
کلیــدی می پردازیــم که احتمالا از فناوری ای که حرکت چشــم انســان را 

می سنجد و به آن پاسخ می دهد، تأثیری فوق العاده  خواهند پذیرفت. 
واقعیت مجازی

 Oculus Rift، ســال ۲۰۱۶ میلادی با عرضــه محصولات بزرگی ماننــد
HTC Vive و PlayStation VR بــه طور حتم ســال مهمــی برای فناوری 
نوین واقعیت مجازی بود، اما باید به خاطر داشــت واقعیت مجازی سراسر 
درباره غوطه وری اســت، بنابراین فناوری ردیابی چشم احتمالا جزء حیاتی 
نسل آینده این هدست ها خواهد شد. اسکار ورنر، مدیرعامل شرکت ردیابی 
چشــم Tobii، می گوید: یک هدست واقعیت مجازی بدون فناوری قابلیت 
ردیابی چشــم مانند این اســت که من در حال صحبت کردن با شخصی در 
مقابل پیشــانی ام هســتم. معمولا مقداری تفاوت بین جایــی که من نگاه 

می کنم و راســتای ســرم وجود دارد و هدســت های واقعیت مجازی نیاز 
دارند به صورت دقیق و همه جانبه جهت نگاه شــما را محاسبه کنند. ورنر 
بیان می کند: «اســتفاده از فناوری ردیابی چشــم، موتورهای رندر واقعیت 
مجازی را قادر می کند تــا اعوجاج های گرافیکی فعلی را که در اثر ناتوانی 
در محاســبه جهت نگاه ایجاد شــده ، از بین ببرند». افزون بر اینها، ردیابی 
چشم اصل کلیدی در «رندر فرورفته» است؛ تکنیکی که منابع بیشتری را به 
ناحیه مورد نگاه مستقیم کاربر اختصاص می دهد و باقی فریم را با کیفیت 
پایین تری عرضه می کند. اســتفاده از این تکنیک باعث صرفه جویی بســیار 
در حافظه و منابع می شــود و تولیدکنندگان و توسعه دهندگان می توانند با 
قدرت پردازش بســیار کمتر، تصاویر گرافیکی با کیفیت واقعی ایجاد کنند. 
Fove اولین هدســت واقعیت مجازی اســت که ردیابی چشم در آن تعبیه 
شــده و گوگل و اکولوس هم در صدد آن هستند که فناوری ردیابی چشم را 

در خط تولید محصولات بعدی خود بگنجانند. 
صنعت بازی

بزرگ ترین چالشــی که گیمرها باید بر آن غلبه کنند، شناساندن مقاصد 
خود به رایانه ها و کنســول های بازی بوده و قسمت عمده این کار مشروط 
بر آن اســت که رایانه بفهمد ما در حال نگاه کردن به کجا هستیم. فناوری 
ردیابی چشــم این پتانســیل را دارد که این مانع چالش برانگیز را از سر راه 
گیمرها بردارد. تصور کنید در بازی بخواهید به یک شــیء ضربه بزنید، یک 
هدف را نشــانه بگیرید یــا مکانی را برای جابه جایــی نیروهای خود تعیین 

کنید، همه اینها با فناوری ردیابی چشــم بسیار آسان تر انجام خواهد شد و 
فقط کافی اســت تا به آیتم مورد نظر نگاه کنید. بخشی از تلاش های قابل 
توجه برای گســترش لوازم جانبی کنســول های بازی به تسهیل جهت یابی 
دنیــای گیم اختصاص داده شــده و حالا ردیابی چشــم به صــورت بالقوه 
می تواند نقطه پایانی برای اســتفاده از ریموت کنترل ها و موشواره ها باشد. 
 Rise of the Tomb فنــاوری ردیابی چشــم تاکنون در چند بازی از جملــه
Raider، Deus Ex و Watch Dogs 2 مــورد اســتفاده قرار گرفته و می تواند 
چالش ها و درهم ریختگی های موجود در بازی را کاهش دهد. برای نمونه 
نقشــه ها، صفحه های کنترل و دیگر عناصر واســط کاربری با مخفی ماندن 
می توانند چشــم انداز غنی تری از محیط بازی را به گیمر ارائه دهند و فقط 
وقتی قابل رؤیت باشــند که نگاه کاربر به طور مســتقیم آنها را هدف بگیرد. 
همچنین می توان انتظار داشت نسل آینده بازی ها دارای اشیا و کاراکترهای 
حساس به نگاه کاربر باشــند، برای مثال، ممکن است شما با چشم دوختن 

طولانی به فردی مزدور در خیابان او را به مبارزه دعوت کنید. 
تبلیغات

ردیابــی چشــم این توانایــی را دارد که کل صنعت تبلیغــات را دوباره 
سروسامان دهد، آن هم در شــرایط فعلی که آگهی های تبلیغاتی با معیار 
نه چندان دقیق احساسات سنجیده می شــوند. صنعت تبلیغات هم اکنون 
در حال تجربه برخی تحولات عمده اســت که در نتیجه آن استانداردهای 
جهانی بــرای اندازه گیری اثربخشــی یــک آگهی تعریف می شــود. وقتی 
ردیابی چشــم به بخش ذاتی همه دســتگاه های محاســبه گر تبدیل شود، 
کمپین های تبلیغاتی می توانند تعداد نگاه های واقعی که آگهی را دیده اند، 
مورد محاسبه قرار دهند. شــرکت تبلیغاتی Impax media برای گردآوری 
ملاک هــای توجه از صفحــه نمایش های اختصاصی داخل فروشــگاه ها، 
فناوری ردیابی چشــم را همراه با دیگر تکنیک های دید رایانه به کار گرفته 
و آن را «نمــای واقعــی» نامیده اســت. فناوری ردیابی چشــم ها برخلاف 
احساســات، بهترین راه برای دنبال کردن میزان توجه و علاقه مردم اســت. 
به لطف فناوری ردیابی چشــم «نمای واقعی» میزان نگاه های کلی و نگاه 
به بخشــی از محتــوا را در حلقه آگهی اندازه می گیــرد. همچنین با کمک 
دیگر ابزارهای تحلیل تصویر، محدوده سنی و جنسیت بینندگان را استخراج 
می کند. ایــن اطلاعات به تبلیغ کنندگان کمک می کند تا تمایل مخاطبان در 
زوایای مختلف پیام را ارزیابی و آن را با پارامترهایی مانند موقعیت مکانی، 

زمانی و جمعیتی یکپارچه سازی کنند. 
چشم دوختن به آینده

بینایی احتمالا بیشــترین حس قابل اســتفاده در انســان است و امکان 
تغییر شــکل این قابلیت به تعامل میان انســان و رایانه می تواند پیامدهای 
چشــمگیری برای آینده رشــته کامپیوتر داشــته باشــد. ورنر معتقد است 
الگوی جدیدی از رایانه های شــخصی پدیدار خواهد شــد که در آن ردیابی 
چشــم با مانیتورهای لمسی، موشواره یا تاچ پدها، میکروفون و صفحه کلید 
ترکیب می شــوند و این رایانه ها می توانند بسیار حســی و سازنده تر باشند. 
چشــم دوختن همیشــه مقدم بر هر عملی اســت که شــما با موشــواره، 
میکروفــون یا صفحه کلید انجام می دهید و با این فناوری ها تعامل بســیار 

هوشمندانه تری برای کاربران در آینده طراحی خواهد شد. 
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توسعه شــبکه فیبر نوری و شــبکه انتقال، افزایش 
پهنــای باند داخــل و بین الملل، توســعه دسترســی 
پرسرعت ثابت و ســیار و توســعه دسترسی پرسرعت 
روســتایی در کنار دیگر شــاخص های کلیدی ارتباطات 
و فنــاوری اطلاعــات، ازجملــه دســتاوردهای وزارت 
ارتباطــات و فناوری اطلاعات در دولت یازدهم اســت. 
شبکه فیبر نوری کشور در شــش ماهه اول سال ۱۳۹۲، 
۵۱هــزارو ۴۹۷ کیلومتر بــود که در پایان ســال ۱۳۹۴ 
بــه ۵۶هــزارو ۵۸۲ کیلومتر رســید و درحال حاضر نیز 
۶۱هزارو ۳۵۵ کیلومتر اســت. این شــاخص ۱۹ درصد 
رشد نسبت به ابتدای دولت داشته است. شبکه انتقال 
در شــش ماهه اول ســال ۱۳۹۲، ۹۰۰ گیگابیت بر ثانیه 
بود که در پایان سال ۱۳۹۴ به چهارهزارو صد گیگابیت 
رســید و درحال حاضر چهارهزارو ۱۹۶ گیگابیت اســت 
که ۳۶۶ درصد رشــد نســبت به ابتدای دولت را نشان 
می دهد. شــبکه IP داخلی در شــش ماهه اول ســال 
۱۳۹۲، ۶۲۴ گیگابیــت بــر ثانیه بود که در پایان ســال 
۱۳۹۴ بــه چهار هــزار گیگابیت رســید و درحال حاضر 
نیــز بــا ۵۴۱ درصد رشــد نســبت بــه ابتــدای دولت،
چهارهــزار گیگابیت اســت. پهنای بانــد بین الملل در 
شش ماهه اول سال ۱۳۹۲، ۷۲ گیگابیت بر ثانیه بود. این 
عدد در پایان سال ۱۳۹۴ به ۵۴۷ گیگابیت بر ثانیه رسید 
و درحال حاضر ۶۷۳ گیگابیت بر ثانیه اســت که رشــد 
۸۳۴ درصدی نسبت به ابتدای دولت را نشان می دهد. 
در شش ماهه اول سال ۱۳۹۲ دسترسی پرسرعت (ثابت 
و ســیار) دارای پنج هــزارو ۳۳۴  هزار مشــترک بود که 
در پایان ســال ۱۳۹۴، به ۲۸ هزارو صد مشــترک رسید و 
درحال حاضر نیز با ۵۶۵ درصد رشــد نسبت به ابتدای 
دولــت ۳۵ هزارو ۵۰۰ مشــترک دارد. در حوزه تکمیل و 
راه اندازی مراکز داده اســتانی، در شــش ماهه اول سال 
۱۳۹۲، چهار مرکز وجود داشت که در پایان سال ۱۳۹۴، 
به ۱۷ مرکــز رســید و درحال حاضر نیــز ۱۹ مرکز دارد 
که ۳۷۵ درصد رشــد نســبت به ابتدای دولت را نشان 
می دهد. در شــش ماهه اول ســال ۱۳۹۲، پوشش مؤثر 
جغرافیایی پایش فرکانــس ۳۷ درصد بود که در پایان 
ســال ۱۳۹۴، به ۵۴ درصد رســید و درحال حاضر با ۴۹ 
درصد رشد نسبت به ابتدای دولت، ۵۵٫۴ درصد است. 
توســعه باند فرکانسی پایش در شــش ماهه اول سال 
۱۳۹۲، ۲۶٫۵ گیگاهرتز بود که در پایان سال ۱۳۹۴ به ۱۱۰ 
گیگاهرتز رســید و درحال حاضر نیز ۱۱۰ گیگاهرتز است 
که ۳۱۵ درصد رشــد نســبت به ابتدای دولت را نشان 
می دهد. بنا بر اعلام وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات، 
در شش ماهه اول سال ۱۳۹۲، ۲۵۵ هزارو ۳۵۹ ایستگاه  
رادیویی ثبت بین المللی شــده بود که این عدد در پایان 
ســال ۱۳۹۴ به ۲۶۴ هزارو ۵۱ رسید و در حال حاضر نیز 
۲۶۵ هزارو ۹۶۳ ایســتگاه رادیویی ثبت شــده است که 
رشــد چهاردرصدی از ابتدای دولت را نشــان می دهد. 
در توســعه دسترســی روســتایی، در شــش ماهه اول 
سال ۱۳۹۲ هیچ کدام از روســتاها به اینترنت پرسرعت 

دسترسی نداشتند، در پایان ســال ۱۳۹۴، ۱۸ هزارو ۵۷۱ 
روســتا و درحال حاضر نیز ۲۵ هزارو ۴۷۵ روســتا دارای 
دسترسی پرسرعت هستند که رشد بیش از صد درصد را 
از ابتدای دولت نشــان می دهد. همچنین در شش ماهه 
اول ســال ۱۳۹۲، ۵۲ هــزارو ۸۷۹ روســتا دارای ارتباط 
بودند کــه این عدد در پایان ســال ۱۳۹۴ بــه ۵۴ هزارو 
۲۷۳ رســید و درحال حاضر نیز ۵۵ هزارو ۳۰۵ روســتا 
دارای ارتباط هســتند که رشــد چهاردرصدی نسبت به 
ابتدای دولت را نشــان می دهد. خدمات نوین پستی در 
شش ماهه اول ســال ۱۳۹۲، هفت عدد بود. این تعداد 
در پایــان ســال ۱۳۹۴ به ۲۲ رســید و درحال حاضر نیز 
خدمات نوین پســتی ۲۴ عدد هســتند که نشان از رشد 

۲۴۲درصدی از ابتدای دولت است. 
 ساخت و تست ماهواره

درباره ساخت و تست ماهواره ناهید در شش ماهه 
اول ســال ۱۳۹۲، ۱۰ درصــد از این فرایند انجام شــده 
بــود که در پایــان ســال ۱۳۹۴ به ۶۵ درصد رســید و 
درحال حاضر نیز ۸۸ درصد از این فرایند طی شده است 
و نشــان از رشد ۷۸۰درصدی نســبت به ابتدای دولت 
دارد. همچنین در شــش ماهه اول سال ۱۳۹۲ ساخت 
و تســت ماهواره سنجشی تستی رشدی ۷۰ درصدی را 
طی کرده بود. این عدد در پایان سال ۱۳۹۴ به ۸۵ درصد 
رســید و درحال حاضر نیز ۹۰٫۳ درصد اســت و رشــد 
۲۹درصدی نســبت به ابتدای دولت را نشان می دهد. 
ساخت و تست ماهواره  سنجشی آت ست در شش ماهه 
اول ســال ۱۳۹۲، ۴۵ درصد از فرایند خود را طی کرده 
بود که این عدد در پایان سال ۱۳۹۲ به ۵۰ درصد رسید 
و درحال حاضر ۶۷٫۵ درصد است و رشد ۵۰درصدی از 
ابتدای دولت را نشان می دهد. در شش ماهه اول سال 
۱۳۹۲، مرکز تجمیع و تســت ماهــواره فرایندی را طی 
نکرده بود درحالی که در پایان سال ۱۳۹۴، ۱۵ درصد از 
این فرایند انجام شده و درحال حاضر با رشد بیش از صد 
درصد نســبت به ابتدای دولت ۲۴ درصد از این فرایند 
انجام شده است. ســاخت و تست بلوک انتقال  مداری 
GEO در شش ماهه اول سال ۱۳۹۲، پنج درصد بود که 
در پایان سال ۱۳۹۴ به ۲۵ درصد رسید و درحال حاضر 
نیز ۳۵ درصد اســت و رشــد ۶۰۰درصدی نســبت به 
ابتدای دولت را نشــان می دهد. بنا بــر این گزارش، در 
شــش ماهه اول ســال ۱۳۹۲، هفت درصد خدمات به 
صورت الکترونیکی ارائه می شد و درحال حاضر با رشد 
۱۱۴درصدی نسبت به ابتدای دولت، ۱۵ درصد خدمات 
به صورت الکترونیکی ارائه می شود. در شش ماهه اول 
سال ۱۳۹۲، ۹۰ درصد از آزمایشگاه ملی سنجش از دور 
انجام شــده بود که این عدد با رشــد ۱۱درصدی نسبت 
به ابتدای دولت به صد درصد رســید. همچنین آرشیو 
ملی داده های فضایی در شــش ماهه اول سال ۱۳۹۲، 
۵۵ درصد بــود که در پایان ســال ۱۳۹۴ به ۸۰ درصد 
رسیده و درنهایت با رشد ۵۴ درصدی نسبت به ابتدای 

دولت به ۸۵ درصد رسید. 

ارزیابی روند توسعه کشورهای جهان در شاخص 
دولت الکترونیک که از سوی دپارتمان امور اقتصادی 
سازمان ملل اعلام شده اســت، از نزول شش پله ای 
ایــران در جایگاه جهانی دولــت الکترونیک حکایت 
دارد. وضعیــت ایران در شــاخص جهانی توســعه 
دولت الکترونیک (EGDI) که از سوی دپارتمان امور 
اقتصادی ســازمان ملل متحد اعلام شده، ایران را در 
جایگاه ۱۰۶ در میان ۱۹۳ کشور جهان قرار داده است. 
این شاخص براســاس بررسی جامع از حضور آنلاین 
۱۹۳ کشــور عضو سازمان ملل متحد صورت گرفته و 
در آن ویژگی های فنی وب سایت های ملی و همچنین 
الکترونیــک  اســتراتژی های دولــت  و  سیاســت ها 
کــه از ســوی بخش های مختلــف به منظــور ارائه 
ســرویس های ضروری به کار گرفته می شــود، مورد 
ارزیابی قرار گرفته اســت. دفتر برنامه ریزی اقتصادی 
وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات، وضعیت توسعه 
دولت الکترونیک ایران در ســال ۲۰۱۶ را که از سوی 
این دپارتمان اعلام شــده است، منتشر کرد. براساس 
داده های اعلام شده از سوی دپارتمان امور اقتصادی 
و اجتماعی ســازمان ملل متحد (UNDESA) برای 
ســال ۲۰۱۶ میلادی، کشــورهای انگلیــس، اتریش، 
کره، ســنگاپور، فنلاند و سوئد بالاترین میزان شاخص 
EGDI را در جهــان به خود اختصــاص دادند و در 
ایــن رتبه بندی جهانی، ایران رتبــه ۱۰۶ جهانی را به 
دست آورده که نسبت به ســال ۲۰۱۴ یک رتبه تنزل 
یافته اســت. مقدار شــاخص خدمات آنلاین در سال 
۲۰۰۴ بــرای ایران ۰٫۱۶ بــوده که در ســال ۲۰۱۴ به 
۰٫۳۷ و در ســال ۲۰۱۶ به ۰٫۳۳ رســیده که از مقدار 
میانگین جهانی ۰٫۱۳ کمتر اســت. مقدار شــاخص 
زیرســاخت های مخابراتــی نیز در ســال ۲۰۰۴ برای 
ایران ۰٫۰۹ بوده که در ســال ۲۰۱۴ به ۰٫۲۹ و در سال 

۲۰۱۶ به ۰٫۳۵ رســیده اســت که از مقــدار میانگین 
جهانی ۰٫۰۲ فاصله دارد. مقدار شــاخص ســرمایه 
انســانی در ســال ۲۰۰۴ برای ایران ۰٫۷۳ بوده که در 
ســال ۲۰۱۴ به ۰٫۶۸ کاهش  یافته و در سال ۲۰۱۶ به 
۰٫۷۱ رســیده که از مقدار میانگین جهانی ۰٫۰۷ بالاتر 
اســت. در رتبه بندی منطقه ای شاخص EGDI، رژیم 
اشــغالگر قدس (با رتبه ۲۰ جهان)، رتبه اول منطقه 
را داراســت و دو کشور بحرین و امارات متحده عربی 
به ترتیب در رتبه دوم و ســوم (به ترتیب در رتبه های 
۲۴ و ۲۹ جهانی) قرار دارند. ایران در میان کشورهای 
منطقه رتبــه ۱۷ را به خود اختصاص داده اســت و 
در خدمــات آنلاین از مقدار میانگیــن منطقه ۰٫۱۸ و 
شاخص زیرســاخت های مخابراتی از مقدار میانگین 
منطقــه ۰٫۰۵ پایین تر بوده اما در شــاخص ســرمایه 
انسانی از مقدار میانگین منطقه ۰٫۰۵ بیشتر است. در 
این رده بندی ایران در حــوزه خدمات آنلاین رتبه ۱۵ 
منطقه را دارد و امارات متحده عربی در صدر منطقه 
اســت. در بخش زیرساخت های مخابراتی ایران رتبه 
۱۶ را بــه خود اختصــاص داده و بحرین در رتبه اول 
منطقه قرار دارد. بررســی وضعیت ایران در شاخص 
EGDI در دولت های مختلف با توجه به اطلاعات در 
دســترس که مربوط به محدوده زمانی دولت هشتم 
تا دولت یازدهم می شود، نشان می دهد باوجود آنکه 
عدد شاخص از ســال ۸۲ نسبت به سال سوم دولت 
یازدهم افزایش یافته است و از ۰٫۳۳ به ۰٫۴۶ رسیده 
اما رتبه کشــور در این شــاخص بهبود چشمگیری را 
نشــان نمی دهد. رتبه ایران در این شــاخص با شش 
پله تنزل از رتبه صد در دولت دهم به ۱۰۶ در دولت 
یازدهم رســیده که نشان دهنده این موضوع است که 
سایر کشورها با سرعت بیشــتری از کشور ما در حال 

حرکت به جلو در حوزه دولت الکترونیک هستند. 

صنایعی که با فناوری ردیابی چشم دگرگون خواهند شد

جهان از دریچه چشم فناوري
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