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رویداد 

سومین لیگ بازی های رایانه ای 
آغاز شد

ایســنا: ســومین لیگ بازی های رایانــه ای ایران،  �
تاریــخ بازی های  به عنــوان بزرگ تریــن مســابقات 
رایانــه ای، بــا حضــور نزدیــک بــه هفــت   هــزار 
بازیکــن زن و مــرد آغاز شــد تــا رکورد تعــداد کل 
شرکت کنندگان، رکورد تعداد شــرکت کنندگان زن و 
رکورد شــرکت کنندگان در مســابقه یک بازی ایرانی 
شکسته شــود. در این رقابت ها شش هزارو ۹۰۵ نفر 
بــه رقابت خواهنــد پرداخت که حــدود ۱۰  درصد 
شــرکت کنندگان زن هستند. این نخســتین بار است 
که بانوان از یک مســابقه بازی هــای رایانه ای، چنین 
اســتقبال گســترده ای می کنند. گســتره جغرافیایی 
شــرکت کنندگان نیــز بســیاری از شــهرهای ایــران 
را شــامل می شــود و بازیکنان از سراســر ایــران، از 
خوزســتان و سیستان وبلوچستان، تا خراسان، گیلان، 
یزد، آذربایجان و کرمان و... در این مســابقات حضور 
 FIFA  2017 و PES  2017 یافته انــد. بازی هــای
در دو کنســول پلی استیشــن۴ و اکس باکــس ۳۶۰، 
 Quiz of Kings و بازی ایرانی Clash Royale بــازی
 Counter Strike برای گوشی های هوشــمند و بازی
Global Offensive برای کامپیوتر، رشته های سومین 
لیگ بازی هــای رایانه ای ایران هســتند. یک  میلیارد 
ریال برای قهرمانان ســومین لیگ بازی های رایانه ای 
ایران در نظر گرفته شده است. این رقابت ها همچنین 
به عنوان مســابقات انتخابی جام جهانی ورزش های 
الکترونیکی پاریس ESWC محسوب شده و قهرمان 
رشته Clash Royale آبان ماه به فرانسه اعزام خواهد 
شــد. بازی ایرانی Quiz of Kings نیز پرطرفدارترین 
و رقابتی ترین رشته ســومین لیگ بازی های رایانه ای 
ایران شــده اســت و به ایــن ترتیب جایــزه ویژه این 
مسابقات، به قهرمان این رشته تعلق خواهد گرفت. 
دوهزارو ۴۰۵ نفر شــامل ۶۲۸ زن و هزارو ۷۷۷ مرد 
برای رقابت در رشته Quiz of Kings ثبت نام کردند 
و در نتیجه یک دســتگاه خودرو ۲۰۶ به عنوان جایزه 
ویژه مســابقات، به قهرمان این رشته اهدا می شود. 
دومین رشــته پرطرفدار این رقابت هــا هم فیفا بود 
کــه ۲۰۹۸ نفــر در آن در دو کنســول اکس باکس و 
پلی استیشن ۴ ثبت نام کردند. در بازی PES نیز هزارو 
۸۰۴ نفــر، در بازی کلش رویــال ۴۸۳ نفر و در بازی 
کانتــر ۲۳ تیم پنج نفره شــرکت کرده انــد. همچنین 
امکان حضور خانواده هــا در مجموعه برج میلاد و 

تماشای مسابقات نیز فراهم شده است. 

برترین سازمان های استفاده کننده 
از ابزار فناوری اطلاعات

شرق: دومین جشنواره وب و کسب وکار بنگاه های  �
صنعتــی، معدنی و تجــاری، برترین ســازمان های 
صنعت و معدن و تجارت اســتانی برای استفاده از 
ابزار فناوری اطلاعات در کســب وکار معرفی و تقدیر 
می شوند. فرزاد اسماعیل زاده، مدیرکل دفتر توسعه 
و کاربــرد فنــاوری اطلاعات وزارت صنعــت و دبیر 
دومین جشــنواره وب و کســب وکار، گفت: «ابتدای 
مردادماه در نامه ای به ســازمان های اســتانی نحوه 
مشارکت ســازمان های اســتانی اطلاع رسانی شد و 
تاکنون براســاس اطلاعــات دریافتی ســازمان های 
صنعت معدن تجارت اســتان های خراسان جنوبی 
و زنجــان بیشــترین مشــارکت را در ایــن خصوص 
داشــته اند». او افــزود: براســاس مصوبــه کارگروه 
نظارت بر ارزیابی جشــنواره و براساس شاخص های 
کیفی و کمی تدوین شــده در این کارگروه، در مراسم 
پایانی دومین جشــنواره وب و کسب وکار بنگاه های 
صنعتی، معدنی و تجاری که آذرماه ســال جاری با 
حضور مدیران عالی رتبه کشوری و به منظور معرفی 
بنگاه هــای برتر پیشــرو در حوزه توســعه تعاملات 
الکترونیکی برگزار خواهد شــد، برترین سازمان های 
صنعــت و معدن و تجارت اســتانی درباره تشــویق 
بنگاه ها برای اســتفاده از ابزار فنــاوری اطلاعات در 

کسب وکار نیز معرفی و تقدیر می شوند».

استفاده ۴۰ سازمان از فناوری 
واقعیت افزوده

مهر: براســاس نتایج یک رســاله پژوهشی، بیش  �
از ۴۰ شرکت و ســازمان و نشریه در کشور از فناوری 
واقعیــت افــزوده (AR) در فعالیت هــای ارتباطی، 
تبلیغاتی و آموزشــی خود اســتفاده می کنند. نتایج 
به دســت آمده از نخســتین رســاله دکترا بــا عنوان 
«کاربرد فنــاوری واقعیت افــزوده در روابط عمومی 
الکترونیک در کشــور» از ســوی طاهره ســاعدی در 
واحد علوم تحقیقات دانشگاه آزاد دفاع شده است. 
او دراین بــاره بیان کرد: «اســتفاده از ایــن فناوری از 
ســوی کاربر مســتلزم داشتن شــروط فیزیکی مانند 
تلفن همراه هوشــمند، اینترنت پرسرعت و نرم افزار 
کاربــردی واقعیــت افزوده و بسترســازی شــرایط 
فرهنگــی و اجتماعی اســت». او افزود: «براســاس 
نتایج این پژوهش، بیشــترین کاربرد فناوری واقعیت 
افــزوده در روابط عمومــی الکترونیــک، در بخــش 
انتشارات است و فناوری واقعیت افزوده در نهادهای 
ارتباطی دنیا بیشتر در حوزه سرگرمی و تفریح کاربرد 
دارد». به گفته او، براســاس مطالعات انجام شــده 
در این تحقیق، حداقل شــش شــرکت در ایران قادر 
به ارائه خدمات فناوری واقعیت افزوده هســتند. او 
ادامه داد: «اپلیکیشــن های جــذاب متعددی مبتنی 
بر فناوری واقعیت افزوده در دســترس هســتند که 
در حوزه بازی و ســرگرمی می توان به بازی مشــهور 
اســنپ چت پرطرفــدار  اپلیکیشــن  و  پوکمون گــو 

  اشاره کرد».

دریچه

کاهش سهم بازار مرورگر کروم
ســهم بازار مرورگر گوگل کــروم پس از مدت ها  �

کمی کاهــش یافته اســت؛ ولی باز هــم افزایش 
قابل توجهــی در ســهم مرورگر مایکروســافت اج 
دیده نمی شــود. ماه گذشــته در گزارش منتشرشده 
از ســوی نت مارکت شِــیر اعلام شد ســهم مرورگر 
مایکروســافت اج در بیــن کاربران دســکتاپ فقط 
٦٥,٥ درصد اســت. این در حالی اســت که برطبق 
گزارش یادشــده، مرورگــر گوگل کروم با ســهمی 
نزدیک به ٦۰  درصد همچنان محبوب ترین مرورگر 
وب اســت. به گزارش زومیت، براساس آمار جدید 
نت مارکت شــیر، با وجود اینکه ســهم بازار مرورگر 
گوگل کروم در دو ســال گذشته برای اولین بار کمی 
کاهش یافته است، به  نظر می رسد کاربران همچنان 
تمایلی به روی آوردن به مرورگر مایکروســافت اج 
ندارند. نت مارکت شــیر گزارش می دهد سهم بازار 
مرورگر گــوگل کروم به میزان بســیار کمی کاهش 
داشــته و حالا به ۳۸٫٥۹  درصد رسیده است. این 
در حالی اســت که ســهم این مرورگــر در ماه قبل 
٥۷٫٥۹  درصد اعلام شده بود. به طور مشابه، سهم 
مرورگر های اینترنت اکســپلورر و موزیلا فایرفاکس 
نیز در این بازه زمانی با کاهش همراه بوده اســت. 
اینترنت اکســپلورر حالا در این بازار سهمی ٥۸٫۱٥ 
درصــدی دارد و ســهم فایرفاکــس ۲۸٫۱۲  درصد 
اعلام شــده اســت. اگرچه برخی تصور می کردند با 
کاهش ســهم بازار سایر مروگرها، سهم بازار مرورگر 
مایکروسافت اج افزایش خواهد یافت، اما ظاهرا این 
پیش بینی صحت نداشته اســت. سهم بازار مرورگر 
یادشده اکنون ٦٦٫٥ درصد است. این رقم در مقایسه 
با ســهم بازار مرورگر اج در گــزارش قبل، به میزان 
بســیار کم افزایش داشته اســت. این در حالی است 
که ظاهرا سهم مرورگر اپل سافاری و دیگر مرورگرها 
نســبت به قبل کمی افزایش داشته که این موضوع 
می تواند برای شرکتی مثل مایکروسافت، ناامیدکننده 
باشد. شرکت دیگری به نام استت کانتر گزارشی در این 
زمینه منتشر کرده است که به گزارش نت مارکت شیر 
بسیار شباهت دارد. به این ترتیب به نظر می رسد آمار 

نت مارکت شیر به واقعیت بسیار نزدیک است. 
براســاس اعلام استت کانتر ســهم مرورگر کروم، 
فایرفاکــس و اینترنت اکســپلورر یا تقریبــا تغییری 
نداشــته یا با کاهش همراه بوده اســت. درهرحال، 
سهم مرورگر مایکروسافت اج نیز در بازار مرورگرهای 
دســکتاپ فقط ۹٦٫۳  درصد است که نسبت به ماه 

قبل هیچ تغییری در آن دیده نمی شود. 

وزیــر ارتباطــات و فناوری اطلاعــات در صفحه 
شخصی خود در شبکه اجتماعی اینستاگرام با انتشار 
عکســی از فروش دی وی دی های سریال های ایرانی 
در کنار خیابان، نوشــت: «وقتی نظــام تعرفه گذاری 
اینترنت اشــکال داشته باشــد، نه تنها مصرف کننده 
آزار می بینــد، بلکــه تولیدکننــدگان محتوای خوب 
ایرانــی نیز باید شــاهد آن باشــند دســترنج آنها در 
پیاده روها و نقش زمین، توزیع شــود». محمدجواد 
آذری جهرمی که از زمان نشســتن بر صندلی وزارت 
از طریق شــبکه های اجتماعی بــا کاربران در ارتباط 
اســت، پیش از این نیــز در صفحه شــخصی خود 
نوشــته بود: «درحالی کــه قیمت اینترنــت موبایل 
در ایــران جــزء ۱۰ کشــور به صرفه دنیاســت اما در 
شــاخص قیمت اینترنــت خانگی و ثابــت، رتبه ای 
بهتر از ۹۰ نداریم. هنوز ۳۰ درصد از خطوط مســی 
تلفن قادر به ارائه ســرعتی بیــش از دو مگابیت در 
ثانیه نیستند». اکنون او گفته، اصلاح تعرفه اینترنت 
جدی اســت. به گفته او زمانی که دیدن یک فیلم از 
طریق شبکه، هزینه ای بیش از هزینه دی وی دی کنار 
خیابانی باشد، محتوای فاخر در فضای مجازی کشور 
رشــد نخواهد کرد. او ابزار امیــدواری کرده که همه 
شــرکت های ارائه کننده خدمــات اینترنت همراهی 
کنند و صرفا نگاه به منافع کوتاه مدت نداشته باشند؛ 
چراکــه در بلندمدت بزرگ ترین منفعت به خود آنها 
خواهد رســید. او ادامه داده اســت: «اطمینان دارم 
مــردم نیز در گام هــای لازم برای رســیدن به نقطه 
مطلوب، ما را همراهــی خواهند کرد». او همچنین 

گفته بود ارتقای فناوری اینترنت خانگی از ADSL به 
سایر فناوری های به روزتر، به صرفه سازی قیمت و نیز 
بهبود کیفیت جزء برنامه های اصلی دولت دوازدهم 
برای فراهم ســازی شرایط توســعه کسب وکارهای 

نوپاست. 
گزارش های جهانی نشان می دهد بالاترین قیمت 
خدمات اینترنــت مربوط به اتیوپی اســت که برای 
خدمات یک ســرویس ADSL نامحدود با ســرعت 
۱۰مگابیت بر ثانیه باید ۷۱/ ۱۹۷دلار بپردازند. میانمار 
و برمودا نیز در رده های دوم و سوم کشورهای دارای 
بالاتریــن هزینــه اینترنت هســتند که ایــن خدمات 
برای شــهروندان آنها به ترتیب ۱۵۰ و ۹۹٫۱۳۷ دلار 
عرضه می شــود. از دیگر نکات قابل توجه در جدول 
رده بندی کشــورهای گران از نظر خدمــات اینترنت 
حضور امارات اســت که خدمات مذکور را به ارزش 
۷۰٫۸۶ دلار در مــاه عرضــه می کنــد. از طرفــی بر 
مبنای تعرفه های مصوب کمیســیون تنظیم مقررات 
و ارتباطات رادیویی (مصوبه شــماره ۲۳۷) بالاترین 
حجــم اینترنت نامحدود عرضه شــده در کشــور با 
ســرعت هشــت مگابیت بر ثانیه اســت که ارزش 
ماهانه آن به صدهزار تومان می رسد و تقریبا معادل 
۳۰ دلار اســت. بر این اســاس، رتبه ایران هم تراز با 
کشورهایی مانند فرانســه است که در رده ۷۰ کشور 
دارای گران ترین خدمات اینترنتی قرار دارد. با وجود 
این قیمت اینترنت در ایران بسیار کمتر از کشورهای 
توســعه یافته و حتی کشــورهای طرازاول در حوزه 

ارتباطات و فناوری اطلاعات است. 

زمانی که برجام امضا شــد، بســیاری نوید رشد 
صنعــت مخابرات در داخل را دادنــد. البته افرادی 
نیــز بودند کــه در زمــان تحریم ها بیــان می کردند 
تحریم ها زمینه ســاز فرصتی برای تولید داخل است. 
اما برخــی تولیدکننــدگان چنین اعتقادی نداشــته 
و بیــان می کردنــد افــرادی کــه چنیــن گفته هایی 
گرمــی جــای  از  نفسشــان  می کننــد،  مطــرح  را 

بلند می شود. 
ایــن گروه از تولیدکنندگان دلیل این تشــبیه خود 
را بسته شــدن کارخانه هــای فعــال در ایــن حوزه، 
ورشکســتگی فعالان و خروج برخی از آنها از بازار، 
حاکم شــدن بیش از ۷۰ درصد تجهیزات مخابراتی 
کشــور از شــرکت های خارجی و به ویــژه   چینی ها، 
عقب مانــدن تولیدکنندگان داخلــی از فناوری های 
روز، خروج نیروهای نخبه از کشــور و... در  یک دهه 

گذشته اعلام کردند.
 به بــاور آنهــا با ایــن اوضــاع و عقب ماندن از 
مخابــرات،   صنعــت  روز  فناوری هــای  تغییــرات 
دولتمردان نمی توانند انتظار داشــته باشــند که در 
یک مــدت کوتاه تولیدکننــدگان تجهیزات مخابراتی 
تحریم هــا را به فرصــت تبدیل کننــد. اینکه به نظر 
می رسد گفته تولیدکنندگان بیشتر به واقعیت نزدیک 
باشــد تا افرادی که تحریم ها را فرصتی برای رشــد 

تولیدات داخل می دانستند.
 اثبــات این ادعا نامــه وزیر ارتباطــات و فناوری 
اطلاعات به رئیس ســابق ســازمان تنظیم مقررات 
و ارتباطات رادیویی اســت که دســتور پیگیری علت 

تنزل کارایی و احیای دو شــرکت ورشکســته صنایع 
مخابراتی در کشور را صادر کرد. 

خبــری که محمدرضــا فرنقــی زاد، رئیس مرکز 
روابط عمومــی وزارت ارتباطــات، آن را بیان کرده و 
گفته اســت:  «محمدجواد آذری جهرمی در راستای 
حمایت از تولیدات بومی حوزه فناوری اطلاعاتی در  
نامه ای به علی اصغر عمیدیان،  رئیس سابق سازمان 
تنظیم مقررات و معاون وزیر، خواستار پیگیری علت 
تنزل کارایی دو شــرکت مخابراتی ورشکســته شــد 
و مســئولیت ارائه پیشــنهاد برای برون رفت از وضع 

موجود را به وی واگذار کرد».
 بــه گفتــه او بــا وجــود آنکــه شــرکت های 
«کارخانجات مخابراتی ایــران» و «صنایع مخابراتی 
راه دور ایران»، دو شرکت با سابقه طولانی در حوزه 
ارتباطات و فناوری اطلاعات بــوده و به نوعی نماد 
برخورداری از تولیدات داخلی محســوب می شوند، 
اما در شرایط فعلی شاهد تحلیل و تنزل کارایی آنها 
بوده ایم. در این زمینه آذری جهرمی، وزیر ارتباطات و 
فناوری اطلاعات، پیگیری جدی این مهم را در دستور 

کار قرار داده است». 
در بخشــی از ایــن نامــه خطاب بــه علی اصغر 
عمیدیــان آمــده اســت: «انتظار مــی رود در جهت 
برون رفت از وضعیت موجود و احیای این شرکت ها، 
جنابعالــی بــا اســتفاده از امکانــات و نیروهــای 
متخصــص، ضمن بررســی علــت عدم پیشــرفت 
سال های اخیر، پیشنهادات لازم را برای برون رفت از 

وضعیت فعلی، ارائه کنید».

برای فهم مفهوم قدرت سایبری و ارائه تعریفی 
جامــع از آن ابتــدا نیازمند تعریف قدرت و ســپس 
فضای سایبری هستیم. قدرت عبارت است از توانایی 
تأثیر بر دیگران برای کســب نتایج دلخواه و توانایی 
مجبورســاختن دیگران به انجــام کاری که آنها، در 

صورت عدم اعمال قدرت، آن را انجام نمی دادند. 
جــوزف نای، نظریه پــرداز مشــهور آمریکایی در 
حوزه قدرت نرم، قدرت را به دو بخش سخت و نرم 
تقسیم می کند و ســپس در تعریف این دو می گوید: 
«قدرت ســخت عبارت اســت از توانایی استفاده از 
تهدید برای اجبار دیگران به انجام کاری. در حقیقت 
در اینجــا، عنصر اجبار، معیار اســت. اما قدرت نرم 
عبارت اســت از توانایی کسب اهداف از خلال جذب 
دیگران. قدرت در پنج قلمرو زمین، دریا، هوا، فضا و 
سایبر کاربرد دارد؛ اگر بتوان از طریق یکی از این پنج 
قلمرو، منابع لازم برای تأثیر گذاری و گسترش آنها را 
به دســت آورد، موضوع قدرت، اعمال شده است». 
جوزف نــای حجم بــالای اطلاعــات را علت ورود 

سایبری  فضای  به  کشــورها 
می دانــد که ایــن اطلاعات، 
قانــون مــور، در حال  طبق 

افزایش هستند. 
بــه گــزارش ســایبربان، 
قدرت سایبری شامل منابعی 
می شود که قلمرو سایبری را 
اندیشکده  می دهند.  تشکیل 

بلفــر، در تعریف فضــای ســایبری، آن را قلمروی 
عملیاتی می داند که در آن از تجهیزات الکترونیکی 
و اطلاعاتــی متصل به شــبکه و اینترنت اســتفاده 
می شود. اندیشکده یادشده می نویسد قدرت سایبری 
متشــکل از منابعی اســت که با کنتــرل و ارتباطات 
الکترونیک و اطلاعات و زیرساخت های رایانه محور، 
شبکه ها، نرم افزارها و مهارت های انسانی در ارتباط 

هستند.
 قدرت سایبری توانایی کسب نتایج خواسته شده 
از راه اســتفاده از منابــع اطلاعات متصل به بســتر 
الکترونیــک اســت؛ منابعی که در قلمرو ســایبری 
یافت می شوند. به عبارت دیگر می توان گفت قدرت 
سایبری توانایی استفاده از فضای سایبری برای اخذ 
نتایج و تأثیرگذاشــتن بر ســایر محیط های عملیاتی 
است. قدرت ســایبری موجب می شــود پیامدهای 
مطلوبی از خلال فضای ســایبری به دست آید یا از 
ابزارهای ســایبری برای تولید این پیامدها در ســایر 

قلمروهای خارج از فضای سایبری استفاده شود. 
نکتــه مهم در تفــاوت اعمال قــدرت در فضای 

سایبری و سایر قلمروهای اعمال قدرت مانند دریا و 
زمین این اســت که جغرافیایی فضای سایبری بسیار 
تغییرپذیر اســت. نکته دیگری کــه باید به آن دقت 
کرد این است که در قلمرو سایبری، حتی کشورهای 
کوچک یا گروه هایی که وابستگی به دولت ها ندارند، 

می توانند در سطوحی، به قدرت سایبری برسند. 
قدرت ســایبری بر بســیاری از جنبه های زندگی 
اجتماعــی، از جنگ تا بازرگانی، تأثیــر می گذارد. در 
واقع می توان به دو نوع قدرت ســایبری اشاره کرد: 
قدرت ســایبری داخلی و قدرت سایبری خارجی. هر 
کدام از آنها نیز به نرم و ســخت تقســیم می شوند. 
اطلاعات ســایبری می تواند از طریق فضای مجازی 
به شــکل گیری قدرت نــرم یا قدرت ســخت منجر 
شــود. به علاوه، ابزار فیزیکــی نیز می توانــد منابع 
قدرتی را (چه نرم چه ســخت) در دنیای ســایبری 
بــه وجود آورد. البتــه اطلاعات ســایبری نیز برپایه 
مجموعــه ای از زیرســاخت های فیزیکی اســت که 
آســیب پذیری در آنهــا می تواند موجب فلج شــدن

 کشور شود. 
توانایــی  اول:  بعــد  در 
فرد یا کشــور در وادارکردن 
چیزی  انجــام  بــه  دیگران 
که مخالف با ســلایق اولیه 
اوست. مثل حملات اختلال 
دســتگیری  یــا  ســرویس 
وب سایت نویســان و... ایــن 
موضوع مربوط به قدرت ســخت است. اما در جنبه 
نرم در بعــد اول، می توان به تلاش فردی یا جمعی 
بــرای متقاعدکردن دیگران به تغییر رفتارها اشــاره 

کرد. 
در بعد دوم: فرد یا کشــور مانعی را برای آزادی 
عمل، از طریــق حذف اســتراتژی ها، ایجاد می کند. 
اگر این کار علیه مقاصد شــخص باشد، جنبه قدرت 
ســخت اســت، اگر ایــن کار به عنوان یــک موضوع 
قانونی نزد شــخص پذیرفته شــود، مصداق قدرت 
نرم اســت؛ مثلا محدودکــردن ســرعت اینترنت یا 
فیلترکــردن. حــال اگــر از الگوریتم هایی اســتفاده 
شــود که افراد را به ســمت ســایت ها یا موتورهای 
جســت وجوی خاصــی هدایــت کند، قــدرت نرم 

محسوب می شود.
 در بعد ســوم: شکل دادن ســلایق اولیه شخص 
به طوری کــه او به مســائلی فکر  کند کــه هرگز فکر 
نمی کرده اســت؛ مثلا با ایجاد ســایت هایی که عده 
محدودی به آن دسترسی دارند او را وادار به پذیرش 

خطوط فکری خاصی می کنند. 

دریچه

قدرت سایبرى
 از توانایى اثرگذارى تا جغرافیاى متغیر

وعده وزیر جوان ارتباطات: 
اصلاح تعرفه اینترنت جدی است

نامه وزیر ارتباطات به رئیس سابق سازمان تنظیم مقررات و ارتباطات رادیویی
دستور پیگیری احیای ۲ شرکت ورشکسته


