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One X10
 One از HTC شرکت تایوانی
X10 در روسیه رونمایی کرد. 
این گوشی جدید که در برخی 
با  تفاوت های مهمی  جنبه ها 
شــرکت  این  تولیدات  دیگــر 
از قیمت گذاری متوسط  دارد، 
رو به بالایی برخوردار بوده و 
بــا وجــود آنکــه در زمینــه 
مشــخصات در ســطح پایین تری از رقبــای اصلی، 
به ویژه گوشــی های هوشمند ارزشــمند چینی، قرار 
می گیــرد؛ امــا ارائــه آن را می تــوان گام مثبت این 
شــرکت برای حضور پر رنگ تر در کلاس میانی بازار 
قلمــداد کرد. بدنــه فلزی، صفحه نمایــش بزرگ و 
باتری قدرتمند، برجسته ترین موارد شایان ذکر درباره 
این گوشــی هستند. در این گوشــی تأکید فراوانی بر 
 HTC بهبــود کیفیت باتری و حفــظ طراحی خاص
شده اســت. این گوشــی در زمینه طراحی، وضوح 
دوربین هــای اصلی و ســلفی و ظرفیــت باتری در 
جایــگاه بهتری نســبت به X9 قرار می گیــرد؛ اما از 
نگاهــی دیگــر چیپ ســت پردازشــی و وضــوح 
فیلم برداری دوربین اصلی د ر آن، با افت مشــخص 
همراه شــده اســت. در بخش پشتی دســتگاه، یک 
دوربین ۱۶مگاپیکسلی اتوفوکوس همراه با دو فلش 
LED به چشــم می خــورد و در زیر ایــن بخش نیز 
سنسور دایره ای اثر انگشت قرار دارد. دوربین اصلی 
گوشــی دارای ســایز پیکســل یک میکرونی بوده و 
حداکثر گشــودگی دیافراگم لنز آن نیز f/2.0 اســت. 
حداکثر وضوح فیلم برداری ایــن دوربین P1080 با 
۳۰ فریم در ثانیه اعلام شده و در بخش عکاسی نیز 
امکان برداشــت تصویــر را در حالــت RAW ارائه 
می کند. دوربین ســلفی بالای صفحه نمایش شرایط 
ســاده تری داشته و از یک سنسور هشت مگاپیکسلی 
بدون امکان اتوفوکوس بهره می برد. سایز پیکسل در 
این دوربین، ۱٫۱۲  میکرون اســت؛ اما دهانه دیافراگم 
لنز آن تنگ تر بوده و به f/2.2 تنزل پیدا کرده اســت. 
زاویه دید این دوربین، ۸۶ درجه اســت که می تواند 
سلفی های نسبتا وایدی را شکار کند. حداکثر وضوح 
فیلم بــرداری این دوربین نیــز P1080 با ۳۰ فریم در 
ثانیه اعلام شده است. چیپ ست پردازشی  این مدل 
مجهز به هشــت هسته ARM A53 است که در دو 
دســته ۲٫۰ و ۱٫۲ گیگاهرتزی فعالیت می کنند. از این 
رو، بــا وجود طراحــی زیبا و پتانســیل های X10 در 
زمینــه مولتی مدیایی، شــانس چندانــی حداقل در 
بخش پردازشی برای این گوشی در مقابل ارتشی از 
رقبای بی شــمار نمی توان قائل شــد. بــا این وجود، 
HTC در بخــش حافظــه جانبــی و RAM نســبتا 

دست و دلبازانه عمل کرده و سه گیگابایت رم همراه 
با ۳۲ گیگابایت حافظــه داخلی با امکان ارتقا برای 

این مدل در نظر گرفته است. 
P10 ھوآوی

یک گوشی باریک با ضخامت 
۶,۹۸ میلی متر اســت و ۱۴۵ 
گرم وزن دارد. بدنه گوشی به 
گونــه ای طراحــی شــده که 
به راحتــی در دســت جــای 
می گیرد. این گوشــی از درگاه 
USB Type C، جــک صوتی 
درگاه  و  5.3میلی متــری 
حافظه  micro SD پشــتیبانی می کند که در صورت 
نیاز به فضای بیشــتر، امکان افزایش حافظه  تا ۲۵۶ 
گیگابایــت وجود دارد. P10 نمایشــگر 1.5اینچی با 
تراکم ۴۳۲ پیکسل در اینچ دارد. این نمایشگر از نوع 
IPS LCD اســت و رنگ ها را زنده و شفاف نمایش 
می دهــد. زاویه  دید نمایشــگر این گوشــی به دلیل 
اســتفاده از پنل IPS، مناسب اســت؛ بنابراین از هر 
زاویه ای می توان تصاویر را به شکل کاملا واضح و با 
جزئیات تماشا کرد؛ حتی زیر نور آفتاب هم مشکلی 
در نمایش تصاویر و نوشــته ها ایجــاد نمی کند. این 
گوشی به دوربین دوگانه مجهز شده که با همکاری 
 Leica لایکا ساخته شده است. هوآوی این دوربین را
Dual Camera 2.0 نام گــذاری کرده که به فناوری 
جدیدی برای ثبت تصاویر پرتره مجهز شــده است. 
دوربین دوگانه P10 شامل یک سنسور ۱۲مگاپیکسلی 
رنگی و یک سنسور ۲۰مگاپیکسلی مونوکروم است. 
در دوربین P10 شــاهد جزئیات بیشــتری در تصاویر 
سیاه  وسفید هســتیم و علاوه بر آن، امکانات تازه ای 
مانند زوم هیبریدی به دوربین این گوشی اضافه شده 
اســت. هر دو دوربین ۲۰ و ۱۲مگاپیکســلی P10 لنز 
گوشــی،  ایــن  جلــوی  دوربیــن  دارنــد.   f/2٫2
هشت مگاپیکسلی و مجهز به تکنولوژی لایکاست و 
لنــز f/1.9 روی آن قرار گرفتــه تا در نور کم عملکرد 
خوبی داشــته باشــد. در گوشــی P10 مانند ســایر 
پرچمداران، از پردازنده اختصاصی بهره برده شــده 
است. پردازنده این گوشی Kirin 960 با چهار هسته 
 Cortex با قدرت ۴٫۲ گیگاهرتزی مبتنی بر معماری
A73 و چهار هســته با قدرت ۸٫۱ گیگاهرتزی مبتنی 
بر معماری Cortex A53 است. هوآوی از پردازشگر 
گرافیکی Mali- G71 MP8 هشت هســته ای در این 
گوشی استفاده کرده است. هوآوی در P10 از باتری 
سه هزارو ۲۰۰ میلی آمپر ساعتی بهره برده است؛ این 
باتری که مجهز به تکنولوژی ســوپر شــارژر اســت، 
به راحتی از پس یک روز کاری ســنگین بدون نیاز به 

شارژ مجدد برمی آید. 

بازار

رویداد

تلاش برای انتقال مشترکان 
اینترنت نامحدود به حجمی

بــه گفته معــاون تجــاری مخابرات  � فارس: 
منطقه تهــران، مخابــرات بــرای جایگزین کردن 
ســرویس اینترنــت نامحــدود بــا حجمی تلاش 
می کند، اما مشــترکان در برابر تغییر سرویس های 
نامحــدود مقاومت می کننــد و بــه دریافت این 
ســرویس اصرار دارند. کامران کاظمی دراین باره 
بیان کرد: «مشــکلی که در سرویس  های اینترنت 
نامحدود وجــود دارد، مربوط به ســرعت اغلب 
پاییــن ایــن سرویس هاســت، چون ســرعت این 
ســرویس ها ثابت اســت، زمان خالی بودن شبکه 
نیز کاربران این ســرویس ها نمی توانند از سرعت 
بیشتر اســتفاده کنند. در نتیجه این امر اگر ترافیک 
در شــبکه افزایش یابد، افت ســرعت کاملا برای 
مشترکان محسوس است». او ادامه داد: «اختلالی 
در روزهای پایانی ســال ۹۵ و روزهای آغاز ســال 
۹۶ در ســرویس های اینترنت نامحدود مخابرات 
منطقه تهران وجود نداشــت و چنــد روز پس از 
این روزها، به دلیل اختلال ناشــی از کابل برگردان 
در شبکه زیرســاخت، شبکه دچار افت سرعت به 

مدت چند ساعت شد». 

نحوه محاسبه قیمت
فروش عمده پهنای باند

مهر: معاون وزیر ارتباطات نحوه محاسبه قیمت  �
پهنای باند را برای شفاف سازی نرخ نهایی اینترنتی 
که در اختیــار کاربران قرار می گیرد، تشــریح کرد و 
گفت: «نرخ پهنــای باند فقط ۱۱ درصد روی قیمت 
ADSL تأثیــر دارد». محمدجــواد آذری جهرمــی 
دراین باره بیان کــرد: «تأثیر قیمت پهنای باند عمده 
که بــه وســیله شــرکت ارتباطات زیرســاخت به 
اپراتورهــای ارتباطی فروخته می شــود، در قیمت 
نهایی اینترنت ADSL کاربران، ۱۱ درصد اســت. به 
بیان دیگر قیمت پهنای باند اینترنت، ۱۱ درصد روی 
قیمــت ADSL و پنج درصــد روی قیمت اینترنت 
موبایل تأثیــر می گذارد». به گفتــه او اگر بخواهیم 
هزینه انتقال بین شــهری را نیز بــه این رقم اضافه 
کنیــم، در مجمــوع می توان گفــت کل هزینه های 
زیرســاخت در اینترنت ADSL حــدود ۱۷ درصد و 
در اینترنت موبایل هشــت درصد تأثیرگذار اســت 
و بــه همین دلیــل این موضوع که گفته می شــود 
به دلیــل گرانی پهنای باند، قیمــت اینترنت نهایی 
 گران محاســبه می شود، درست نیســت. او افزود: 
«شــرکت ارتباطــات زیرســاخت، اینترنــت را بــه 
صورت «آی پی» و ســرویس ترانزیت از اپراتورهای 
بین المللــی خریداری می کنــد و در مجموع تا لب 
مرز ایران، برای هر «مگابیــت بر ثانیه» پهنای باند، 
پنج تا شش دلار هزینه می کند که عددی حدود ۲۲  
هزار تومان به ازای هر مگابیت می شــود». او ادامه 
داد: «امــا این اینترنتی که لب مرز تحویل می گیریم، 
قابل اســتفاده در داخل کشور نیســت و باید برای 
آن از نقاط مختلف مرزی، فیبرکشــی انجام شــده، 
سیستم انتقال گذاشته شود و شبکه IP ایجاد شود. 
این مسئله نیازمند ســرمایه گذاری کلان است و به 
همین دلیــل نرخ هر مگابیت پهنای باند برای ارائه 
بــه اپراتورهــای ارتباطی تا حدودی بــا این قیمت 
متفاوت اســت». او گفت: «در همیــن حال عمده 
ســرمایه گذاری زیرســاخت مربوط به ایجاد شبکه 
پشتیبان است؛ به نحوی که در سه سال اخیر بیش 
از دو هزار  میلیارد تومان برای کشــیدن فیبر و بیش 
از دو  هــزار  میلیارد تومان بــرای تجهیزات انتقال و 
«آی پی» هزینه شــده اســت». به گفته او شــرکت 
ارتباطــات زیرســاخت در ابتدا هــر  STM ۱ را ۳۷  
میلیون تومــان می فروخت که به تدریج این نرخ را 
به ۲۷  میلیون تومــان کاهش دادیم و امروز قیمت 
هر STM ۱ به ۲۰  میلیون تومان رســیده اســت. در 
واقع مــا حداقل ۴۲ درصد کاهش هزینه در ســال 
۹۵ داشــته ایم که این کاهش قیمت باید در نهایت 
از ســوی اپراتورهــای ارائه دهنده ســرویس، روی 
سرویس نهایی کاربران ملموس باشد. او بیان کرد: 
«با ایجاد شــبکه ملی اطلاعات، انتظار این است که 
با هر ۴۰ درصد رشــد ترافیک ارتباطــات در داخل 
کشور، بتوانیم شــاهد کاهش ۲۰درصدی قیمت در 

پهنای باندی که وارد کشور می شود، باشیم».

جمع آوری کارت های نامعتبر
گارانتی

شرق: رئیس اتحادیه صنف رایانه از جمع آوری  �
کارت های نامعتبر گارانتی در راســتای ساماندهی 
خدمات پس از فروش محصولات و کالاهای بازار 
دیجیتال و اقلام کامپیوتری خبر داد. ســیدمهدی 
میرمهــدی با اعــلام این خبر گفــت:  «تاکنون ۶۰ 
شرکت برای دریافت مجوز خدمات پس از فروش 
به ســازمان حمایت از مصرف کننــدگان معرفی 
شــده اند و هم اکنون صلاحیت ۵۶ شــرکت تأیید 
شــده و مجــوز گرفته اند. برخی از شــرکت ها نیز 
پایان ســال ۹۵ معرفی شــده اند کــه هنوز مجوز 
آنها صادر نشــده اســت». او افزود: «در راســتای 
ســاماندهی خدمات پس از فروش، سال ۹۵ بالغ 
بر دو هزارو ۵۰۰ کارت گارانتی غیرمعتبر را از سطح 
بازار جمع آوری کرده و توانســتیم تقریبا ۶۰ درصد 
بازار خدمات را ســاماندهی کنیــم». او تأکید کرد: 
«بــه هیچ واحد صنفی مجوز ارائــه گارانتی داده 
نمی شود. چراکه باید شرکتی ثبت شده و حقوقی 

باشد و با کارت بازرگانی کالا را وارد کرده باشد».

دریچه

سیاست های سایبری انگلستان
در اوایل ســال ۲۰۱۶، نماینــدگان مراکز دولتی و  �

انتظامی کشــورهای آمریکا و انگلیس، در نشستی 
مشــترک توافق کردنــد  برنامه ای بــرای مقابله با 
تهدیــدات ســایبری تهیه کننــد. پــس از آن، خبر 
 IBM همــکاری ســایبری وزارت دفاع انگلیــس با
منتشــر شــد و وزارت دفــاع انگلیس بــا همکاری 
شــرکت  ای بی  ام، از طــرح «آزمون اســتعدادیابی 
دفاع ســایبری» پرده برداشــت. هدف از اجرای این 
طرح، ارزیابی مهارت های ســایبری نیروهای ارتش 
اعلام شــد. در اقدامی دیگر، اشتون کارتر، وزیر دفاع 
سابق آمریکا، در سفری به انگلیس، با همتای خود 
تفاهم نامــه ای در زمینه همکاری هــای اطلاعاتی 
در فضای ســایبری امضا کرد. ایجاد مرکز داده های 
اســتونی در انگلیس، یکی دیگر از خبرهایی بود که 
درباره امنیت ســایبری انگلیس در عرصه بین الملل 
مخابره شــد. خبر این بود که استونی در حال ایجاد 
یک مرکــز داده در انگلســتان اســت. تحلیلگران، 
هدف این اقدام اســتونی را حفاظت از اطلاعات این 
کشور در برابر هکرهای روس می دانند. استونی این 
کشور کوچک حوزه بالتیک که ادعا می کند حملات 
سایبری گسترده روسیه در سال ۲۰۰۷ را تجربه کرده 
است، در نظر دارد از امکانات انگلستان برای ذخیره 
همــه اطلاعات و اســناد دولتی خــود بهره برداری 
کند. انگلیــس تفاهم نامه ای نیز برای مبادله دانش 
ســایبری با هنــد امضا کرد. هــدف از انعقــاد این 
تفاهم نامه، ترویج همکاری و تبادل دانش و تجربه 
در تشخیص و پیشــگیری از حوادث امنیت سایبری 
بیان شــد. به گــزارش ســایبربان، انگلیس با هدف 
بهبود امنیت ســایبری، بودجه ســایبری کشور را دو 
برابر و در راهبرد امنیت ســایبری خود، بر شناسایی 
تهدیدات و آسیب پذیری  تأکید کرد. انگلیس راهبرد 
خود را تا ســال ۲۰۲۱، منتشــر کرد. در راهبرد جدید 
امنیت ســایبری انگلیس چهــار نکته کلیدی وجود 
دارد. به نظر می رســد بین محرک هــای بازار که در 
بهبود امنیت ســایبری نقش مشــوق ایفا می کنند و 

قوانین جاری در کل سند، تنشی ذاتی وجود دارد.  
۱٫۹  میلیارد پونــدی که انگلیس بــرای بودجه 
امنیت ســایبری خود معرفی کــرد، با هدف تقویت 
دفــاع آنلایــن در برابــر حمــلات ســایبری در پنج 
ســال آینده تخصیص یافت. فیلیــپ هاموند، وزیر 
خزانه داری انگلیس، در بیانیه ای بیان کرد: «اعتماد 
به اینترنــت و زیرســاخت های آن، در آینده اقتصاد 

کشور اهمیت اساسی دارد».

محمدجــواد کولیونــد، رئیس کمیســیون شــوراها 
و امــور داخلــی مجلس شــورای اســلامی گفته بود 
امسال انتخابات شــوراهای پنج و هفت نفره به صورت 
الکترونیکی برگزار می شود. به گفته او برگزاری انتخابات 
به صورت الکترونیکی مزیت های فراوانی دارد و کیفیت، 
نظارت و سرعت کار را افزایش می دهد. در همین راستا 
عباســعلی کدخدایی، سخنگوی شــورای نگهبان نیز با 
اشاره به ارســال نامه این شــورا به وزارت کشور درباره 
انتخابات الکترونیــک، گفته بود: «چندی پیش نامه ای از 
سوی شورای نگهبان درباره چگونگی برگزاری انتخابات 
الکترونیک به وزارت کشــور ارسال کردیم». او بیان کرده 
بود: «این شــورا از برگزاری انتخابات ریاســت جمهوری 
دوازدهم بــه صورت الکترونیکی اســتقبال می کند، اما 
ســازوکارهای قانونــی و امنیتی آن باید فراهم شــود». 
شورای نگهبان در راستای همکاری با وزارت کشور و به 
منظور بررســی چگونگی برگزاری انتخابات الکترونیک، 
نامــه ای بــه وزارت کشــور ارســال کــرده و خواســتار 
پاســخ های این وزارتخانه درباره راهکارهــای برگزاری 
انتخابات الکترونیک شــده بود. پیش تر شورای نگهبان 
با الکترونیکی شــدن احراز هویت رأی دهندگان موافقت 
کرده بــود. حال محمود واعظی دربــاره آمادگی وزارت 
ارتباطات بــراي برگزاری انتخابات ریاســت جمهوری و 
شورای شهر و روســتا به صورت الکترونیک گفته است: 
«ما زیرســاخت ها را برای برگــزاری انتخابات به صورت 
الکترونیک فراهم کردیم و شــبکه ملی اطلاعات بســتر 
بسیار خوبی اســت و امتحان خود را پس داده است؛ از 
جمله اینکه سرشــماری در کشور را در بستر شبکه ملی 
داشتیم». او ادامه داده است: «به وزارت کشور و شورای 
نگهبان اعلام کردیم که از نظر زیرســاخت برای برگزاری 
الکترونیکی انتخابات مشکلی نداریم به هرحال تصمیم 
با وزارت کشور و شورای نگهبان است». پیش تر علیرضا 
براتی معاون مرکز دولت الکترونیک و فناوری اطلاعات 
وزارت کشور با بیان اینکه انتخابات الکترونیکی اولین بار 
در سال ۱۳۹۰ در انتخابات مجلس در ۱۴ حوزه انتخاباتی 
بــا موفقیت تجربه شــد که مورد تأیید شــورای محترم 
نگهبان به عنوان ناظر نیز قرار گرفت، اظهار کرد: استفاده 
از دســتگاه های الکترونیکی اخذ رأی به نحوی است که 
حداکثر یک ساعت پس از پایان رأی گیری می توان نتایج 
هر شــعبه را به ستاد انتخابات وزارت کشور اعلام کرد تا 

در آنجا تجمیع انتخابات انجام شود. 
امیر شــجاعان، رئیس کمیته فناوری اطلاعات ستاد 
انتخابات کشور نیز پیش تر به تشریح فرایندهای انتخابات 

الکترونیکی و تمهیدات در نظر گرفته شده پرداخته و بیان 
کرده بود: «در انتخابات پنجمین دوره شوراهای اسلامی 
شهر و روســتا در حدود ۱۰  هزار شعبه، فرایند رأی گیری 
به صــورت تمام الکترونیک صورت خواهد گرفت که در 
این رابطه تمامی تمهیدات لازم اندیشــیده شده است. از 
حدود یک سال پیش برای برگزاری انتخابات الکترونیک 
تمامــی هماهنگی هــای مورد نیــاز صــورت گرفته و 
زیرســاخت های مرتبط با آن تست شده است؛ همچنین 
مانورهای لازم برگزار شــده و مشکلی از این بابت وجود 
ندارد». به گفته او علاوه بر شــبکه اختصاصی و داخلی 
در نظر گرفته شــده برای برگزاری انتخابات الکترونیکی، 
از ســایر زیرســاخت های ارتباطی موجــود در داخل نیز 
به عنوان شــبکه های جایگزین در صورت لزوم استفاده 
خواهد شد و در این رابطه هماهنگی های لازم با متولیان 
و دست اندرکاران زیرساخت های مزبور انجام شده است. 
تاکنــون نزدیــک به ۱۰ کشــور انتخابات خــود را به 
صــورت الکترونیکی برگــزار کرده اند. در ســال ۲۰۰۷، 
سربازان استرالیایی و پرسنل غیرنظامی مستقر در عراق، 
افغانســتان، تیمور شــرقی و جزایر ســلیمان به لطف 
بهره گیــری از اینترنت، فرصــت رأی دادن بــرای حوزه 
انتخابی خود را با یک برنامه آزمایشی به دست آوردند. 
در ســال ۱۹۹۱، دولت بلژیک دو منطقه را برای اخذ آرا 
به وسیله ماشین رأی گیری مشــخص کرد. در انتخابات 
پارلمــان اروپا در ســال ۲۰۰۴، ۴۴ درصد از رأی دهندگان 

از ماشــین های رأی گیــری بهره بردنــد. همچنین برزیل 
رأی گیری الکترونیکی آزمایشــی خود را در ســال ۱۹۹۱ 
در ایالت ســانتا کاترینا آغاز کرده اســت. از ســال ۲۰۰۰ 
همه همه پرســی ها در این کشور به صورت الکترونیکی 
برگــزار شــده اند. در انتخابات ســال های ۲۰۰۰ و ۲۰۰۲ 
نتایج همــه حوزه های انتخابیه در چنــد دقیقه پس از 
اتمام زمان رأی گیری، جمع آوری و شــمارش شدند. در 
هر دو انتخابات از ۴۰۰ هزار دســتگاه اخذ رأی اســتفاده 
شد. در استونی نیز در اکتبر ۲۰۰۵، مردم در یک رأی گیری 
الکترونیکی برای انتخابات شــهرداری ها شرکت کردند. 
این کشــور به عنوان اولین کشــور کــه در آن اخذ رأی از 
طریق اینترنت انجام شد، شــناخته می شود. از آنجا که 
اولین تجربه با موفقیت انجام شد، در انتخابات پارلمان 

در سال ۲۰۰۷ نیز مجددا از اینترنت استفاده شد. 
هنــد بــرای اولیــن بــار در ســال ۱۹۸۲ رأی گیری 
الکترونیکی را در شهر پارور واقع در ایالت کرالا به صورت 
آزمایشــی برگزار کرد، اما دیوان عالی هند این انتخابات 
را نامعتبــر اعلام کرد زیــرا آن را مغایر با قوانین موجود 
ارزیابی کرد. پس از این حادثه و با اعمال تغییرات لازم در 
قانون، در انتخابات پارلمانی سال ۲۰۰۳ برای نخستین بار 
از ماشین های رأی گیری استفاده شد. ایرلند، نروژ و ایتالیا 
نیز از دیگر کشورهایی هستند که تجربه برگزاری انتخابات 
الکترونیکی را داشــتند. اما شاید مهم ترین کشور آمریکا 
باشــد. آخرین تجربه آن نیز مربوط به برگزاری انتخابات 

ریاست جمهوری بود که با پیروزی دونالد ترامپ همراه 
شد. گرچه درباره این انتخابات حرف و حدیث های زیادی 

مبنی بر هک یا دست کاری آرا مطرح شد. 
انتخابــات  روش  کشــور  وزارت  اعــلام  براســاس 
الکترونیکی در ایران به این صورت اســت که دســتگاه 
مرتبط بــا برگزاری انتخابــات الکترونیک، یــک مانیتور 
و صفحــه کلیــد دارد که رأی دهنده باید کد ســه رقمی 
داوطلــب را روی آن وارد کنــد؛ ســپس تصویــر و نام 
داوطلب روی مانیتور درج می شــود؛ اگر شــهری دارای 
هفت کرســی شــوراها باشــد، رأی دهنده می تواند کد 
هفت داوطلب را وارد سیستم کند و چنانچه تمایلی به 
انتخاب هیچ کدام از داوطلبان نداشــت، می تواند دکمه 
رأی ســفید را که در صفحه کلید تعبیه شده فشار دهد. 
ســپس رأی دهنده، کلید اتمام رأی گیری را فشار می دهد 
و پرینت رأی نیز از طریق یک محفظه که قابل دسترسی 
نیست، به نمایش در می آید و پس از کات شدن در داخل 
یک صندوق پلاســتیکی که زیر دســتگاه قرار دارد، جای 
می گیرد. این پرینت ها نگهداری می شــوند و شــمارش 
نمي شــوند؛ تــا چنانچه داوطلبــی تردیــدی در فرایند 
انتخابات داشــت، امکان شمارش رأی کاغذی و مقایسه 
آن با آنچه در حافظه دســتگاه است، فراهم باشد. آراي 
اخذشــده در انتخابات الکترونیکی در حافظه دســتگاه 
ذخیره می شــود و با پایان مهلت رأی گیری، مانند شعب 
معمولی پلمب دستگاه شکسته و حافظه دستگاه تخلیه 
و داده ها استخراج می شــود و به این ترتیب نتایج آراي 
شعبه مزبور مشخص می شود. سپس آرای شمارش شده 
شــعبه الکترونیکی برای تجمیع ارسال و پرینت آنها نیز 
نگهداری می شــود تا مشخص شــود که در یک شعبه 
یک داوطلب چه مقدار رأی آورده اســت. همه پرینت ها 
و حافظه دســتگاه ها تا زمان رســیدگی به شــکایت ها 
نگهــداری می شــود؛ همچنین در جریــان رأی گیری نیز 
هیچ کس هیچ گونه اطلاعی از میزان آراي نامزدها ندارد. 
بردهای صندوق های الکترونیکــی انتخابات به گونه ای 
طراحی شده اســت که امکان اتصال به شبکه را ندارد؛ 
بنابرایــن براســاس ادعای مســئولان وزارت کشــور، با 
قطع شدن شــبکه هیچ گونه اختلالی در فرایند انتخابات 
پیش نمی آید. به طور کلی برگزاری انتخابات ۲۵ فرایند 
دارد که در روز اخذ رأی چهار فرایند آن انجام می شــود؛ 
نخســتین فرایند در روز اخذ رأی، احــراز هویت و کنترل 
رأی تکراری اســت که در این مرحله برای ســازماندهی 
نیازمند شبکه هستیم که در این رابطه نیز تمهیدات لازم 
اندیشیده شده و شبکه مزبور داخلی و اختصاصی است. 

شورای نگهبان از برگزاری انتخابات ریاست جمهوری دوازدهم به صورت الکترونیکی استقبال می کند

وزیر ارتباطات: زیرساخت انتخابات الکترونیکی فراهم است

2 تازه وارد بازار


