
انتخ��اب صحیح یک گوش��ی موبایل ای��ن روزها به 
دلی��ل تنوع و تعدد فوق‌العاده این ب��ازار و حضور نام‌ها و 
برندهای گوناگون در این زمینه بسیار مشکل‌تر از همیشه 
اس��ت. این تنوع مثال‌زدنی تا اندازه‌ای است که تقریبا هر 
کاربری با هر ان��دازه اطلاعات علمی و عملی در این رده 
بدون جس��ت‌وجو و تحقیق در این رابطه امکان دستیابی 
به انتخابی صحیح را نخواهد داش��ت. از سوی دیگر برای 
بس��یاری از خری��داران تحقیق گس��ترده در این زمینه 
مساوی از دس��ت دادن زمان زیاد و گران‌بهایی است که 
ش��اید ارزش بسیار بالاتری از اختصاص وقت بسیار برای 
تعیین یک گوش��ی موبایل داش��ته باش��د. از این رو یک 
راهنمای خرید س��ریع موبایل برای این دسته از کاربران 
می‌تواند در معرفی قابلیت‌ها و تعیین اولویت‌های مختلف 

در این رده کارگشا باشد. 
نخستین نکته مهم حین انتخاب یک گوشی موبایل 
نوع کاربری و انتظار خریدار از یک گوشی موبایل است، به 
بیان دیگر نحوه استفاده معمول کاربران از گوشی موبایل 
مهم‌ترین نکته قابل ذکر در یک خرید موفق به حس��اب 
می‌آید، کاربری‌های معمول گوشی‌های موبایل را در یک 
نگاه گذرا می‌توان به دسته تصویری با تاکید روی کیفیت 
دوربین عکاسی و فیلمبرداری، رده موسیقایی با تاکید بر 
کیفیت بالای پخش صدا و حجم حافظه بالای دس��تگاه، 
رده اسمارت‌فون با حضور سیستم‌عامل‌های موفق و به‌روز 
و سرانجام رده محصولات گرافیکی با صفحه‌نمایش‌های 
بزرگ باکیفی��ت و پردازنده و چیپ‌س��ت‌های گرافیکی 

پیشرفته تقسیم‌بندی کرد.
در دسته نخست این رده‌بندی یعنی کلاس تصویری 
عمده توج��ه اغلب خریداران به مگاپیکس��ل دوربین به 
عن��وان مهم‌ترین عام��ل تاثیرگذار در کیفی��ت دوربین 
عکاس��ی معطوف می‌ش��ود؛ نکته‌ای ک��ه در عمل تاثیر 
چندان��ی روی کیفی��ت نهایی تصویر نداش��ته و تنها به 
عنوان فاکتوری برای نمایش میزان بزرگ‌نمایی تصویر به 

کار م��ی‌رود. نکات مهم در این زمینه که تاثیر بس��زایی 
در کیفیت تصویر گرفته‌ش��ده توس��ط هر دوربین با هر 
تعداد مگاپیکسل را دارند در درجه نخست حضور یا عدم 
حضور فوکوس اتوماتیک در ساختار دوربین است که عدم 
پشتیبانی آن در دوربین نه‌تنها در کیفیت نهایی تمامی 
عکس‌های گرفته‌شده توسط دستگاه تاثیر منفی برجای 
می‌گذارد، بلکه عملا امکان عکاسی از سوژه‌های نزدیک‌تر 
از 50 سانتی‌متر به لنز دوربین را نیز غیرممکن می‌کند. 
ن��کات مهم دیگر در این رده ش��امل کیفی��ت لنز، ابعاد 
سنسور دوربین، گشودگی دیافراگم و مواردی از این دست 
اس��ت که معمولا در مشخصات اولیه دستگاه اشاره‌ای به 
آن‌ها نش��ده اس��ت و از همین رو تنها راه کیفیت‌سنجی 

این موارد مراجعه به نقدهای صورت‌پذیرفته در این زمینه 
اس��ت. در رده موسیقایی علاوه بر حجم حافظه داخلی و 
پشتیبانی از کارت حافظه با ظرفیت‌های بالا، دوام باتری 
نیز به عنوان نکته مهم و اساس��ی دیگر در این زمینه به 
حساب می‌آید؛ جایی که با در نظر گرفتن ظرفیت باتری 
که با واحد میلی‌آمپر-ساعت )mAh( مشخص می‌شود 
می‌توان به عملکرد دس��تگاه در تداوم پخش موسیقی با 

یک بار شارژ پی برد.
در کلاس اس��مارت‌فون یا گوش��ی‌های هوشمند در 
حال حاضر س��ه سیستم‌عامل بزرگ و پرطرفدار در حال 
رقابت با یکدیگر هس��تند که با توجه به اولویت‌های بازار 
داخلی به ترتیب شامل اندروید از شرکت گوگل، سیمبین 

از نوکیا و س��رانجام iOS از شرکت اپل می‌شوند. از میان 
این س��ه رقیب قدمت بیش��تر به سیستم‌عامل سیمبین 
نوکیا تعلق دارد اما تعدد و تنوع گوش��ی‌های اندرویدی و 
حضور آن‌ها در کلاس‌های مختلف قیمتی شانس اندروید 
را برای انتخاب ش��دن از بین رقب��ای خود کاملا افزایش 
داده اس��ت. iOS شرکت اپل نیز که علاوه بر گوشی‌های 
آی‌فون در پخش‌کننده‌های موسیقی iPod Touch این 
شرکت نیز حضور دارد به علت جذابیت‌های سخت‌افزاری 
تولیدات اپل در این زمینه و ثبات فوق‌العاده سیستم‌عامل 

از طرفداران متعددی در این کلاس برخوردار است. 
نکت��ه مهم و جذاب دیگر برای کاربران اس��مارت‌فون 
افزایش امکانات دستگاه با تکیه بر برنامه‌های مختلف در 
نظر گرفته شده برای سیستم‌عامل‌هاست که در این زمینه 
نیز هر دو اینترفیس iOS و اندروید با بازارچه‌های فروش 
نرم‌اف��زار که از آن‌ها به ترتیب ب��ا عنوان App Store و 
اندرویدمارکت یاد می‌شود پیشتاز دیگر رقبا در این کلاس 
هستند. دیگر سیس��تم‌عامل نوظهور در این رده ویندوز 
فون‌های شرکت مایکروسافت است که به تازگی به نسخه 
جدید خود آپدیت ش��ده و تولیدات جدید ش��رکت‌های 
مختلف در این کلاس به زودی به بازارهای جهانی معرفی 
می‌شوند. در کلاس گرافیکی با صفحه‌نمایش‌های بزرگ 
باکیفیت که هدف اصلی کاربران از تهیه آن‌ها به بازی‌های 
موبایلی با تکیه بر مش��خصات پردازشی و سخت‌افزاری 
ب��الای این مدل‌ه��ای تعل��ق دارد، نق��ش پردازنده‌های 
دوهس��ته‌ای با فرکانس بالا و چیپ‌س��ت‌های گرافیکی 
پیشرفته بیش از س��ایرین در کانون توجه قرار می‌گیرد. 
صفحه‌نمایش‌های بزرگ مورد اس��تفاده در این دسته از 
کیفیت بالایی در محیط‌های مختلف نوری و خصوصا در 
محیط‌های خارجی و در نور مستقیم خورشید برخوردارند 
و زاوی��ه دی��د، بازتولید صحیح رنگ‌ها، تع��داد رنگ‌های 
مورد پشتیبانی و سرانجام تکنولوژی ساخت دیگر عوامل 

تاثیرگذار در میزان کیفیت آن‌ها به حساب می‌آید.

راهنما

همراه خود را سریع انتخاب کنید

تا همین چند سال پیش پیدا کردن سرویس اینترنتی 
که به کاربران فضای ذخیره‌س��ازی یک گیگابایتی بدهد 
کار ساده‌ای نبود. در حالی که امروزه با کاهش هزینه‌های 
مربوط به راه‌اندازی وب‌س��ایت‌ها و س��رویس‌های تحت 
وب و همچنی��ن افزایش پهنای باند، ب��ه راحتی می‌توان 
س��رویس‌هایی را یافت که به کارب��ران امکان می‌دهند با 
داشتن یک فضای چندگیگابایتی فایل‌های خود را ذخیره 
کرده و به اش��تراک بگذارند. این موضوع برای افرادی که 
می‌خواهند یک فیلم HD، آرشیو موسیقی، آرشیو کتاب 
و... را ب��ه دیگران عرضه کنند، خبر خوبی اس��ت. در حال 
حاضر سرویس‌های آنلاین رایگان و پولی بسیاری برای این 
منظور راه‌اندازی شده که امکان ارسال و دریافت فایل‌های 
ب��زرگ )بیش از یک گیگابایت( را بین دوس��تان، اعضای 
خانواده یا همکاران تجاری فراهم می‌کنند. در این نوشته 

قصد داریم ش��ما را با بهترین سرویس‌های رایگان از این 
دست آشنا کنیم. منتها پیشاپیش یادآوری می‌کنیم که 
در دنیای وب هیچ سرویس رایگان به معنای واقعی وجود 
نداشته و تقریبا همه این سایت‌ها دارای تبلیغات هستند و 
ممکن است مدت‌زمان مشخصی را برای قرارگیری فایل‌ها 

تعیین کرده باشند:
)ADrive(ADrive.com: س��رویس Adrive چی��زی 
بیش از یک س��رویس ذخیره‌سازی شخصی بوده و امکان 
اشتراک فایل را توسط یک لینک ساده یا از طریق پست 

الکترونیک فراهم می‌کند. میزان فضایی که این سرویس 
برای کاربران در نظر گرفته اس��ت 50 گیگابایت بوده و در 
ه��ر بار بارگذاری می‌توان دو گیگابایت فایل ارس��ال کرد. 
Adrive علاوه بر سرویس تحت وب، دارای یک نرم‌افزار 

رومیزی قابل نصب نیز هست. 
)Humyo.com(ا Humyo :Humyo را می‌ت��وان جزو 
س��رویس‌های اینترنتی رایگان و پول��ی در نظر گرفت. به 
نحوی که در صورت نیاز به افزایش حجم و سرعت ارسال 
و دریافت‌، کاربران باید هزینه‌هایی را متحمل ش��وند. در 

مجموع س��رویس رایگان ارایه‌شده توسط Humyo کار 
یک کاربر عادی را راه می‌اندازد چرا که 10 گیگابایت فضای 

رایگان دارد. 
)File Dropper(File Dropper.com: این س��رویس 
یک فض��ای 5 گیگابایتی را در اختی��ار کاربران خود قرار 
می‌دهد. گرچه پنج گیگابایت نسبت به موارد قبلی میزان 
حجم کمتری به‌ نظر می‌رس��د ام��ا File Dropper از 
لحاظ سرعت انتقال فایل یکی از وب‌سایت‌های برتر است. 
همچنین فایل‌های ارسالی ش��ما تا ابد در سرور‌های این 
شرکت باقی مانده و برای ارسال و دریافت فایل هیچ نیازی 
به پر کردن فرم عضویت نیست. پس از آنکه فایل خود را در 
این سایت کردید یک لینک به همراه کد HTML جهت 
به اشتراک‌گذاری فایل برای دوستان از طریق نامه یا صفحه 

سایت شخصی برایتان تولید شده و به نمایش درمی‌آید. 

ترفند

چگونه فایل‌های حجیم را به اشتراک بگذاریم

مخاطب پنجمین نمایش��گاه و جشنواره رسانه‌های 
دیجیت��ال را عموم جامعه اع�الم کرده‌اند اما پنجمین 
نمایش��گاه رسانه‌های دیجیتال مطابق معمول هر سال 
مورد توجـه کـودکان و نـوجـوانان بـوده و هست. گواه 
این مسالـه نیز ازدحـام اطراف بخش بازی‌های رایانه‌ای 
است که همیشه سرشار از شور و هیجان خاصی است.
اگرچ��ه ابزاره��ای دیجیتالی به عنوان رس��انه‌های 
جدید ارتباطی در مقایس��ه با رسانه‌های دیگر همچون 
کتاب حوزه پرطرفداری محس��وب می‌شود، چنان که 
آمار استفاده از رسانه‌های متنوع دیجیتالی از تلفن‌های 
هم��راه هوش��مند ت��ا نرم‌افزاره��ای گوناگ��ون و انواع 
ابزارهای دیجیتالی در مقایس��ه با سایر رسانه‌ها مانند 
کتاب و فیلم قابل مقایس��ه نیست. اما میزان استقبال 
از نمایشگاه رسانه‌های دیجیتال هنوز فاصله بسیاری با 

آمار میلیونی نمایشگاه‌ کتاب دارد. 
بخش‌های مختلف نمایش��گاهی نی��ز بدون تفاوت 
چندانی نسبت به س��ال‌های پیشین در حال برگزاری 
اس��ت. در ی��ک دس��ته‌بندی کل��ی می‌ت��وان گف��ت 
نرم‌افزارهای رس��انه‌ای که تقریبا بیش��ترین مساحت 
نمایشگاه را ش��امل ش��ده مورد توجه بازدیدکننده‌ها 
ق��رار گرفته اس��ت و بخش نرم‌افزاره��ای تلفن همراه 
نیز توانس��ته با ارایه برنامه‌های متنوع جایی برای خود 
باز کند، بخش بازی‌های رایانه‌ای هم که بدون ش��ک، 
پیروز بلامنازع نمایش��گاه رس��انه‌های دیجیتال بود. از 
سوی دیگر بخش بین‌الملل سوت و کور بود و استان‌ها 
خلوت، شهر دیجیتال نیز بدون حتی یک بروشور برای 

معرفی خدماتش گویا حرفی برای گفتن نداشت. 
بازی‌های رایانه‌ای پرطرفدار

از طبقه دوم نمایش��گاه که به پایین نگاه می‌کنیم، 
به راحتی می‌توان قض��اوت کرد کدام بخش پرطرفدار 
است و توانسته مخاطبان را به خود جذب کند و کدام  
قس��مت‌ها چندان مورد توجه واقع نش��ده‌اند. اما برای 
دیدن ازدحام بخش بازی‌های رایانه‌ای لازم نیس��ت از 
بالا به آن نگاه کرد، س��ر و صدا و ش��ور و هیجان این 
بخش ناخودآگاه بازدیدکنندگان را به سمت خود جلب 
می‌‌کند. ع�الوه بر ش��رکت‌های تولیدکننده بازی‌های 
رایانه‌ای، سازمان‌ها و موسسات مختلفی همچون بنیاد 
ملی بازی‌های رایانه‌ای، موسسه فرهنگی و اطلاع‌رسانی 
تبیان و... نیز غـرفه‌هـای وسیـعی را بـه خود اختصاص 
داده بـودن��د؛ مـراک��زی کـ��ه به مثـاب��ه قطـب‌های 

حمایتـی تـولید و عرضه بازی‌هـای رایانـه‌ای در کشور 
به شمار می‌روند.

در ای��ن می��ان بنیاد مل��ی بازی‌ه��ای رایانه‌ای که 
توانس��ت نمایش��گاه و جش��نواره‌ مس��تقل بازی‌های 
رایانه‌ای را در س��ال جاری برگزار کند، امسال با تجربه 
بیشتری در نمایشگاه رسانه‌های دیجیتال شرکت کرده 
است. صرامی با تاکید بر ویژگی‌های متفاوت نمایشگاه 
بازی‌ه��ای رایانه‌ای مس��تقل و بازی‌ه��ای رایانه‌ای به 
عن��وان زیرمجموعه نمایش��گاه رس��انه‌های دیجیتال، 
گف��ت: »نمایش��گاه بین‌المللی رس��انه‌های دیجیتال 
ابعاد بس��یار وسیع‌تری نس��بت به نمایشگاه بازی‌های 
رایانه‌ای دارد. مجموعه رس��انه‌های مختلف دیجیتالی 
حوزه کار ماس��ت که به تناس��ب بزرگ‌تر بودن آن هم 
کار و فعالیت بیش��تری می‌طلبد. البته تولید بازی‌های 
رایانه‌ای فاخر جزو وظایف اساس��نامه‌ای بنیاد است که 
ما نی��ز این ظرفیت‌های داخلی را ب��ه حوزه بین‌الملل 

می‌شناسانیم.«
جای خالی کشورهای شاخص

عنوان بین‌الملل همیشه در انتهای عنوان نمایشگاه 
رس��انه‌های دیجیتال به چش��م می‌خورد؛ بخش��ی که 
در فضای نمایش��گاه کمت��ر دیده می‌ش��ود و معمولا 
غرفه‌های��ش در فضایی جداگانه از س��ایر بخش‌ها برپا 
می‌شود. هر س��ال قرار است از کشورهای گوناگون در 
این بخش غرفه‌های متعددی باشد اما در نهایت شاهد 
حضور تعداد معدودی از کشورهای خاورمیانه یا برخی 
کش��ورهای مسلمان هستیم. امسال نیز قرار بود از 30 
کش��ور جهان در این بخش شرکت کنند که متاسفانه 
شاهد حضور تنها چند غرفه از کشورهای لبنان، عراق، 
افغانستان، چین، هند و کوبا بودیم. صرامی معاون مرکز 
توس��عه فناوری اطلاعات و رسانه‌های دیجیتال وزارت 
فرهنگ و ارش��اد اسلامی در خصوص بخش بین‌الملل 
نمایش��گاه و تعداد اندک غرفه‌ها و کش��ورهای حاضر 
در نمایش��گاه، گفت: »ما نخواستیم مانند کلیشه‌های 
معمول عمل کنیم و به هر کشوری یک غرفه اختصاص 
بدهی��م. به همین علت نیز برخ��ی غرفه‌ها از مجموعه 
چند کش��ور مختلف تش��کیل ش��ده بودند. مثلا چند 
کش��ور آمری��کای لاتین با هم یک غرفه داش��تند.« او 
در ادامه با اش��اره به اینک��ه غرفه‌های بخش بین‌الملل 
به ازای محصول یا موسس��ه واگذار ش��ده است،‌ افزود: 
»غرفه‌ها به ازای کش��ورها اعطا نشده بود بلکه به ازای 

فعالان متقاضی صرف‌نظر از اینکه از چه کشوری باشند 
داده ش��ده، برای همین از کش��ور لبنان چندین غرفه 

داشتیم.«
صرامی در زمینه تفاوت آمار اعلام‌شده از کشورهای 
ش��رکت‌کننده با تعدادی که در نمایشگاه حاضر بودند 
ی��ادآور ش��د: ‌»برخی آث��ار بین‌المللی تنه��ا در بخش 
جش��نواره رس��انه‌های دیجیتال ش��رکت کرده بودند، 
بنابراین در نمایشگاه حاضر نبودند. ما آثار ارسالی برای 
جشنواره و نمایشگاه را در کنار هم محاسبه و در نهایت 

اعلام کردیم 30 کشور در این دوره شرکت کرده‌اند.«
سایر بخش‌ها 

پنجمین نمایشگاه و جشنواره رسانه‌های دیجیتال در 
19 بخش مختلف و س��ه بخش جدید در حال برگزاری 
اس��ت. نرم‌افزارهای تلفن همراه که حوزه‌ای نوپا در بازار 
نرم‌افزار کشور به ش��مار می‌رود از استقبال نسبتا خوبی 
برخوردار بود. از مهم‌ترین تفاوت‌های آن با دیگر قسمت‌ها 
شور و اشتیاق مسوولان این غرفه‌ها برای توضیح و معرفی 
محصولات‌شان اس��ت.  انواع نرم‌افزارهای مختلف شامل 
کتاب‌های موبایل، نقشه‌ها، روزنامه‌ها و مجلات مختلف، 
بخش‌های هنری مانند دیوان‌ شاعران مختلف، بسته‌های 
آموزشی، تقویم‌های خورشیدی و... از جمله محصولاتی 
هستند که برای تلفن‌های همراه طراحی و تولید شده‌ و در 
نمایشگاه عرضه شدند. برخی شرکت‌ها هم نرم‌افزارهایی را 
به سفارش سازمان‌ها و مراکز گوناگون برای اطلاع‌رسانی 
در سطح درون‌سازمانی تولید و عرضه کرده بودند. بخش 
نرم‌افزارهای رس��انه‌ای نیز که شامل بسته‌های نرم‌افزاری 
رایانه‌ای اس��ت با اش��کال مختلف محتوا همچون فیلم، 
پویانمایی، تصویر، صدا و متن در نمایشگاه عرضه شدند 
و در پی برقراری ارتباط با مخاطب هس��تند. پایگاه‌های 
اینترنتی و وبلاگ‌ها هم، بحث همچنان داغ اینترنت پاک 
را دنبال می‌کنند و بخش هنرهای دیجیتال نیز به دنبال 
پیوند زدن فرهنگ و هنر با تکنولوژی و صنعت با یکدیگر 
اس��ت. از سوی دیگر بخش شهر دیجیتال نیز به معرفی 
خدمات الکترونیکی که توسط وزارت‌خانه‌های مختلف به 
شهروندان ارایه می‌کند تمرکز کرده است، هرچند در این 

راه چندان موفق عمل نکرده است.
توزیع هدفمند یارانه‌ها در نمایشگاه

امس��ال نیز بن‌کارت‌هایی برای حمایت و تش��ویق 
بازدیدکنندگان در نظر گرفته ش��ده است. تنها شرط 
لازم نیز ارایه کارت ملی به ازای هر نفر و سپس دریافت 

بن‌کارت هوشمند الکترونیک به مبلغ هفت هزار تومان 
اس��ت. البته برای افرادی که به ص��ورت خانوادگی در 
نمایشگاه شرکت کنند به ازای هر سه نفر یک بن‌کارت 
20 ه��زار تومانی اعطا می‌ش��ود. در انتهای بازدید نیز 
با تمام ش��دن اعتبار بن‌کارت بای��د آن را به باجه‌های 
در نظر گرفته ش��ده بازپس داد تا دوب��اره وارد چرخه 
نمایشگاه شود. معاون مرکز توسعه و فناوری اطلاعات 
و رس��انه‌های دیجیتال نیز با اعلام اینکه امسال مبلغی 
بالغ ب��ر 800میلیون تومان برای اعط��ای بن‌کارت‌ به 
بازدیدکننده‌ها در نظر گرفته شده است، مهم‌ترین نکته 
این بن‌کارت‌ها را در توزیع هدفمند یارانه‌ها دانس��ت و 
افزود: »با استفاده از این سیستم هوشمند تلاش کردیم 
یارانه‌ه��ا را به صورت هدفمند روی محصولات مختلف 
ق��رار دهیم. به این صورت که به تناس��ب آثار تولیدی 
اینکه داخلی هس��تند یا خارجی، فرهنگی هس��تند یا 
کارب��ری یارانه تعلق می‌گی��رد. یعنی اگ��ر نرم‌افزاری 
داخلی و فاخر باشد می‌تواند تا صد‌درصد یارانه دریافت 
کند. اما برای محصولات خارجی به صورت هوش��مند 

هیچ یارانه‌ای پرداخت نمی‌شود.«
رسانه‌های دیجیتال تفاهم‌ می‌کنند

یکی از برنامه‌ه��ای متداول در جریان برگزاری این 
نمایش��گاه انعقاد قرارداده��ا و تفاهم‌نامه‌های گوناگون 
میان مرک��ز رس��انه‌های دیجیتال و س��ایر ارگان‌ها و 
س��ازمان‌های مختلف اس��ت. تفاهم‌نامه برای همکاری 
در راه‌اندازی مراکز فرهنگی دیجیتال در سایر کشورها 
نیز یکی دیگر از این برنامه‌هاس��ت. صرامی با اشاره به 
اینکه تفاهم‌نامه مذکور میان دفتر رسانه‌های دیجیتال 
و سازمان توسعه و تجارت و همین‌طور سازمان فرهنگ 
و ارتباطات اس�المی در روز سه‌ش��نبه 19مهر منعقد 
شده است، در زمینه اهداف و برنامه‌های این تفاهم‌نامه 
گف��ت: »در راس��تای توس��عه ص��ادرات نرم‌افزارهای 
رایان��ه‌ای و فرهنگی کش��ور و معرفی آث��ار فرهنگی و 
فاخر دیجیتالی کش��ور این تفاهم‌نامه امضا می‌ش��ود. 
در واقع ما در قالب بس��ته‌های فرهنگی مختلف سعی 
می‌کنیم از آثار فاخرمان برای حضور در نمایشگاه‌های 
تخصصی بین‌المللی حمایت کنیم.« او در ادامه افزود: 
»ما باید از ظرفیت‌های نمایشگاه‌های تخصصی که در 
سطح بین‌المللی برگزار می‌ش��وند، استفاده کنیم و از 
تولیدات داخلی برای حضور در این نمایشگاه و نمایش 

توانمندی‌های ایران حمایت کنیم.«

سال نهم  شماره 81366 چهارشنبه 20 مهر 1390
آي‌تي

خبر خارجی

توزيع بن‌هاي 7 هزار توماني در نمايشگاه رسانه‌هاي دیجیتال
تاثیر فناوری بر پیش‌بینی نتایج 

انتخابات؛ اوباما برنده نهایی است؟

انجمن دموکراسی شخصی، وب‌سایتی است ��
که چندی پیش توس��ط میکا سیفری نویسنده 
کتاب »ویکی‌لیکس و عصر شفافیت« راه‌اندازی 
ش��ده و به تاثیر فناوری بر سیاست می‌پردازد. 
این وب‌س��ایت به‌تازگی مقالات��ی را در زمینه 
انتخابات ریاس��ت‌جمهوری  نقش فن��اوری در 
س��ال 2012 منتش��ر کرده اس��ت. با توجه به 
ب��ا   ،KDNuggets.com س��ایت  ادع��ای 
تمرکز بر داده‌کاوی و تجزیه و تحلیل ترافیکی 
دنی��ای وب، می‌توان نتای��ج انتخاباتی آینده را 
پیش‌بینی کرد. بر اس��اس آمار به‌دست‌آمده از 
دنیای فناوری، تیم جمهوریخواه در استفاده از 
امکانات دنیای مدرن بس��یار موفق عمل کرده 
است و با وجود از دست دادن حمایت مردمی، 
احتمال م��ی‌رود اوباما برنده مج��دد انتخابات 

بعدی باشد. 

»موتورولا« پیگرد قانونی
��Intellectual Ve n ش��رکت   اخی��را 

tures - که توس��ط یکی از متخصصان س��ابق 
مایکروس��افت یعنی نات��ان میرول��د راه‌اندازی 
ش��ده اس��ت- طرح دعوی را علیه موتورولا به 
دادگاه واصل کرده اس��ت. بر اساس ادعای این 
ش��رکت، موتورولا در شش مورد تلفن هوشمند 
اندرویدی، قوانین ثبت اختراع مربوط به انتقال 
فای��ل، به‌روزرس��انی و مدیری��ت از راه دور را 
نقض کرده و باید در این زمینه پاس��خگو باشد. 
Intellectual Ventures پی��ش از ای��ن در 
بیانی��ه‌ای اعلام کرده بود از ماه ژانویه امس��ال، 
در ای��ن زمینه مذاکراتی را با موتورولا داش��ته 
اس��ت که تاکنون هیچ کدام به نتیجه نرسیده و 

با شکست مواجه شده‌اند. 

 برنامه کاربردی »فیس‌بوک«
 برای »آی‌پد« منتشر شد

فیس‌ب��وک یک��ی از ش��بکه‌های اجتماع��ی ��
محب��وب فعل��ی دنیای وب محس��وب می‌ش��ود 
و همی��ن موضوع باعث ش��ده توس��عه‌دهندگان 
بسیاری بر طراحی و تولید نرم‌افزارهای کاربردی 
مختلف برای این شبکه اجتماعی تمرکز کنند. بنا 
بر گزارشی که به‌تازگی در نیویورک تایمز منتشر 
ش��د، بالاخره دارندگان تبلت محبوب آی‌پد نیز 
از این پس قادر هس��تند توس��ط این دستگاه به 
کارب��ری فیس‌ب��وک خود دسترس��ی راحت‌تری 
داش��ته باشند. با توجه به ادعای لیون دابینسکی 
توس��عه‌دهنده نرم‌افزار جدی��د فیس‌بوک یکی از 
ویژگی‌های اصلی این برنامه اس��تفاده از امکانات 
مولتی‌تاچ آی‌پد بوده و در مقایسه با نسخه تحت 
وب فیس‌بوک، تجربه بی‌نظیری برای اعضای این 

شبکه اجتماعی به ارمغان می‌آورد. 

 ویندوز 8 
حافظه کمتری مصرف می‌کند

مهندسان شرکت مایکروسافت ویندوز جدید ��
 )RAM( را ب��رای مصرف کمتر حافظ��ه اصلی
بهینه کرده‌اند. در آخرین پس��ت منتشرشده در 
وبلاگ رس��می وین��دوز8 تیم توس��عه‌دهندگان 
این سیس��تم‌عامل، برخ��ی از ترفند‌های جدید 
خود ب��رای بهینه‌س��ازی اس��تفاده از حافظه را 
ب��رای بازدیدکنندگان توضی��ح داده‌اند. از جمله 
به‌روزرسانی‌های ویندوز جدید »مدیریت ترکیبی 
حافظ��ه« ن��ام دارد، به این نحو ک��ه برنامه‌های 
کارب��ردی مختل��ف که بیش��تر مورد اس��تفاده 
کاربران هس��تند، بخش‌ه��ای کوچکی از حافظه 
اصلی را برای اجراهای آینده خود رزرو می‌کنند. 
زمانی که برنامه‌ای نیاز به راه‌اندازی داشته باشد، 
سیس��تم‌عامل به س��رعت حافظه اصلی را برای 

می‌کند.  اجرای بهینه نرم‌افزار جست‌وجو‌

 جیتکس 2011 
و نسخه جدید امنیتی نورتون

بس��ته جدی��د امنیت��ی نورتون که در س��ی ��
و یکمی��ن نمایش��گاه جیتک��س 2011 )نهم تا 
سیزدهم اکتبر( عرضه می‌شود برای دستگاه‌های 
همراه همچون تبلت و تلفن همراه نیز بهینه شده 
اس��ت و به کاربران امکان می‌دهد دستگاه همراه 
به س��رقت رفته خود را به‌ س��ادگی هر چه تمام‌ 
پیدا کنند. سیستم امنیتی جدید شرکت نورتون 
با فناوری رایانش ابری تکمیل شده و خیال کاربر 

را از بسیاری جنبه‌های امنیتی راحت می‌کند. 

کنسول بازی مایکروسافت 
پرفروش‌ترین دستگاه بازی

ماه س��پتامبر ب��رای تولیدکنندگان کنس��ول ��
ب��ازی ایکس‌باکس360 ماه پررونق��ی بود. بنا بر 
گزارش‌ها، تعداد 360 هزار نسخه از این دستگاه 
ب��ازی مایکروس��افتی در ماه گذش��ته در ایالات 
متحده به‌ فروش رفته اس��ت. در مقابل، ش��رکت 
س��ونی با فروش 260 هزار نس��خه کنسول بازی 
پلی‌استیش��ن3 در جایگاه دوم قرار دارد. دستگاه 
ب��ازی نینتندو ه��م در این ماه 160هزار نس��خه 

فروخته است.

صفحه کلید

رگولاتوری اینترنت پرسرعت را 
بی‌سرعت کرد

فارس: با اجرایی شدن دستورالعمل جدید ��
رگولاتوری در مورد ارایه اینترنت پرس��رعت، 
ش��رکت‌های ارایه‌دهن��ده اینترنت پرس��رعت 
)PAP( ن��وع جدی��دی از ADSL ب��ه ن��ام 
ADSL CRA را عرضه کرده‌اند. پس از ابلاغ 
دستورالعمل جدید سازمان تنظیم مقررات در 
خصوص ممنوعیت فروش اینترنت پرسرعت با 
هر نوع محدودیت حجمی و زمانی، شرکت‌های 
ارایه‌دهنده اینترنت پرس��رعت )PAP(ها نوع 
جدید از ADSL را اب��داع کردند.خبرگزاری 
فارس در زمان ابلاغ این آیین‌نامه در خبرهای 
متع��ددی زوای��ا و جنبه‌ه��ای مختلف اجرای 
ای��ن دس��تورالعمل را از دید مق��ام حاکمیت، 
کارشناس��ان، فعالان بازار و کاربران بررس��ی 
کرد و امروز ش��اهد تحقق یک��ی از این موارد 
در قال��ب پیدایش صورت جدید از س��رویس 
ADSL ب��ه نام ADSL CRA هس��تیم. در 
زمان ابلاغ این دس��تورالعمل علیرضا اصغریان 
مدیرکل دفتر نظارت بر س��رویس‌های فناوری 
اطلاعات س��ازمان تنظیم مقررات و ارتباطات 
رادیویی با ش��نیدن تمام ای��ن صحبت‌ها نظر 
دیگری داش��ت.او در گفت‌وگو با فارس تاکید 
داش��ت الزام ش��رکت‌ها به ارایه سرویس��ی با 
مش��خصات مد‌نظر رگولاتوری )ارایه سرویس 
با نرخ اش��تراک یک ب��ه 10، رعایت حداقل و 
حداکثر سرعت دانلود و برداشتن لفظ ترافیک 
مح��دود از س��رویس‌های ADSL( چارچوب 
مش��خصی را ب��رای نظارت رگولات��وری را بر 
خواهد  ADSL مشخص  س��رویس‌دهندگان 
کرد و ق��درت نظارت رگولات��وری را افزایش 

خواهد داد.
 به گفت��ه اصغریان پایان ماه رمضان آخرین 
مهلت شرکت‌ها برای اعمال دستورالعمل و ارایه 
 ADSL بس��ته‌های پیشنهادی س��رویس‌‌های
ب��وده اس��ت.هم‌اکنون و ب��ا لازم‌الاجرا ش��دن 
دس��تورالعمل ابلاغی س��ازمان تنظیم مقررات 
گویا ش��رکت‌های PAP این دس��تورالعمل را 
لابه‌لای س��رویس‌های خود گنجانده‌اند.شرکت 
 ADSL دات��ک در بخ��ش معرفی تعرفه‌ه��ای
 ADSL2+ خود، در کنار »س��رویس حجمی
)وی��ژه کارب��ران پرمص��رف و کم‌مص��رف(« و 
»س��رویس نامح��دود«،   ADSLس��رویس«
ADSL  نامح��دودCRA«  را نی��ز گنجان��ده 
اس��ت.در زیر نیز این توضیح را متذکر شده که 
 ADSL-CRA-میزان اشتراک س��رویس‌های‌
با ضریب اش��تراک یک به ۱۰ اس��ت و توضیح 
داده ب��ه عنوان مثال مش��ترک س��رویس ۱۲۸ 
کیلوبیت در ثانیه، حداقل 1/‌5 کیلوبیت در ثانیه 
از خدمات بهره‌مند می‌ش��ود. همچنین شرکت 
نداگس��تر صبا نیز در بخ��ش معرفی تعرفه‌‌های 
سرویس ADSL، تعرفه‌ س��رویس نامحدود را 
اضافه کرده اس��ت.در حالی که این شرکت پیش 
از این و هم‌اکنون در معرفی سرویس‌های خود به 
ذکر سرعت سرویس، مبلغ و حجم ترافیک ماهانه 
اکتفا می‌کند، در معرفی س��رویس‌های نامحدود 
)که مد‌نظر رگولاتوری اس��ت( متذکر ش��ده این 
س��رویس‌ها با ضریب اش��تراک یک ب��ه 10 ارایه 
ش��ده‌اند.این شرکت توضیح داده منظور از نسبت 
  dedicated اشتراک یک به 10 یعنی یک خط
با ظرفیت اعلام‌ش��ده در نام س��رویس )برنز128، 
نق��ره 256 و...( بی��ن 10 مش��ترک به اش��تراک 
گذاشته می‌شود.شرکت پارس‌آنلاین نیز سرویسی 
با ضریب اشتراک پهنای باند خدمات CRA، یک 
به 10 به س��رویس‌های خود اضافه کرده اس��ت.
ش��رکت پیش��گامان کویر ی��زد نیز در فهرس��ت 
س��رویس‌های خود سرویس نامحدود طبق تعرفه 

سازمان تنظیم مقررات را اضافه کرده است.
ش��هریورماه  از  نی��ز  ش��رکت‌ها  از  برخ��ی 
تغییرات��ی را در نوع برخی س��رویس‌های خود 
لحاظ کرده‌اند که ب��ه دلیل اینکه این تغییرات 
از الگوی مش��خصی تبعیت نکرده‌اند، مشخص 
نیس��ت که آیا طبق مصوبه کمیس��یون تنظیم 
مقررات بوده یا خیر.طبق قیمت‌های اعلام‌شده 
از سوی شرکت‌های PAP، قیمت سرویس‌های 
ADSL مدنظ��ر رگولات��وری، 200 الی 300 
تومان با هم متفاوت اس��ت و تفاوت چندانی با 
یکدیگر ندارد.تمام شرکت‌ها نیز این نکته را که 
پهنای باند سرویس CRA بین 10 مشترک به 
اش��تراک گذاشته می‌ش��ود متذکر شده‌اند و به 
این ترتیب با مش��ترک اتمام حجت کرده‌اند که 
برای مثال حداقل سرعتی که در سرویس 128 
کیلوبیت بر ثانیه به مشترک خواهد رسید، 1/‌5 
کیلوبیت بر ثانیه خواهد بود.اما با توجه به اینکه 
سرعـت 1/5 کیلوبیت بر ثانیـه بـرای سرویـس 
اینـترنت پـرس��رعـت 128 کیلوبیت بر ثانیه به 
واقع  از س��رعت دایل‌آپ نیز کمتر خواهد شد، 
 dial up cra بهتر اس��ت نام این س��رویس به

تغییر کند.
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