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خبرها حاکی از آن هستند که شرکت اچ تی سی 
- ســازنده دیوایس هــای موبایــل و هدســت های 
واقعیت مجازی- همچنان در حال زیان دهی است، 
اما فقط نکته ای که می تــوان به آن خوش بین بود 
آن اســت که زیان سالانه شــرکت کمتر شده است. 
شرکت اچ تی ســی گزارش مالی خود را از سه ماهه 
چهارم ســال ۲۰۱۶ منتشــر کرد. طبق این گزارش، 
درآمد اچ تی ســی در ســه ماهه اخیر ۲۲٫۲  میلیارد 
دلار جدیــد تایوان (با نرخ کنونــی تبدیل ارز، حدود 
۷۲۰  میلیــون دلار آمریکا) اعلام شــده اســت. اگر 
گزارش مالی اچ تی ســی از ســه ماهه چهارم ۲۰۱۵ 
را مرور کنیم، متوجه می شــویم درآمد این شــرکت 
تایوانی در ســه ماهه اخیر نســبت به مدت مشــابه 
سال گذشــته، حدود ۱۳ درصد کاهش یافته است. 
براساس گزارش وب سایت اچ تی سی بنا بر آنچه در 
گزارش اخیر آمده، اچ تی ســی در سه ماهه چهارم، 
زیــان عملیاتــی برابر بــا ۳٫۶  میلیــارد دلار تایوان 
(۱۱۶٫۸  میلیون دلار آمریکا) را متحمل شــده که در 
قیاس با زیان این شــرکت در سه ماهه پایانی ۲۰۱۵ 
(۴٫۱  میلیــارد دلار جدیــد تایــوان، ۱۳۳٫۱  میلیون 
دلار آمریکا) حدود ۱۲ درصد کاهش داشــته است. 
حاشیه سود ناخالص نیز از ۱۳٫۹ درصد در سه ماهه 
پایانی ۲۰۱۵ به ۱۰٫۵ درصد در سه ماهه اخیر کاهش 
یافت، اما حاشــیه ســود عملیاتی اچ تی سی تقریبا 
بدون تغییر نســبت به مدت مشــابه ســال گذشته، 
حــدود منفی ۱۶ درصد اعلام شــده اســت. گفتنی 
است زیان خالص شرکت در فصل اخیر (پس از کسر 
مالیات) ۳٫۱  میلیارد دلار جدید تایوان یا منفی ۳٫۷۷ 
دلار جدید تایوان در هر ســهم عنوان شــده است. 
اچ تی سی در گزارش مالی اخیر از «عملکرد فروش 
قدرتمند» ســخن گفته و به این نکته اشاره می کند 
که درآمد فصلی در طول ســال ۲۰۱۶ فصل به فصل 
بهبود یافته، اما می دانیم درآمد بین ســه ماهه های 
ســوم و چهارم تقریبا بدون تغییر بوده است؛ این در 
حالی اســت که در چرخه فروش، انتظار می رود در 
ســه ماهه چهارم -که همان فصــل فروش مقارن 
با تعطیلات ســال نو میلادی محســوب می شود - 
درآمد نسبت به فصل قبل از آن بهبود یابد. به گفته 
اچ تی ســی، این شرکت در ســه ماهه اخیر با آرایش 
مجدد منابع موفق شــد هزینه های عملیاتی -یا در 
اصطلاح OPEX - را به خوبــی مدیریت کرده و در 
ســال ۲۰۱۶ درمجمــوع میزان کاهــش هزینه ها را 
بــه ۳۴ درصد برســاند. اما باید به ایــن نکته توجه 
داشــت کــه صرفه جویــی در هزینه هــا، به تنهایی 
موجب تحول در کســب وکار نمی شــود، بلکه این 
امر مســتلزم تولید زنجیــره ای از محصولات موفق 
اســت. البته عرصه واقعیت مجازی فعلا در ردیف 

محصــولات موفق جای نگرفته و برای اچ تی ســی 
یک شــرط بندی پرخطر محســوب می شود، چراکه 
تقاضای مصرف کننــدگان برای این تکنولوژی جدید 
هنوز آن طور که بایدوشاید کافی نیست. در سال های 
اخیــر اوضاع اچ تی ســی چندان مســاعد نبوده، به 
طوری که زیان دهی برای این شــرکت به یک عرف 
تبدیل شده است. شرکت اچ تی سی اولین زیان دهی 
خود را در ســه ماهه سوم ســال ۲۰۱۳ تجربه کرد و 
از آن به بعد اقدامات زیادی برای کمک به شــرکت 
انجام شــده، از جمله تغییــرات مدیریتی، تغییر در 
تنوع محصــولات و همکاری با شــرکت آمریکایی 
Valve (تولیدکننده بازی های رایانه ای)، اما هیچ یک 
از این اقدامات هنوز نتوانســته اند موجبات شــتاب 
رو به جلوی کســب وکار اچ تی ســی را فراهم کنند. 
در کنار تلاش های اچ تی ســی برای معرفی و جلب 
مشتری برای هدست Vive VR، این شرکت تایوانی 
در سه ماهه اخیر چندین اسمارت فون میان رده را با 
برندهای Desire و Evo روانــه بازار کرد (از جمله 
در   Desire 10 اچ تی ســی و   Evo 10 اچ تی ســی
نســخه های Pro و Lifestyle). همچنین اچ تی سی 
به تازگی از ســری جدیدی از گوشــی های هوشمند 
خود با نام اچ تی ســی U رونمایی کرده اســت. این 
اســمارت فون ها به طور پیش فرض از یک دســتیار 
 Sense Companion هــوش مصنوعــی بــه نــام
برخوردار بوده و اچ تی سی این گوشی ها را «مسیری 
جدید» برای کسب وکار موبایل خود نامیده است. از 
 U Play و U Ultra جمله این گوشــی ها می توان به
اشاره کرد که دیوایس های خوبی به نظر می رسند اما 
اچ تی سی به دلیل حذف جک هدفون در هر دو این 
دیوایس ها، با انتقادات زیادی مواجه شد. اچ تی سی 
در طراحــی و تولیــد گوشــی های جدید پیکســل 
(محصول گوگل) با شرکت آلفابت همکاری داشته 
است. گوشــی های مذکور در سه ماهه اخیر عرضه 
شــدند، اما به نظر می رســد این همکاری نتوانسته 
درآمــد فــروش اچ تی ســی را به طور چشــمگیری 
افزایش دهد. گزارش مالــی اخیر جزئیات زیادی را 
درباره برنامه های آتی اچ تی سی فاش نکرده و فقط 
بــه ادامه تلاش این شــرکت در جهت یافتن بازاری 
مناســب برای واقعیت مجازی اشاره می کند. طبق 
این گزارش، اچ تی سی قصد دارد با برگزاری مراسم  
و رویدادهای متعدد، پلتفــرم Vive را بیش ازپیش 
در دسترس همگان قرار داده و اکوسیستم واقعیت 
مجازی خود را بر مبنای اچ تی سی VIVE بنا کند. از 
جمله این مراســم  و رویدادها می توان به موارد زیر 
 VIVE اشاره کرد: افتتاح نخســتین آرکید مبتنی بر
در تایپه، برنامه شتاب دهنده VIVE X در پکن، تایپه 

 .VIVE و سانفرانسیسکو و راه اندازی استودیوهای

بازار

اچ تى سى؛ زیان کمتر، امید بیشتر

رویداد

اتصال همه روستاهای بالای
 ۱۵ خانوار  به اینترنت

شــرق: وزارت ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات  �
از ســال ۱۳۹۳، به راه انــدازی پروژه هــای ارتباطی 
در بیــش از ۲۵  هزار روســتا در اســتان های متعدد 
کشــور اقدام کرده و برنامه هایــی را نیز تحت عنوان 
پــروژه OSU با هدف دسترســی همه روســتاها به 
شــبکه های ارتباطی پیاده کرده است. در این راستا، 
خدمت رســانی به ۲۵ هزارو ۴۷۵ روستا محقق شده 
و همچنین وعده داده شــده تا پایــان دولت یازدهم 
همه روســتاهای بالای ۱۵ خانوار به اینترنت متصل 
شــوند. همچنین از ابتدای دولت یازدهم پروژه های 
ارتباطی متعددی در استان های کشور راه اندازی شد 
که هر کــدام از این پروژه ها نیز در راســتای کاهش 
شــکاف دیجیتالی صــورت گرفت. در ســال ۱۳۹۳ 
چهارمحال وبختیــاری،  کردســتان،  اســتان های  در 
فارس، خراســان رضوی و مازندران افتتاح شــد. در 
خردادمــاه این ســال، پروژه هایی در ۳۳۰ روســتای 
استان کردستان، در شــهریورماه، پروژه هایی در ۱۱۶ 
روستای استان چهارمحال وبختیاری و ۳۵۶ روستای 
اســتان فارس، در ماه بهمن نیــز پروژه های ارتباطی 
در استان های خراســان رضوی و مازندران راه اندازی 
شد. سال ۱۳۹۴ و در ماه فروردین با افتتاح پروژه های 
ارتباطی در ۱۰۸ روســتای اســتان گیلان آغاز شد. در 
ماه بهمن نیز در ۹۲۰ روســتای اســتان فارس، ۳۷۶ 
روستای استان هرمزگان، هزار و ۷۱۷ روستای استان 
خوزســتان و همچنین در استان سیستان وبلوچستان 
پروژه هــای ارتباطی راه اندازی شــدند. همچنین در 
سال ۱۳۹۵، در خردادماه پروژه های ارتباطی در هزار 
و ۱۸۴ روستای استان گیلان افتتاح شد. در ماه مرداد 
نیــز در ۱۱۷ روســتای اســتان کهگیلویه وبویراحمد 
پروژه های ارتباطی افتتاح شــد و در ۲۳۵ روســتای 
استان خراسان شمالی و هزار و ۶۰۵ روستای استان 
مازندران نیز در شــهریورماه پروژه هــای ارتباطی به 

بهره برداری رسید. 

آمازون ۵۰۰۰ شغل ایجاد می کند
ایسنا: فروشگاه اینترنتی آمازون با وجود مهیاشدن  �

انگلیــس برای جدایــی از اتحادیه اروپــا، قصد دارد 
امسال بیش از پنج هزار شغل در این کشور ایجاد کند. 
آمازون به همراه سایر غول های فناوری شامل گوگل و 
اپل سال گذشته تعهدات سرمایه گذاری در انگلیس را 
افزایش داد و اعلام کرد نتیجه همه پرســی این کشور 
برای خروج از عضویت اتحادیــه اروپا بر برنامه های 
سرمایه گذاری این شــرکت تأثیری نمی گذارد. برنامه 
افزودن بیش از پنج هزار شــغل در ســال ۲۰۱۷، یک 
رکورد برای آمازون در انگلیس اســت اگرچه حداقل 
دو هزار شغل پیش از این اعلام شده اند. اقدام مذکور 
شــمار کارکنان دائم آمازون در انگلیس را به ۲۴  هزار 
نفر می رساند. داگ گور، مدیر شرکت آمازون در کشور 
انگلیس مي گوید: این مشاغل تحویل سریع تر، انتخاب 
بیشــتر و ارزش بهتر را برای مشتریان انگلیسی فراهم 
می کند. براساس گزارش رویترز، آمازون اعلام کرد دفتر 
جدید این شــرکت در لندن تا پایان امسال بیش از پنج 

هزار نفر ظرفیت خواهد داشت. 
 

طراحی تراشه برای شبکه های
نسل پنجم مخابراتی

مهر: شــرکت سامســونگ تراشــه خاصی را برای  �
استفاده در شبکه های نسل پنجم تلفن همراه طراحی 
کرده که انتظار می رود از ســال ۲۰۱۸ در این شبکه ها 
مورد اســتفاده قرار گیرد. براساس گزارش زِددی نت، 
تراشــه های مذکور در ایستگاه های زمینی و دکل های 
مخابراتی شبکه های مبتنی بر نسل پنجم تلفن همراه 
به  کار گرفته می شوند. با استفاده از تراشه های یادشده 
سرعت تبادل داده از طریق شبکه های نسل پنج تلفن 
همراه به رقم بی سابقه ۲۰ گیگابیت در ثانیه می رسد 
که دسترسی به طیف متنوعی از خدمات چندرسانه ای 
و تفریحی را از طریق گوشــی ها و تبلت ها امکان پذیر 
می کند. در شبکه های نســل پنجم از طیف فرکانسی 
بالایی استفاده می شود، بنابراین تلاش شده این تراشه 
با طول موج ۲۸ گیگاهرتز کــه در آمریکا، کره جنوبی 
و ژاپن برای شــبکه های نســل پنجم بــه کار می رود، 

سازگاری داشته باشد. 

دسترسی ۴۱ درصد کودکان 
زیر ۱۰ سال به فضای مجازی

شرق: براساس نظرســنجی انجام شده در برنامه  �
«محلــه گل و بلبل»، ۴۱ درصد کودکان زیر ۱۰ ســال 
به فضای مجازی دسترسی دارند. داریوش فرضیایی 
مجری این برنامــه، دراین باره بیان کــرد: نتیجه این 
نظرســنجی نشــان می دهد ۱۷٫۸ درصد از کودکان 
زیر پنج ســال و ۲۳ درصد کودکان زیر ۱۰ سال دارای 
گوشــی تلفن همراه و تبلت هســتند. او ادامه داد: 
براساس آمار صداوسیما، برنامه «محله گل و بلبل» 
پرمخاطب ترین برنامه کودک و نوجوان است و ما در 
این برنامه با انتخاب اسپانسر خوب و تغذیه محتوای 
مناســب از طرف آنها، آموزش صحیح برای حضور 
و اســتفاده از فضــای مجازی را در دســتور کار قرار 
داده ایم. او افــزود: درحال حاضر ۵۹ درصد کودکان 
بــالای ۱۲ ســال از گوشــی و تلفن همــراه بهره مند 
هســتند. تا زمانــی که فعــالان اقتصــادی دغدغه 
آموزش و فرهنگ ســازی نداشته باشــند، نمی توان 
انتظار اصــلاح بســیاری از ناهنجاری های جاری در 
جامعه را داشــت و مسلما هر آموزشی باید از سنین 

کودکی در کودکان نهادینه شود. 

دریچه

نیاز حیاتی فضای سایبری
 فضای سایبری، با دارابودن  میلیاردها کاربر متصل  �

به ابــزاری مانند رایانه ها، تلفن های همراه و تبلت ها، 
بــه هیچ وجه با فضــای بین الملل که شــامل تعداد 
محدودی کشور می شود، قابل قیاس نیست. به جرئت 
می توان گفت نقشــی که اینترنت در شــکل دهی به 
جوامــع مدنی و اقتصاد جهان ایفــا می کند، با انرژی 
هســته ای یا هیــچ عامل دیگــری برابــری نمی کند. 
همین گســتردگی تأثیرگذاری، سبب توسعه غیرقابل 
کنترل فناوری های این حــوزه، در اقصی نقاط جهان 
شده است. در بســتر فضای مجازی، نه فقط دولت ها 
می توانند مؤثر باشند، بلکه گروه های مستقل با سطح 
معینی از مهارت نیز، می توانند از قابلیت های عملیاتی 
وسیعی برخوردار باشند. از سوی دیگر، فقدان نظارت 
کارآمــد و تعداد بــالای کاربران، ردیابــی تهدیدات و 
حملات سایبری را نیز مشکل می کند. به عبارت دیگر، 
بســیاری از کارشناسان امنیت سایبری، معتقدند اداره 
فضای سایبری باید به دســته ای نامرئی سپرده شود 
و ســازوکارهای این حوزه، به گونه ای تعبیه شــود که 
از ظهور و بروز جرائم و حملات ســایبری در مقیاس 
خرد و کلان، جلوگیری شــود. فضای مجازی به طور 
فزاینــده ای به محیطی شــبیه غرب وحشــی آمریکا، 
بدون هیچ کلانتر یا مرجع قانونی کارآمد، بدل شــده 
است. تنها قوانین بسیار اندکی به منظور محدودکردن 
فعالیت ها در فضای مجازی تدوین  شــده اســت که 
عموما فاقد ضمانت اجرائی هســتند.  با وجود همه 
تدابیــر اندیشیده شــده، حملات و عملیــات اختلال 
سرویس توزیع شده در سال های اخیر رشد فزاینده ای 
داشــته اســت. درحال حاضر، تمرکز دولت ها باید بر 
ایجاد ترتیباتی بین الملل معطوف باشــد که ســبب 
تشــویق اعضای جامعه جهانی به استفاده مشروع و 
مجاز از فضای ســایبری شــود و تمایل بالقوه موجود 
برای ارتکاب جرم ســایبری را کاهش دهد. در حالت 
ایده آل، این برنامه ریزی ها می تواند به ایجاد سیستمی 
یکپارچه و به هم پیوســته منجر شــود؛ سیستمی که 
در ماهیــت می توانــد اقدامات نظارتــی دولت ها بر 
شــهروندان، جاسوســی های تجــاری و مالی، نقض 
مالکیت معنوی و بســیاری از اقدامات مشــابه را که 
کشــورها در زمان صلح، به صورت ناشناس مرتکب 
می شوند محدود کند. در چنین سیستمی، استثناهایی 
نیز باید برای مبارزه با تروریســم و اقدامات ســایبری 
دفاعی نیز، در نظر گرفته شود. با وجود همه طرح های 
موجود، جهــان همچنان با اینترنــت آزاد، امن، قابل 
اعتماد و سازگار، که ایالات متحده در سال ۲۰۱۱ وعده 

آن را به جهانیان داده بود، فرسنگ ها فاصله دارد. 

براســاس نظر مرکز پژوهش های مجلس، موارد 
مطرح شــده به عنوان پروژه های اولویــت دار وزارت 
ارتباطات و فنــاوری اطلاعات، فقط موارد معدودی 
از چالش های حوزه ارتباطات را حل خواهد کرد، به 
عبارت دیگر بســیاری از مسائل و چالش ها در حوزه 
فنــاوری اطلاعات و ارتباطات وجــود دارند که هیچ 
راهکاری در مســتندات اجرائی سیاســت های کلی 
اقتصاد مقاومتی برای آنها در نظر گرفته نشده است. 
رکود به وجودآمده در کســب وکارهای حوزه فناوری 
اطلاعات و ارتباطات از جمله تولید سخت افزارها و 
نرم افزارهای داخلی از مســائل مهمی است که باید 
در چارچوب سیاست های اقتصاد مقاومتی برای آن 
چاره اندیشی شود و دارای اولویت باشد درصورتی که 
در موضوعات مطرح شــده در پروژه هــا توجهی به 
آن نشــده اســت. به گزارش ایســنا، وزیر ارتباطات 
در مهرماه ســال جاری به انجام مذاکرات فشــرده 
با کشــورهای دارای فناوری ماهواره اشــاره کرده و 
گفته است برای ساخت ماهواره سنجشی با شرکت 
روسی به نتیجه رســیدیم و مجوز شورای اقتصاد را 
هم اخذ کرده ایم که پس از بازشــدن ال سی، ساخت 
آن آغاز خواهد شــد و تا دو سال آینده ماهواره ملی 
سنجشی با مدیریت ایرانی را به فضا ارسال می کنیم. 
برای ماهــواره ملی مخابراتی نیز با چند کشــور در 
حال رایزنی هســتیم. به این ترتیب به نظر می رســد 
وزارت ارتباطات در راســتای تحقق اولویت نخست 
برنامه های اقتصــاد مقاومتی خود، برای کوتاه مدت 
خرید ماهواره و در بلندمدت ســاخت ماهواره بومی 

را در دستور کار قرار داده است. 
در ایــن زمینه نیز وزیر ارتباطات در آذرماه ســال 
جاری گفته اســت تا پایان ســال دو ماهواره ملی را 
بومی سازی می کنیم و پیش بینی می شود در ۳۰ ماه 
آینده، ماهواره سنجش از راه دور ملی داشته باشیم. 
با وجود ایــن، طبق نظر مرکز پژوهش های مجلس، 
اظهارنظر نســبت به میزان عملیاتی بودن این پروژه 
مستلزم دسترسی به اطلاعات بیشتر است. همچنین 
این پــروژه جزء اهــداف راهبردی کشــور در حوزه 
هوافضا محسوب می شود و در صورت اجرا، تحولی 
در حوزه ارتباطات به وجود می آید. بااین حال به غیر 
از وعده های داده شــده که در صورت تحقق، منجر 
به اجرای این پروژه می شــود، گزارش مشــخصی از 
رونــد این پروژه  و وضعیت آن ارائه نشــده اســت. 
طبــق اظهارنظــر مرکز پژوهش هــای مجلس، این 
پروژه محاسن بسیاری در ارتقای فناوری های جدید 

مرتبــط با فنــاوری اطلاعات و ارتباطات در کشــور 
دارد کــه مســتلزم اســتقرار بخش هــای تحقیق و 
توسعه شرکت های صاحب فناوری در کشور است. 
بااین حــال، فراهم آوردن زیرســاخت های مناســب 
و مشــوق های لازم بــرای همکاری با شــرکت های 
خارجــی در پهنه جغرافیایی ایــران علاوه بر وزارت 
ارتباطــات و فناوری اطلاعات، نیــاز به نقش آفرینی 
جدی دستگاه های دیگری از جمله وزارت صنعت، 
معــدن و تجــارت و معاونــت علمــی و فنــاوری 
ریاســت جمهوری دارد، امــا در مســتندات اجرائی 
سیاســت های کلی اقتصاد مقاومتی نحوه همکاری 
دســتگاه مجری ایــن پروژه بــا دیگر دســتگاه ها و 
ابعــاد مختلف این پروژه مشــخص نشــده اســت. 
همچنین در افزایش حجــم تولید محتوای داخلی 
و تولیــد محتوای دیجیتال، دســتگاه های متعددی 
از جمله وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی، معاونت 
رســانه های دیجیتــال و همچنیــن تولیدکننــدگان 
محتــوای دیجیتــال اعــم از شــرکت های دولتی و 
خصوصی، ذی ربط محســوب می شوند و باید نقش 
و وظایف آنها در مســتندات اجرائی سیاســت های 
کلی اقتصاد مقاومتی مشــخص می شد؛ اما در سند 
مذکور بــه نقــش و وظایف دســتگاه های ذی ربط 
اشــاره ای نشده اســت، بنابراین اظهارنظر نسبت به 
میزان عملیاتی بودن این پروژه مستلزم دسترسی به 
اطلاعات بیشتر است. براین اساس، وزارت ارتباطات 
در قالب بســته حمایتی و وام وجوه اداره شده از این 
طرح ها حمایت می کند. همچنین حدود ۴۰  میلیارد 
تومــان به این پروژه اختصاص داده شــده اســت و 

تولید بیش از صد هزار نرم افزار کاربردی به وســیله 
بخــش خصوصی یکی از اقدامــات مهم این پروژه 

است که اکنون انجام شده است. 
براســاس این اطلاعات، می توان گفت این پروژه 
به میزان قابل توجهی پیشــرفت داشته است و روند 
اجرای آن مثبت ارزیابی می شــود. هرچند اظهارنظر 
دقیق تــر، نیازمنــد اطلاعــات بیشــتر اســت. طبق 
اظهارنظر مرکز پژوهش های مجلس، درباره شــبکه 
ملی اطلاعات باید گفت اجزای اصلی این شــبکه و 
برنامه پیاده ســازی اجزای آن مشخص نشده است. 
انتظار می رفت در مســتندات اجرائی سیاســت های 
اقتصاد مقاومتی، برنامه مدونی برای حل این چالش 
کلیدی ارائه شــود. موضوع شبکه ملی اطلاعات در 
برنامه پنجم به دولت تکلیف شــد و دولت توانسته 
اســت تعدادی از مراکــز داده را توســعه دهد، اما 
همچنان شبکه ملی اطلاعات راه اندازی نشده است. 
نکتــه دیگر اینکه در این پروژه، به دو هدف «افزایش 
سطح دسترسی به شبکه ملی اطلاعات» و «حمایت 
از توســعه مراکز داده» اشــاره شده اســت که این 
موضوع تنها بخش کوچکی از شبکه  ملی اطلاعات 
است. مســئولان اعلام کرده اند منابع مالی مورد نیاز 
برای اجــرای این پروژه طبق برآورد ســرمایه گذاری 
پنج ســاله بالغ بر ۵۳۰  هزار  میلیارد ریال اســت که 
بخشــی از ۷۰ درصد آن از ســوی بخش غیردولتی 
اجــرا و ســرمایه گذاری خواهد شــد. بــرات قنبری، 
مسئول این پروژه اقتصاد مقاومتی وزارت ارتباطات، 
در ایــن زمینه گفته اســت تا ســال ۱۳۹۹ متوســط 
دسترسی به اینترنت به ۲۰ مگابیت می رسد و امسال 

متوسط دسترسی چهار مگابیت است. از جمله دیگر 
اقدامات انجام شده در این پروژه می توان به افزایش 
ظرفیت زیرساخت اصلی ارتباطات پهن باند داخلی 
با افزایش ۲۸۴ درصدی در ظرفیت داخلی نســبت 
به ابتدای دولت از ۶۲۴ گیگابیت بر ثانیه به دوهزارو 
۴۰۰ گیگابیــت بر ثانیه و افزایــش ۱۸۷ درصدی در 
ظرفیت اینترنت بین المللی نســبت به ابتدای دولت 
از ۷۲ گیگابیــت بر ثانیه و افزایــش حدود پنج  هزار 
کیلومتر شــبکه اصلی فیبر نوری کشــور اشاره کرد. 
درمجموع به نظر می رســد طبق گفته مســئول این 
پروژه، باید در پنج ســال آتی منتظر اجرای نهایی این 
پروژه بود. پروژه دولت الکترونیک و همراه، چنانچه 
به صورت کامل اجرائی شــود و اســناد الکترونیک 
به صورت یکپارچــه، اعتبار پیدا کنــد، تا حد زیادی 
جلــوی مفاســد اداری گرفته خواهد شــد و امکان 
رهگیــری امور براســاس زمان ارجاع، دســتورات و 
اقدامات متعاقب هر دستور فراهم می شود. هرچند 
ارتبــاط و تفاوت این پروژه با پروژه «اســتقرار دولت 
الکترونیک» که به ســازمان برنامه ســپرده اســت، 
مشخص نیســت. طبق اظهارنظر مرکز پژوهش های 
مجلس، پیاده ســازی دولت الکترونیــک به منظور 
تبــادل الکترونیکی و برخط اطلاعــات و داده ها در 
بین همه دســتگاه های کشور، موجب صرفه جویی و 
شفاف ســازی در بخش حاکمیت می شود بااین حال، 
با وجود سیاســت های اتخاذشــده در برنامه پنجم 
توســعه این مهم همچنان اجرائی نشــده اســت. 
درواقــع عدم ارائــه راهکار برای اجــرای این پروژه، 
امکان پیاده ســازی آن را مبهم کرده است. به گفته 
واعظی، این پروژه باید در یک برنامه سه تا پنج ساله 
کامل شــود و انتظــار داریم تا پایان ســال جاری ۵۰ 
درصــد خدمات دولــت روی این مجموعــه آورده 
شــود. هرچند عمده پروژه های واگذارشده به وزارت 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات در قالــب پروژه های 
اقتصــاد مقاومتــی، از پیش بــرای ایــن وزارتخانه 
تعریف شده بوده اســت، اجرای این پروژه ها از آنجا 
که عمدتا نیاز به گســترش زیرساخت ها دارد، در یک 
سال به نتیجه نمی رسد. بااین حال، پروژه قابل توجه 
و اثرگذاری در راســتای تحقــق اقتصاد مقاومتی در 
این بخش برای این وزارتخانه تعریف نشده و به طور 
کلــی، اقتصاد حوزه ارتباطات کمتــر در این پروژه ها 
مدنظر قرار گرفته اســت. هرچند پیش نیاز توســعه 
اقتصاد این حوزه، ایجاد زیرساخت هایی است که در 

این پروژه ها وزارتخانه به دنبال ایجاد آن است. 

گزارش مرکز  پژوهش های مجلس از طرح ها و پروژه های وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات

فقط موارد معدودی از چالش های ارتباطات حل می شود
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