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بازار

رویداد

افزایش ظرفیت شبکه تهران
 به ۱۰۰ گیگابیت بر ثانیه

فارس: مدیرکل عملیات شبکه مخابرات منطقه  �
تهران از افزایش ظرفیت شــبکه انتقال مخابرات در 
تهــران به صد گیگابیــت بر ثانیه مبتنــی  بر فناوری 
OTN و POTN خبر داد. جمشید بهاری با اعلام این 
خبر گفت: قابلیت افزایش ظرفیت تا ۴۰۰ گیگابیت بر 
ثانیه نیز وجود دارد. او ادامه داد: درحال حاضر شبکه 
 Optical Transport مخفف OTN انتقــال مبتنی بر
Network در تهــران و البرز راه اندازی شــده که این 
 (back bone) شــبکه بیشتر به عنوان پشتیبان شبکه
استفاده می شود. او افزود: OTN برای ارائه سرویس 
به مشترکان نهایی اســتفاده نمی شود، البته قابلیت 
ارائه سرویس اینترانت نیز روی این شبکه وجود دارد. 
به گفته او فاز توســعه شبکه انتقال مخابرات تهران 
تقریبا کامل شــده و ادامه توســعه در قالب شــبکه 
 POTN انجام می شــود. او بیان کرد: تفاوت POTN
با OTN در لایه دسترسی است که در POTN امکان 
ارائه ســرویس به مشــترکان نهایی وجــود دارد. او 
 POTN گفت: توسعه شــبکه انتقال مبتنی بر پروژه
در مرحله عقد قرارداد است و پیش بینی می شود که 
در کمتر از یک سال آینده ارائه سرویس به مشترکان 

نهایی بر این بستر آغاز شود. 

موتور جست وجوی اخبار جعلی 
مهر: هم زمان با گســترش انتشار اخبار جعلی در  �

اینترنت که منجر به فریب افکار عمومی می شــود، 
موتور جســت وجویی موســوم به hoaxy راه اندازی 
شده که می تواند این موضوع را به کاربر اطلاع دهد. 
براساس گزارش سی نت، موتور جست وجوی یادشده 
همچنین سیر انتشار و گسترش اخبار جعلی و قلابی 
را در فضای مجازی به کاربر نشــان می دهد. کاربران 
برای استفاده از نسخه بتای این موتور جست وجوی 
http://hoaxy.iuni. اینترنتــی می توانند بــه آدرس
iu.edu/ مراجعــه کنند. این موتور جســت وجو که 
فعالیت خود را از روز چهارشــنبه هفته گذشته آغاز 
کرده، از سوی مرکز شــبکه های پیچیده در دانشگاه 
ایندیانا راه اندازی شــده و می تواند اخبار ۱۳۲ سایت 
مشــهور را که معمولا اخبار جعلــی تولید می کنند، 
فهرســت کند و بــه کاربــران امکان دهد تــا ببینند 
چگونه لینک دادن به اخبار جعلی یادشــده منجر به 
گسترش آنها در شــبکه های اجتماعی می شود. هر 
کاربر بعد از جســت وجو در سایت هوکسی می تواند 
فهرستی از اخبار دروغین مرتبط با کلیدواژه ای را که 
جست وجو کرده، مشاهده کند. یکی از تأثیرگذارترین 
اخبار دروغین منتشرشــده درباره هیلاری کلینتون در 
اینترنت که به شدت به وی ضربه زد، ادعای همکاری 
وی با یک گروه فعال در زمینه سوءاســتفاده اخلاقی 

از کودکان در واشنگتن بود. 

ارسال پرونده شکایت از اسنپ
 و تاپسی به دادگاه

اتــاق اصناف: رئیس اتحادیه فنــاوران رایانه از  �
ارسال پرونده شکایت دو تاکسی یاب آنلاین «اسنپ» 
و «تاپسی» به دادگاه خبر داد. سیدمهدی میرمهدی 
کمجانــی با اعلام این خبر گفت: اســنپ و تاپســی 
مجوزی برای فعالیت ندارند و اتحادیه فناوران رایانه 
بــه هیچ عنوان نمی تواند مجوز تاکســی ســرویس 
تلفنــی و موبایلــی صادر کنــد. او افــزود: اتحادیه 
فناوران رایانه به اســنپ مجــوز فعالیت کافی نت و 
به تاپسی مجوز فعالیت تولید نرم افزار غیرسفارشی 
را داده اســت، نه مجوز فعالیت تاکسی موبایلی. او 
بیان کرد: هیچ کســی تاکنون به پروانه کسب و رسته 
تخصصی اســنپ نگاه هم نداشــته و حالا در چنین 
شــرایطی بدون توجــه و اطلاعات کافــی، تقصیرها 
را متوجه اتحادیه فنــاوران رایانه می کنند. او گفت: 
اتحادیه فناوران رایانه به اســنپ و تاپســی در رسته 
تخصصی فعالیت خــود مجوز داده اســت اما این 
دو مرکز با سوءاســتفاده از مجــوز فعالیت خود، به 

فعالیت در سیستم های دیگر مبادرت کرده اند. 

تصمیم گیری هیأت داوری
 درباره قرارداد واگذاری مخابرات

انتشــار اطلاعیــه ســازمان  � پــی  در  تســنیم: 
خصوصی ســازی درخصوص لغو قرارداد واگذاری 
بلوک درصد به علاوه یک سهمی شرکت مخابرات 
و حواشــی پــس از آن، حــالا صــدور رأی نهایی 
در ایــن خصوص بــه تصمیم گیــری نهایی هیأت 
داوری در هفتــه پیش رو موکول شــده اســت. بر 
این اســاس، هیأت داوری براســاس دو درخواست 
شرکت توسعه اعتماد مبین شامل درخواست لغو 
فســخ قرارداد واگذاری مخابرات از سوی سازمان 
خصوصی سازی و همچنین درخواست برای صدور 
دســتور موقت به منظــور متوقف شــدن عملیات 
اجرائی پس از فسخ قرارداد این واگذاری پنجشنبه 
گذشته تشــکیل جلســه داد که بدون صدور رأی، 
تصمیم گیری در ایــن زمینه به هفته جاری موکول 
شــده اســت. همچنین در این جلســه بــه منظور 
بررســی درخواســت دوم شرکت توســعه اعتماد 
مبیــن مبنی بر دســتور موقت برای متوقف شــدن 
آثار وضعی فســخ از جمله عرضه دوباره سهام یا 
قیمت گذاری دوباره مورد بررسی قرار گرفت و ادله 
این شرکت و سازمان خصوصی سازی ارائه شد که 
در ادامه هیأت داوری با درخواست مجموعه ای از 
مدارک از توســعه اعتماد مبیــن صدور رأی در این 

زمینه را به جلسه بعدی موکول کرد. 

بازتاب

«توردو»سارق اطلاعات بانکی 
تروجان «تــوردو» که مختص ســرقت اطلاعات  �

بانکی اســت، با بارگذاری برنامه ها از فروشگاه های 
غیرمعتبر امکان آلودگــی و حمله  را فراهم می کند. 
در سیستم عامل اندروید دسترسی برنامه های عادی 
به منابع سیســتمی محدود شــده و برای دسترسی 
Supe- به این گونه منابع نیاز به ســطح دسترســی
rUser اســت. رســیدن به این ســطح دسترســی با 
روش های خاصی امکان پذیر اســت، ولی در صورتی 
که برنامه ای قابلیت دسترســی به این سطح را پیدا 
کند، به دلیل اینکه به همه منابع سیســتم دسترسی 
خواهد داشت، بسیار خطرناک خواهد بود. همچنین 
بــه دلیل اینکه در سیســتم عامل اندرویــد برنامه ها 
را می تــوان از منابع مختلفی بارگــذاری کرد، امکان 
بارگذاری برنامه های آلوده ای که در فروشــگاه های 
غیرمعتبر وجود دارند، زیاد اســت. ایــن نرم افزارها 
در نگاه اول نرم افزارهای ســالمی هســتند که پس 
از نصب ســعی در به دســت آوردن سطح دسترسی 
بــالا و ایجاد آلودگی یا ســرقت اطلاعــات دارند. با 
توجه بــه گــزارش مرکز ماهــر (مدیریــت امداد و 
هماهنگی عملیات رخدادهای رایانه ای) آزمایشگاه 
کسپراسکای (Kaspersky) در آغاز فوریه سال ۲۰۱۶، 
یــک تروجان بانکــداری روی سیســتم های اندروید 
تحت عنوان «توردو» (tordow) پیدا کرد. نویسندگان 
این تروجان، استفاده از سطح دسترسی root را مفید 
می دانســتند. به همین دلیل قابلیت های توردو بسیار 
بیشــتر از ســایر بدافزارهای بانکداری اســت و این 
موضــوع می تواند باعث حمــلات جدیدی از طرف 
مهاجمان شــود. آلودگی به «تــوردو» با نصب یک 
برنامــه معروف اتفاق می افتــد. در این مورد خاص 
منظور نســخه اصل برنامه ها نیست، بلکه کپی هایی 
که خارج از فروشگاه نرم افزار گوگل پلی برای دانلود 
وجــود دارد، مدنظر اســت. این فروشــگاه ها اغلب 
مکانیسمی برای صحت اعتبار نرم افزارهای ثبت شده 
روی خود ندارند. نویســندگان بدافزار، نســخه های 
اصلــی برنامه ها را دانلود و پیــاده و کد و فایل های 
جدیدشــان را به آنهــا اضافه می کنند. ســپس این 
فایل هــا را مجددا کامپایل کرده و در فروشــگاه های 
نرم افزاری غیرمعتبر منتشر می کنند. نتیجه برنامه ای 
اســت که بسیار به نسخه اصلی شــبیه بوده و تمام 
کارهای نسخه اصلی را انجام می دهد و درعین حال 
کارایــی موردنظــر حمله کننده را هــم دارد. پس از 
اجرای برنامــه، کد اضافه شــده به برنامــه اصلی، 
فایل اضافه شــده از ســوی مهاجم به منابع برنامه 
را رمزگشــایی و آن را اجرا می کند. فایل اجراشده با 
ســرور حمله کننده تماس می گیــرد و بخش اصلی 
توردو (که شــامل لینــک به فایل های بیشــتر برای 
دانلود، یک اکســپلویت برای گرفتن سطح دسترسی 
root، نسخه های جدیدتر بدافزار و... است) را دانلود 
می کند. تعــداد لینک ها می تواند بــا توجه به قصد 
مهاجم متفاوت باشد. همچنین هر فایل دانلودشده، 
می تواند مؤلفه جدیدی را از سرور دانلود، رمزگشایی 
و اجرا کند. در نتیجه دســتگاه آلوده شــامل چندین 
ماژول مخرب اســت که تعداد و کارایی آنها هم به 
قصد مالک «تــوردو» بســتگی دارد. در هر صورت، 
مهاجم شــانس این را دارد که از راه دور با فرستادن 
دستوراتی به دستگاه قربانی را کنترل کند. در نتیجه، 
مهاجمان سایبری کارایی های متفاوتی برای دزدیدن 
پول قربانیان با اجرای متدهایی که برای بدافزارهای 
بانکــداری و باج افزارهــا قدیمی اســت، در اختیار 
دارند. کارایی برنامه مخرب شامل فرستادن، دزدیدن 
و پاک کــردن اس ام اس هــا، ضبط و مســدودکردن 
تماس ها، چک  کردن میزان پول، دزدیدن مخاطب ها، 
تماس گرفتــن، دانلــود و اجــرای فایل هــا، نصب و 
پاک کردن برنامه ها، بلاک کردن دستگاه و نشان  دادن 
یک صفحه وب مشخص که روی سرور مخرب قرار 
دارد، درســت کردن و فرستادن فهرســتی از فایل ها 
که روی دســتگاه موجود اســت، فرســتادن و تغییر 
نام فایل ها و ریبوت کردن دســتگاه می شود. پیشنهاد 
تیم های امنیتی این اســت که کاربران برنامه ها را از 
منابع غیرمطمئن نصب نکننــد و برای محافظت از 
دستگاه های اندرویدی از آنتی ویروس استفاده کنند.  

بیــش از یک دهــه از آغــاز اولین 
تلاش ها برای اجــرای طرح کیف پول 
الکترونیکی (کیپا) در کشــور می گذرد؛ 
طرحی که قرار بود دغدغه جورکردن 
پــول خــرد بــرای خریــد روزنامه از 
کیوســک، خرید آب معدنــی از مغازه 
و پرداخت کرایه تاکسی، اتوبوس و ... 
را برطرف کند اما در نهایت نتوانســت 
فراتــر از حــوزه حمل ونقل بــرود. به 
راســتی چه عاملــی باعث شــد تا از 
آرمان کیف پول الکترونیکی، تنها کارت 

بلیت های الکترونیکی باقی بماند؟ 
تعلل در تنظیم مقررات 

موضــوع  مطرح شــدن  زمــان  از 
کیف پول الکترونیکی در کشــور، بانک 
مرکزی به عنوان نهاد قانون گذار حوزه 
پرداخت، چندین بار دســت به تدوین 
آیین نامه کیپــا (کیف پول الکترونیکی) 
زد. امــا تنظیم ایــن آیین نامه ها هر بار 
به دلایــل مختلــف از جملــه تعدد 
مراکز فعال در این بخش، مشــکلات 
 ، م ز ی لا خت ها ســا یر ی ز ز ه سا د ما آ
حساســیت بانک مرکزی و پیشــرفت 
افتاد.  بــه تعویــق  ســریع تکنولوژی 
نخســتین بار در دی ماه ۱۳۸۳ به شرح 
اســتانداردهای  و  مختصر مشخصات 
فنی کیف پــول الکترونیکــی پرداخته 

شــد. بعد از گذشــت چند ســال، بانــک مرکزی روی 
مفهوم کیف پول الکترونیکــی تجدیدنظر کرد و قصد 
عبور تراکنش های سیار از یک کانال واحد و با استفاده 
از یک ســوئیچ جداگانه  را در ســر داشــت. به همین 
منظــور قرار بود ســامانه پرداخت الکترونیکی ســیار 
(ســپاس) را راه اندازی کند؛ طرحی که چندین ســال 
مدام به تعویق افتــاد و در نهایت بانک مرکزی اعلام 

کرد فعلا آن را از دستور کار خود خارج کرده است. 
ناصر حکیمی، مدیرکل فناوری اطلاعات و ارتباطات 
بانک مرکزی ضمن اشاره به اینکه اجرائی شدن سپاس 
نه برای بانک ها و نه برای شــرکت ها جذابیت داشت، 
دربــاره علت تعویق این طرح چنین گفته بود: «زمانی 
که ســپاس تقریبا به پایان رســیده بود و می توانست 
به مرحله اجرا برســد، بحــث Apple pay پیش آمد؛ 
در Apple pay دو اتفــاق رخ داد: یکی اینکه کارت ها 
روی گوشــی های هوشمند مجازی سازی شوند و دیگر 
اینکــه Apple pay از NFC که دربــاره ادامه حیاتش 
شــک وجود داشــت، اســتفاده کرد و به نوعی آن را 
احیــا کــرد. بنابراین با توجــه به این اتفاق هــا، ما اگر 
اجرائی کردن برنامه های قبلــی را ادامه می دادیم، با 
توجه بــه تغییرات عظیم در دنیــا هزینه هایمان را به 

هدر می دادیم؛ پس برنامه هایمان را تغییر دادیم». 
کیف پولی برای خلق پول

هرچنــد پیشــرفت فناوری های پرداخــت در دنیا 
و تــلاش بانــک مرکــزی بــرای جلوگیــری از صرف 
هزینه هــای اضافی تأثیر درخورتوجهی بر آهســتگی 
روند اجرای طرح کیپا و ســپاس داشــت اما واقعیت 
این اســت که بانک مرکزی به دلیــل برخی نگرانی ها 
از ابتــدا دســت به عصا پیش می رفــت؛ نگرانی هایی 
که شــاید بتوان مهم ترین آنها را خلــق پول از طریق 
کیف پول الکترونیکی عنوان کرد. برای رفع این نگرانی 
طبق آیین نامه کیپــا دو، بانک مرکــزی باید راهکاری 
پیاده سازی می کرد تا قدرت خرید ایجادشده در سپاس 
بیش از آن پولی که از شبکه بانکی کشور خارج و وارد 

این نظام شده، نباشد. 
ضمن اینکه مانده کیف  های پول، قابلیت استفاده 
برای اخذ وام یا تخصیص سود را نداشته باشد. همین 
مسئله، محل اختلاف بانک مرکزی و متولیان کیپا بود. 
آنها به ســرمایه گذاری با مانده پــول کاربران امیدوار 
بودند حال اینکه بانک مرکزی به دلیل تأثیر این اقدام 
در خلق پول با آن مخالفــت می کرد. برای جلوگیری 

از پول شــویی نیز مقرر شــد کیف پول های صادرشده 
الزامــا از نوع داراي نام باشــند. علاوه  بر اینها با توجه 
به اهمیتی که بانک مرکــزی برای مقوله امنیت قائل 
بود، باید احراز هویت کارت، احراز هویت دارنده کارت 
و مجازشناسی تراکنش به نحو مناسبی انجام می شد، 
به همیــن دلیل باید یک نظام مشــخص بــه منظور 

مدیریت کلیدهای امنیتی ایجاد و مستقر می شد. 
امنیت و سرعت در  پرداخت

با وجود موانعی که بر سر راه اجرای ایده کیف پول 
الکترونیکــی وجود دارد، نمی تــوان منکر جذابیت ها 
و مزایــای اســتفاده از آن برای کاربران شــد؛ مزایایی 

که شــاید بتــوان مهم ترین آن را 
ســرعت انجام تراکنــش عنوان 
کــرد. عــلاوه  بــر آن بــه دلیل 
رمز  واردکــردن  به  نیازنداشــتن 
عبور ریسک کمتری درباره تقلب 
و لورفتــن رمز بانکی وجود دارد. 
هرچنــد نباید نداشــتن رمز عبور 
پرداخت  ناامن بــودن  بر  دلیل  را 
با آن دانســت؛ چراکه امنیت آن 
بــا رمزنــگاری ارتباطــات تأمین 
کاستی  یک  بااین حال  می شــود. 
دربــاره کیپــا وجــود دارد. طبق 
آیین نامه کیپــا دو به دلیل تعداد 

ارقام کوچک مبادلات و تعداد بالای تراکنش های کیپا 
ردیابی تراکنش ها برای صادرکنندگان و پذیرندگان کیپا 
الزامی نیســت. بنابراین فقدان یا سرقت کیپا در حکم 

فقدان پول نقد کاربران محسوب می شود. 
محمد نژادصداقت، مدیرعامل یکی از شرکت های 
ارائه دهنــده خدمات پرداخت دربــاره علت بی رغبتی 
کاربران به اســتفاده از ســرویس هایی مانند کیپا چنین 
می گویــد: «وقتی مردم می توانند بــا کارت های دبیت، 
اعتبــاری و هدیه خود بدون هیچ کارمزدی ســرویس 
دریافــت کنند، پول خــود را به بانک ها بســپارند و به 
صورت روزشــمار ســود آن را دریافت کنند، حتی اگر 
رقم ســپرده آنها خیلی ناچیز باشــد، لزومی نمی بینند 
به ســراغ روشــی بروند که در آن باید پول را از حساب 
دبیت خود (که به آنها سودی هم می دهد) خارج و به 
کیف پول الکترونیکی (که قرار نیست سودی عاید آنها 
کند) منتقل کنند و حتی بابت آن کارمزد نیز بپردازند».

یک کیف پول غیراقتصادی

علاوه  بر کاربران، ایــن روش از پرداخت خرد برای 
بانک هــا نیز منافعــی در پی خواهد داشــت، آن هم 
به ایــن دلیل که ارائــه ابزارهــای الکترونیکی باعث 
جــذب منابــع و مشــتریان جدید در بانک می شــود. 
آوردن گــردش مالی پرداخت هــای خرد در یک بانک 
نیز موجب تثبیت موقعیت رقابتی بانک ها می شــود. 
مزایای این نــوع پرداخت ها بــرای بانک ها به همین 
دو مورد محدود نمی شــود؛ درآمــد حاصل از صدور، 
شارژ و تســویه تراکنش های خرید نیز می توانند برای 
بانک ها جذابیت داشــته باشــند. با وجــود این هنوز 
اغلب بانک ها ســعی می کنند با ابزارهایی مانند کارت 
بانکی، اینترنت بانک، موبایل بانک، 
تلفن بانــک و... علاوه بر کســب 
سهم بیشــتر از تراکنش ها، سهم 
بیشــتری از نقدینگــی را نیــز به 
ســمت خود جذب کنند و تمایل 
چندانــی بــه اســتفاده از ایــده 

کیف پول الکترونیکی ندارند. 
تشــریح  در  نژادصداقــت 
علــت بی رغبتــی بانک هــا بــه 
حوزه پرداخت هــای خرد و کیپا 
عنــوان کرده بــود: «ایــن روش 
بــرای بانک ها مزیتی نــدارد تا با 
صرف هزینه های زیــاد، کارت ها 
و کل دســتگاه های کارت خــوان خــود را بــه ماژول 
غیرتماســی تجهیز کنند و شــبکه خــود را به حالت 
بــدون پین ارتقا دهند. ضمن اینکــه مبالغی که مردم 
در کیف پــول الکترونیکــی خــود نگهــداری می کنند 
چنــدان برای بانک ها درخورتوجه نیســت. متوســط 
مبلغ پولی که مــردم در کارت های بلیت الکترونیکی 
خود نگــه می دارند، کمتر از دو یا ســه  هــزار تومان 
اســت. این رقمی نیســت که بانــک بخواهد روی آن 
ســرمایه گذاری کند. علاوه  بر این با توجه به اینکه در 
حدود ۴٫۵  میلیون پایانه فروش در سطح کشور وجود 
دارد، اگر هر دســتگاه کارت خوانی بخواهد با ۱۵ دلار 
هزینه به ماژول غیرتماسی مجهز شود، سرمایه گذاری 
بســیار سنگینی متوجه بانک ها می شود. از سوی دیگر 
تجهیز کردن ســامانه های بک آفیس آنها نیز برای هر 
بانک دست کم ســه میلیارد تومان هزینه بر می دارد. 
این تجهیز در صورتی برای بانک به صرفه می شــد که 

بتواند کارمزد بگیرد».

نژادصداقــت راهــکار برون رفــت 
از وضعیــت فعلــی را نــه در تنظیم 
مقــررات بــرای کیپا بلکــه در اصلاح 
پرداخــت  حــوزه  کســب وکار  مــدل 
به  کارمزدهــا می داند.  نظــام  به ویژه 
گفته او: «باید ابتدا مدل کســب وکاری 
شــاپرکی  و  غیرخُــرد  پرداخت هــای 
خودمان را اصلاح کنیم تا بعد بتوانیم 
به سراغ پرداخت خرد برویم. آن مدل 
کســب و کار هم زمانی اصلاح می شود 
که اســتفاده کنندگان از سرویس برای 
کنند.  پرداخــت  کارمزد  سرویسشــان 
تحقق این مورد هم به اراده ســنگینی 
نیازمند اســت که فعلا وجــود ندارد. 
قوانینی هم در این حوزه نداریم. بانک 
مرکزی پروژه های مختلفی را آغاز کرد 
امــا همه آنهــا به شکســت انجامید. 
هرچند به نظر من گلوگاه این پروژه نه 
قوانین بلکه مدل نظام کســب و کاری 

است».
از کیپا تا کیف پول موبایلی

به دنبال تحولات سریع تکنولوژیک 
گســترش  به ویــژه  دنیــا  ســطح  در 
تلفن های  نفــوذ  چشــمگیر ضریــب 
همراه، ابزارهــای پرداخت خرد نیز به 
ســمت فناوری های مبتنــی بر موبایل 
در حال حرکت اســت. بــه این ترتیب 
کیف پــول الکترونیکــی به تدریــج جــای خــود را به 
کیف پول موبایلی می دهد. در کشــور ما نیز با توجه به 
ضریب نفوذ ۹۹درصــدی تلفن همراه ظرفیت خوبی 
از ایــن منظر وجود دارد. به نظر می رســد این بار نهاد 
قانون گذار نیز مصمم اســت برخلاف گذشــته از قطار 
پیشــرفت جــا نماند و خــود را تا حد امــکان با روند 

تحولات همگام کند. 
ناصر حکیمی، مدیرکل فناوری اطلاعات و ارتباطات 
بانک مرکــزی، درباره تغییر ترند جهانی حوزه پرداخت 
به ســمت موبایل و لــزوم تغییر مســیر، چنین عنوان 
کرده بود: «اگر برنامه ای برای موبایل داشــته باشــیم، 
هزینه های ســخت افزاری کاهــش می یابد، چون دیگر 
نیازی به چاپ کارت و نصب دستگاه خودپرداز نیست. 
با تغییراتی که ایجاد شــده، ما نیز به ســمت و ســوی 
این مســیر بین المللــی رفتیم و به تازگــی نیز بحثی در 
مجامعی مانند نمایشگاه موبایل بارسلون مطرح شده 
به نام secure element که اکنون روی آن کار می کنیم 

تا به جایگاه و موارد استفاده اش در ایران پی ببریم».
به نظر می آید آنچــه حکیمی از آن خبر داده بود، 
اواخر مهرماه امســال با حصول توافق بین اپراتور اول 
ارتباطی و شــرکت خدمات انفورماتیک به ثمر رسیده 
باشــد؛ توافقی به منظور ارائــه خدمات و راهکارهای 
نوین و امن بانکــداری الکترونیکی و صنعت پرداخت 
مبتنی بــر دســتگاه های قابــل حمل و فنــاوری تلفن 
همــراه. براســاس ایــن تفاهم نامه مشــترکان تلفن 
همراه از مواهب خدماتی نظیر امضای امن دیجیتال، 
کیف پول الکترونیکی برای مبادلات خرد، بستر تبادلات 
ســریع مبتنی بر فنــاوری NFC و کارت هــای بانکی 
شبیه سازی شــده روی ســیم کارت های خود بهره مند 

خواهند شد. 
با وجود اینکه تفاهم یادشــده می تواند گام بسیار 
مثبتی تلقی شود اما به باور برخی هنوز راه بسیاری تا 
موفقیت آن باقی مانده اســت. محمد نژادصداقت در 
این خصوص می گوید: «موضوع طراحی یک ســکیور 
المنت برای ســیم کارت، کار بســیار ارزشمندی است، 
بخش درخورتوجهــی از هزینه های جانبی را کاهش 
می دهد و شــاید مشــکل کارت را هم حل می کند اما 
توسعه شــبکه ترمینال پذیرندگی هم موضوع مهمی 
اســت چون درحال حاضر تعداد کارت خوان هایی که 
در کشــور مجهز به ماژول غیرتماسی هستند، چندان 

چشمگیر نیست».

مؤسسه تحقیقاتی IDC اخیرا بخش جدیدی را به مجموعه 
خــود اضافه کرده که به بررســی وضعیت بازار هدســت های 
واقعیت مجازی و واقعیت افزوده می پردازد. این قسمت جدید، 
با نام «بخش بررسی فصلی بازار جهانی هدست های واقعیت 
افزوده و مجازی» معرفی شده است. این گزارش که با تمرکز بر 
تخمین ظرفیت های بازار شرکت های سازنده در سه ماهه سوم 
سال ۲۰۱۶ نوشته شده، موضوعات متنوعی را پوشش می دهد از 
جمله طیف گسترده ای از محصولات در زمینه واقعیت افزوده 
و مجازی، فناوری های آنها، اشــکال ظاهــری آنها و همچنین 
اطلاعــات مربوط به مناطــق جغرافیایی. رایــان  ریث، معاون 
برنامه IDC در بخش بررسی فصلی بازار جهانی دیوایس های 
 IDC موبایلی، می گوید: «برنامه های تحقیقاتی بررســی فصلی
در درازمدت ثابت کرده اند که در زمینه تخمین و پیش بینی بازار، 
یک اســتاندارد صنعتی به شــمار می آیند. بسیار خوشحالیم از 
اینکه هم اکنون می توانیم پایگاه داده ای قدرتمند منتشــر کنیم 
که در آن آمار و ارقام مربوط به بازارهای هدســت های واقعیت 
افزوده و واقعیت مجازی پوشــش داده شــده است. این گروه  
به مدت بیش از دو ســال اســت که روی فناوری های واقعیت 
افزوده و واقعیت مجازی کار می کرده اند، بنابراین اینکه سرانجام 
توانســتیم نتایج مربوطه را به مشــتری های خــود ارائه کنیم، 

mo- حقیقتا رضایت بخش است». براساس گزارش وب سایت
bile، طبق آنچه در گزارش اخیر IDC آمده، پیش بینی می شود 
عرضه جهانی هدســت های واقعیت افزوده و واقعیت مجازی 
در بازه پنج ســاله ۲۰۱۵ تا ۲۰۲۰ در شــاخص «نرخ رشد سالانه 
مرکب» (CAGR) به رشــد ۱۰۸٫۳ درصد دست یابد. این به آن 
معناســت که تعداد هدســت های واقعیت افزوده و واقعیت 
مجازی عرضه شده تا سال ۲۰۲۰ به ۷۶  میلیون دستگاه خواهد 
رسید. در این میان، از حیث تعداد، دیوایس های واقعیت مجازی 
که از قیمت مقرون به صرفه تری برخوردارند، پیشرو بازار خواهند 
بود. البتــه طبق پیش بینــی IDC، هرچه تعداد شــرکت های 
ســازنده در این زمینه و تکنولوژی های مقرون به صرفه تر بیشتر 
شوند، رشد هدســت های واقعیت افزوده نیز با شتاب بیشتری 
همراه خواهد شــد. درحال حاضر IDC به بررسی سه دسته از 

هدست ها می پردازد: 
۱- هدست های بدون صفحه نمایش (مانند Gear VR محصول 

سامسونگ) 
۲- نمایشــگرهای ســربند از نوع وابســته یا tethered (که برای 
 HTC نیاز دارند؛ مثل PC استفاده، به یک سخت افزار اضافی مثل

 (Valve و HTC محصول مشترک Vive
۳- نمایشگرهای سربند مستقل (که بدون نیاز به سخت افزار دیگر 

و به تنهایی کارایی دارند؛ مثل HoloLens محصول مایکروسافت) 
 جیتش اوبرانی تحلیلگر ارشــد بخش دیوایس های موبایلی 
IDC، می گوید: «سال ۲۰۱۶ ســال سرنوشت سازی برای واقعیت 
 Pokemon Go افزوده بود، چراکه  میلیون ها مصرف کننده به بازی
معرفی شدند و از جنبه تجاری نیز، توسعه دهندگان و کسب وکارها 
سرانجام توانستند به هدســت هایی که در آرزوی رسیدن به آنها 
بودند (مثل HoleLens مایکروسافت) دست یابند». به اعتقاد او، 
بعید نیســت فناوری واقعیت افزوده در مسیری قرار داشته باشد 
که بتواند چنان تغییر شــگرفی در دنیای فناوری ایجاد کند که به 
رقیبی برای گوشی های هوشمند بدل شــود. البته این تکنولوژی 
هنوز نوپا بوده و تا رسیدن به مرحله تولید انبوه، راهی طولانی در 
پیــش دارد. تام مینلی معاون برنامه IDC در بخش دیوایس ها و 
واقعیت افزوده/مجازی، بر این باور اســت که تکنولوژی واقعیت 
افــزوده در درازمدت فرصت بزرگ تری بوده و فراگیرتر از واقعیت 
مجــازی خواهد بود، امــا در آینده نزدیک، ایــن واقعیت مجازی 
اســت که ســهم عمده عرضه محصولات را در اختیار داشــته و 
توجه رســانه ها بیشــتر به این تکنولوژی معطوف شده است. به 
 ،Oculus گفته مینلی، امســال دیدیم که کمپانی های بزرگ -نظیر
اچ تی سی، سونی، سامسونگ و گوگل - محصولات مهم خود را در 

زمینه واقعیت مجازی عرضه کردند. 

برآورد IDC از بازار هدست هاى واقعیت مجازى و افزوده

 طبق آیین نامه کیپا دو
 بانک مرکزی باید راهکاری 

پیاده سازی می کرد تا قدرت خرید 
ایجادشده در سپاس بیش از آن 

پولی که از شبکه بانکی کشور خارج 
و وارد این نظام شده، نباشد. ضمن 
اینکه مانده کیف  های پول، قابلیت 
استفاده برای اخذ وام یا تخصیص 
سود را نداشته باشد. همین مسئله، 

محل اختلاف بانک مرکزی
 و متولیان کیپا بود

چرا کیف پول الکترونیکی نداریم؟ 

گذار کیپا از گدار پرداخت 
فاطمه ملکى


