
در  و  مي رون��د  فرات��ر  زمان��ي  و  مكان��ي  مرزه��اي  از  ك��ه  كارتون هاي��ي 
پيك��ره تاري��خ جاودان��ه مي ش��وند. آث��اري كه م��ا را از س��طوح به اعم��اق معناها 
 مي كش��انند و پ��س از ديدن آنها، ش��وري بزرگ ذه��ن و روح مان را ف��را مي گيرد.

كارتون هاي »آرماند كاردون« بيانگر همين ويژگي ها هستند.
كارتون سياه كه از شاخه هاي كارتون به حساب مي آيد، تلاش مي كند تا از خنده هاي 
لحظه اي و ناپايدار فراتر رود و مخاطب را با لايه هاي عميق تر و با مفاهيم بنياني روبه رو 
سازد. همين ويژگي است كه اين نوع كارتون ها را از محدوده هاي زماني و مكاني فراتر 
مي برد و ش��ما در هر عصري كه زندگي كنيد مي توانيد با ديدن اين آثار،  مفهومي را 
به دس��ت آوريد.  فرانس��ه دهه 60 ميلادي را مي توان پيش��رو طنز سياه در جهان به 
حس��اب آورد. آرماند كاردون به همراه هنرمندان شاخصي چون شاوال، بوسك، موز، 
فرد، آندره فرانس��وا، سينه، دكلوزو، كابو، كاردون، گورمه لن، بيست، كلودسر، توپور، و 

ترز از پرچمداران اصلي اين شيوه بودند.
كاردون در سال 1936 ميلادي در شهر هاور فرانسه به دنيا آمد. نخستين طرح هاي 
او در نوزدهمين ش��ماره »مجله بيزار« به چاپ رسيد. وي با نشريات معتبر فرانسه و 

ديگر كشورهاي اروپايي همكاري دارد.
 آثار كاردون همچون محتواي سياه و گزنده اش، از اجراي سياه و سفيد بهره مي برد 

و مخاطب هيچ رنگي جز اين دو را در كارهاي او نمي تواند سراغ گيرد.
او اس��تمرار، سرس��ختي و س��ماجت را بهترين مسير براي رس��يدن هنرمندان 
ب��ه زبان خ��اص مي دان��د.كاردون در دني��اي اطرافش با ريزبيني كن��كاش مي كند 
و در واق��ع ب��ه درون ماهي��ت س��وژه هايش مي خ��زد. وي هم��واره تاكي��د دارد كه 
نباي��د ب��ه اتودهاي كم براي رس��يدن به يك كارتون راضي ش��د. او ب��ه اتودهايش 
 اج��ازه مي ده��د ت��ا در صفح��ه ب��ه بل��وغ و پختگي رس��يده و ب��ه بار بنش��ينند.
بس��ياري از نش��ريات ب��ا محت��واي انديش��ه را مي بيني��د كه ب��ا آثار اي��ن هنرمند 
 فرانس��وي ب��ه ش��كوه و پرمايگي مي رس��ند چراكه دغدغه اصلي او انس��ان اس��ت.
كارهاي كاردون انس��ان محورند و از ابتلاي آدمي به جمود و خشك انديش��ي، دوري 
 از وط��ن و درماندگ��ي در قالب ه��اي تحمي��ل ش��ده بر خويش حكاي��ت مي كنند.

كاردون به دوستداران و كارتونيست هاي شيفته توصيه مي كند: »هيچ كاري را تمام شده 
به حساب نياوريد. سعي كنيد طرح شما ايده آل ترين حالت و شكل ممكن را داشته 
باشد. پس از كار كردن روي حس و موضوع، صحنه را از زواياي متفاوت تصور و تجسم 
كنيد، گويا حجم و فضايي وجود دارد كه از تمام زوايا بايد به آن پرداخت. حس و فضاي 
متناس��ب را كه دريافتيد،  طرح  اصلي خود را شروع كنيد. در ضمن در اجراي دوباره، 
به دنبال خصوصيات جديد در طرح خود باش��يد. چنين وسواس��ي منجر به پيدايش 

شاخص هاي نوين در طرح خواهد شد.«1
كاردون فض��اي كارتون هاي��ش را همچ��ون صحنه تئاتر مي پندارد. او متناس��ب 
ب��ا ه��ر موضوع، ميزانس��ن هاي متفاوتي را انتخ��اب مي كند: »س��وژه هاي من چون 
شخصيت هاي بازيگر در صحنه تئاتر جاي خود را در كاغذ پيدا مي كنند و در بهترين 
ش��رايط ح��س و حالات خ��ود را جايگزين مي س��ازند. و طرح را ب��ه بهترين صورت 
جان مي بخش��ند. من به پرس��پكتيو و بهره گيري از دوري و نزديكي براي ايجاد بعد 
 بس��يار علاقه مندم. البته باز يا بس��ته بودن آن، بس��تگي به موضوع مورد نظر دارد.«
پي‌نوشت‌:...................................................................................................................
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اصول بازي تغييرناپذير است
روزنامه نگار يا فعال سياسي؟

محمدرضا نسب عبداللهي

شهر زيبا
آخرين نفس هاي يك محله خسته

فرشته احمدي

گزارشي از بازار وسايل دفع بلا و زخم چشم 
قبل از آنكه شيطان بداند چشم خوردي

16علي رستگار

كارتون گالري هادي حيدري
نگاهي‌به‌كارتون‌هاي‌آرماند‌كاردون
 دغدغه هاي انساني
 آقاي كارتونيست

آميتيس اميرشاهي و علي رنجي پور 
معروف ترين پل هاي جهان در 4 پلان

پل جواديه در 3 پلان
معروف ترين پل هاي ايران در 4 پلان   


