
سال پانزدهم    شماره 123042 تخته سفیدیکشنبه   3 دى 1396

یادداشت

مهارت پروری به جای مدرک پروری

برخــی از جوانــان درســت نمی داننــد کــه از  �
تحصیلات دانشگاهی و دقیق تر بگویم از تحصیلات 
چه می خواهند و به حق اســت اگر دانش آموزان ما 
در برهه ای از زمان دچار یأس فلســفی می شوند و 
بــا خود می گویند چــرا درس می خوانیم؟ در اینجا 
قرار نیســت قضاوتی صورت گیرد یــا به دنبال دید 
منفــی به علم و دانش نیســتیم، اما آیــا واقعا در 
سیستم های آموزشی ما علمی که به دانش آموزان 
داده می شود در حد انتظار اســت؟ آیا راهکارهای 
صحیــح دانش انــدوزی و دانش پژوهی بــه آنان 
آموزش داده می شــود؟ این هنــر آموزش وپرورش 
است که وقتی دانش آموز می خواهد انتخاب رشته 
تحصیلی انجام دهد، به وی آگاهی داده نمی شود 
و با توصیه عمه، خاله و دوست، سرنوشت یک عمر 
خود را رقم می زند. حتی نظام آموزشی باید بتواند 
به انــدازه کافی به خانواده هــا آگاهی بدهد تا آنها 
قادر به کشف و شــکوفایی استعدادهای نوجوانان 
خود باشــند و نوجوانان خــود را راهنمایی کنند تا 
توانمندی واقعی خود را شــناخته و به بهترشــدن 
آن بپردازند، نه اینکه چون تب مدرک گرایی در فلان 
رشته در چندین ســال اخیر داغ شده، برخلاف میل 
فرزنــدان خود، آنها را مجبور به خواندن رشــته ای 
کنیم که اصلا به آن علاقه ای ندارند. مدرسه باید به 
دانش آموزان یاد بدهد که هدف از انتخاب رشــته 
تحصیلی شان چیســت. به آنان بیاموزد که هدف 
باید کوچک، دقیق و مرحله ای باشد. عده زیادی از 
افراد هدف های بســیاری را در زندگی خود دارند، 
ولی آنها به طور دقیق نمی دانند که چه هدفی در 
زندگــی خود دارند. هنگامی که یک فرد، بی هدف 
به انتخاب رشــته ای می پردازد و شناخت دقیقی 
از آن ندارد، بعد از گذشــت چندین سال از بهترین 
سال های عمرش صرفا برای به دست آوردن حس 
تأییــد اطرافیان بــه بطالت می گــذرد. در نهایت 
دانش آموز با مشکلاتی روبه رو می شود، از جمله 
اینکه: هنگام انتخاب شــغل، به دلیل تحصیل در 
رشــته ای که به آن علاقه ندارد، ناگزیر به شغلی 
تن می دهد که هرگز آن شــغل را دوســت ندارد. 
همچنیــن اتلاف زمان و انرژی و صرف هزینه های 
مادی زیــاد و به دســت نیاوردن نتیجه مطلوب از 
پیامدهــای انتخاب رشــته تحمیلی اســت.  بهتر 
اســت به جای صرف هزینه های مادی و غیرمادی 
و هدردادن وقت در رشته های تحصیلی کم کاربرد 
و اغلب بدون کاربرد، به یادگیری فن و مهارت های 
کاربــردی پرداخته شــود که جامعه بــه آن نیاز 
دارد. این هنــر نظام آموزش وپرورش و همین طور 
همــکاری رسانه هاســت کــه بــا آگاهــی دادن، 
خانواده هــا را یــاری کننــد تا بتوانند به کشــف و 
شکوفایی استعداد های نوجوانان خود بپردازند و 
آنهــا را به یادگیری فنــون و مهارت های کاربردی 
تشویق کنند؛ درواقع همان مهارت پروری به جای 
مدرک پــروری. خانواده هــا بــا شــناخت دقیق از 
اســتعداد و توانمندی نوجوان خود می توانند به 
فرزندانشــان کمک کنند تا از انتخاب رشــته های 
تحصیلی ای که هیچ شناخت دقیقی از آنها ندارند، 
دوری کننــد. همچنیــن معلم و مدرســه وظیفه 
دارنــد تا نوجوان را از درک توانمندی واقعی خود 
آگاه کرده و در رشد خلاقیت و شکوفایی آن تلاش 
کنند و بــه نوجوانان در تعیین هدف و برداشــتن 
گام های صحیح در پیشبرد اهدافشان کمک کنند. 

تاك

انتخاب اپلیکیشن مناسب
 براي کودکان پیش دبستاني

هنگامي که مي خواهید کتابــي براي کودک خود  �
بخرید، ممکن اســت با توجه به پیشنهادات دوستان، 
ورق زدن کتاب در کتاب فروشي یا با توجه به نویسنده 
کتــاب اقدام به خرید کتاب مناســب بــراي کودکتان 
کنید. حال با توجه به استفاده روزانه کودکان از تبلت 
یا موبایل در انتخاب اپلیکیشــن مناسب چه نکاتي را 
رعایت مي کنیــد؟ انتخاب یک نرم افــزار براي کودک 
بســیار پیچیده تر از انتخاب کتاب است. درست است 
که شما مي توانید اجراي ویدئویي آن نرم افزار را ببینید 
یا نظــرات کاربران را دربــاره آن بخوانید، اما تا زماني 
کــه پول آن نرم افزار را نپردازیــد یا آن را دانلود نکنید 
نمي توانیــد آن را به طور کامل تجربــه کنید. باوجود 
آنکــه خرید یک نرم افزار پول زیــادي نمي خواهد، اما 
هیچ کس دوســت ندارد پولــش را بیهوده هرینه کند 
یا زماني را کــه کودکش به فعالیــت با صفحه هاي 
دیجیتال مي گذراند با محتوایي بي کیفیت سپري کند. 
بــراي آنکه انتخــاب خوبــي در برنامه هایي که براي 
کودک خود دانلود مي کنید داشته باشید، پیش از اقدام 
به خرید یا دانلود آنها معیارهاي زیر را در نظر بگیرید:

۱. اولین و مهم ترین نکته این است که کار با برنامه 
آســان و همچنین متناسب با سن کودك طراحي شده 
باشــد. براي آنکه اطمینــان حاصل کنید کــه برنامه 
موردنظر واقعا براي کودکان پیش دبســتاني ســاخته 
شــده اســت، به نکات زیــر در انتخــاب برنامه توجه 
کنید: مناســب بودن محتــوا براي کودکان خردســال 
و عاري بودن از محتواي ترســناک، خشــن یا جنســي، 
برخورداري برنامه از دکمه هــاي بزرگ براي کارکردن 
با آن، راهنماي تصویري و دستورالعمل هاي صوتي و 
امکان بازي به شکل مســتقل و بدون نیاز به کمک از 

طرف بزرگ سالان.
۲. اپلیکیشــني که انتخاب مي کنید، کــودک را با 
مهارت هاي موردنیاز در مدرســه و مهارت هاي دیگر 
مانند: کار گروهي، مهارت هاي ارتباطي، حل مســئله 
و مدیریــت زمان آشــنا کند: این مســئله که کودکان 
گاهي از اپلیکیشــن براي هیجان و سرگرمي استفاده 
مي کنند خوب اســت، اما بهتر اســت از برنامه هایي 
کــه ســرگرمي و آمــوزش را با هم تلفیــق کرده هم 
اســتفاده کنند تا ظرفیت یادگیري آنهــا افزایش یابد. 
در این رابطه مي توان این ویژگي ها را مدنظر داشــت: 
مهارت هاي آمادگي براي مدرســه، مانند آشــناکردن 
کودکان با حروف الفبا، اعداد و اشــکال، مهارت هاي
احساســات،  کنتــرل  ماننــد  اجتماعي- هیجانــي 

شریک شدن با دیگران و حل مسئله.
۳. کودک باید به اپلیکیشن علاقه نشان دهد: یافتن 
تجربه هاي تعاملي مرتبط با چیزي که کودک شما به 
آن علاقه دارد، مي تواند پلي میان زندگي آنها در درون 
و بیرون از صفحه هاي دیجیتال برقرار کند. موضوعاتي 
که از قبل به آن علاقه دارند و معرفي موضوعات تازه 
به منظور گسترش دایره علایق آنها و همچنین تجارب 
لذت بخشي که در جهان بیرون صفحه هاي دیجیتال 

قابل دسترس نیست مورد توجه باشد.
٤. اپلیکیشن عمومي باشد و ویژگي هاي جنسیتي 
در آن بــه کار نرفتــه باشــد: باوجود آنکه پســرها و 
دخترها غالبا به فعالیت ها، شــخصیت ها و رنگ هاي 
معیني گرایش پیدا مي کنند، برنامه هایي که منحصرا 
براي پســرها یا دخترهــا طراحي شــده  اند مي توانند 

محدودکننده باشند.
*پژوهشگر مؤسسه مطالعات کودکي مدرس

 مهرنوش محمدى
 کارشناسى ارشد روان شناسى

 آمنه ولی جانی*

از کودکی تابه حال، همیشــه مردم کشورم را مشــتاق کمک به فقرا 
یافته ام. از نگاه این جانب این کمک ها به دو دسته تقسیم می شود: 

دســته اول، کمک هایی اســت که آثار آن کوتاه مدت بــوده و زود به 
ثمر می نشــیند، مانند توزیع غذا که گرســنه ای را سیر می  کند یا پرداخت 
بهــای گرفتاری های مالی یک انســان که البته هدایــت افراد جامعه به 
فعالیت های خیریه در این دسته، غالبا به صورت فردی از سوی شخص 

خیر است. 
دسته دوم، کمک در اموری همچون ساخت بیمارستان  یا مدرسه که 
آثار آن بلندمدت اســت. هدایت افراد جامعه به فعالیت های خیریه در 

این دسته، غالبا نیازمند نهادهای غیردولتی (NGO) است. 
در ایــران فعالیت نهاد هــای غیردولتی (NGO) ســابقه ای طولانی 
دارد. مســاجد، تکایا و هیئت های مذهبی جزء اولین (NGO) ها هستند 
که پیشرو جهت دهی کمک های مردمی هستند. این مساجد بودند که به 
فعالیت های تحقیقاتی در محله ای پرداخته و پس از شناخت مشکلات 
به فراخوان عمومی و جذب کمک ها اقدام می کردند. همچنین شناسایی 
تجار و کســبه خوش نام و دعوت از آنان برای حمایت مادی و معنوی از 

امور خیریه نیز بر عهده مساجد بوده است. 
امروزه با توجه به گســترش روزافزون خدمات و تغییر شــکل زندگی 
مردم، نیاز به تغییر در تعامل میان سازمان های مردم نهاد و خیرین حس 

می شود. با یک مثال این موضوع را تشریح می کنم: 
در سال ۱۳۷۲ هجری شمسی که اینترنت همگانی برای اولین بار وارد 
کشور شد و نیز ســایر تکنولوژی های فعلی وجود نداشت، فعالیت های 
مردم نهاد همچنان به صورت سنتی ( مساجد و تکایا و....) دنبال می شد 
و آثار مثبت بســیاری را نیز به همراه داشــت. امــا هم اکنون پس از ۲۴ 
ســال که ضریب نفوذ اینترنت در کشــور به بیش از ۸۲ درصد رســیده 
اســت، دیگر نمی توان فقط با روش های مرســوم سنتی به فعالیت های 
خیرخواهانــه پرداخت و این تنها بخشــی از تغییر در خدمات و ســبک 

زندگی مردم بوده است. 
این تغییرات سبب تحول در روند فعالیت های سازمان های مردم نهاد 

نیز شده اســت. یکی از این تحولات، همکاری (NGO) ها با شرکت های 
تجاری در راستای «مســئولیت های اجتماعی شــرکتی» (CSR) است. 
مســئولیت اجتماعی شــرکتی، مجموعه وظایف و تعهداتی اســت که 
شــرکت باید در جهــت حفظ، مراقبت و کمک بــه جامعه ای که در آن 
فعالیت می کند، انجام دهد. حال ســؤال این اســت کــه آیا تمامی این 
فعالیت هــای اجتماعی شــرکت ها مفید و هدفمند (در راســتای کمک 

محض به جامعه) است؟! 
بدیهی اســت من به عنوان مدیر یک شرکت که در تمام دوران زندگی 
خود در شــرایط رفاهی کافی گــذران عمر کــرده ام، نمی توانم نیازهای 
محرومــان را درک و برای آنان راه حل ارائه کنم و در بدبینانه ترین حالت 
در اجرای مســئولیت های اجتماعی، بازهم کاملا به منافع شــخصی و 
شرکتی می اندیشم. چندی پیش با شرکتی مواجه شدم که در حوزه تولید 
نرم افزارهای آموزشــی فعالیت می کند. برنامه این شــرکت در راستای 
مســئولیت های اجتماعی خود، تولید نرم افزارهای آموزشــی پیشرفته و 
توزیــع آنها در مناطق محروم کشــور به صورت رایگان اســت، اما نکته 
جالب توجه آن اجرای این نرم افزارها بر بســتر تبلت و فقط با استفاده از 
اینترنت اســت! که پس از آنکه کمی از شرایط دانش آموزان در مناطق 

محروم آگاه شــدند شــروع به برنامه ریزی برای تغییــر در نرم افزارهای 
خــود کردند اما به دلیل هزینه زیاد تغییرات از ادامه کار منصرف شــده 
و درنهایــت تصمیم به ادامه مســیر فعلی گرفتند. نکتــه جالب توجه 
توضیحات مدیرعامل شرکت بود و ایشان بیان کرد که کسی متوجه عدم 
کاربرد این نرم افزار در مناطق محروم نمی شــود و در تبلیغات شــرکت 

اعلام می کنیم که چنین کاری به طور کامل انجام گرفته است!!
آیا واقعا مسئولیت اجتماعی شرکتی این چنین است؟!

دراین باره شرکت های تجاری نیازمند شناسایی و کشف نقاط موردنیاز 
برای حمایتند کــه ســازمان های غیردولتی مردم نهــاد، بهترین دریچه 
برای این امر هســتند. علاوه بر آن ممکن اســت در ابتدای امر شرکت ها 
مســئولیت اجتماعی را هزینه مازاد خود بدانند، اما باید این فرهنگ که 
مسئولیت اجتماعی شــرکتی، ضامن بقای بلندمدت شرکت های تجاری 

است، به طور دقیق برای مدیران تجاری تشریح شود. 
بنابراین این نهادهای مردم نهاد هستند که می توانند حلقه اتصال بین 
شــرکت های تجاری و محرومان بوده و اقــدام به تکمیل پازل فقرزدایی 

کنند. 
*مشاور شبکه جامع الکترونیکی وزارت آموزش وپرورش

سازمان های مردم نهاد ، حلقه اتصال شرکت های تجاری و محرومان

پازل فقرزدایی

سودوکو
سودوکو Sudoku یك واژه ترکیبي 
ژاپني به معناي عددهاي بي تکرار 
است و امروزه به جدولي از اعداد 
گفته مي شود که به عنوان یك 
سرگرمي رایج در نشریات کشورهاي 
مختلف به چاپ مي رسد. 

در آمریکا- تــاج- مکث ۹- دورویــی- قوس های هلالی 
پیوســته – تکدی گری ۱۰- پول ژاپن- در کوه قاف آشــیانه 
داشت- برنز ۱۱- مســاحت فضای قابل استفاده هر واحد 
مســکونی- گرفتگی زبان- بزرگ تر از گردان ۱۲- رهایی- 

آشــیانه- پیش درآمد آشــغال ۱۳- نظر برای انجام دادن 
یا ندادن کاری- دوســتی- قهرمان شورشــی سیاه پوش و 
اســب سوار ۱۴- موجودیت- اثری طنز به قلم سیدمهدی 

شجاعی ۱۵ – دل وارونه!- آموزشگاه هنری- ماه بهاری. 
افقی: 

  ۱- نوعــی قایــق پارویــی- گوشــه ای در دســتگاه 
همایون- اصطلاحی در فوتبال ۲- هر طبقه ساختمان- 
ســرور شــهیدان اهل قلم- شــکار ۳- واحد شمارش 
انسان- قریه- مجموعه شعری از زنده یاد مهرداد اوستا
۴- کــوره گچ پزی- ســوگ- کلروفیــل ۵- زیرپا مانده- 
آشــکار و نمایــان- مولد الکتریســیته ۶- کشــت اول 
ســال- یار عروس- تکــرار حرف دوازدهــم ۷- محله 
ســیاه پوست نشــین نیویورک- دســتگاه تولید آب سرد 
برای سیســتم های تهویه مطبوع- توله ســگ شکاری 
۸ – ســنگینی اجسام – فیلمی ســاخته منوچهر هادی 
با بــازی محمدرضا گلزار (در حال اکــران)- قوه بینایی 
۹- خوشــحالی- از اعیــاد اســلامی- مزرعــه کوچک
۱۰- مساوی- اسامی خاص – فرا خوانده شده ۱۱- زمان 
حاضر- بیان کــردن- تکرار حرفی ۱۲- نویســنده کتاب 
تاریخ تحولات اجتماعی ایران- گردش کودکانه- پیشتاز 
چهاررقمی هــا ۱۳- چاشــنی غذایی تند- شــهر رصد 
خانه- میخ در گویش عرب ۱۴- روش- دیده ها در طلب 
لعل... خون شد- ناشایست ۱۵- آداب و رسوم- پرستش 

خداوند- مدفن زنده یاد قیصر امین پور. 
عمودی: 

 ۱- شــبکه تلویزیونی- باهوش- فلز سرخ ۲- جای 
پر ازدحام و شــلوغ- برکشــیدن شمشــیر ۳- صادق- 
شــهری تاریخــی بین اصفهــان و نائیــن- مقابل بردن
۴- ضمیر غایب- کشوری کوهستانی در همسایگی چین 
و هند- یاقوت ۵- غرور- نمایش نامه ای از فدریکو گارسیا 
لورکا- بلبل ۶- قول و قرار- ظرف غذای ســرباز- ضمیر 
خودخواه ۷- دشنام- آن قدر- اولین قوم  ایرانی ۸- ایالتی 

قانون هاي حل جدول سودوکو:
۱- در هر سطر و ستون باید اعداد یك 
تا ۹ نوشته شود. بدیهي است که هیچ 
عددي نباید تکرار شود. 
۲- در هر مربع ۳×۳ اعداد یك تا ۹ باید 
نوشته شود و در نتیجه هیچ عددي نباید 
تکرار شود.
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آثــار فکــری از حیث مختصات و مشــخصات، 
تمایزاتی با کالاهای عینی و فیزیکی دارند که شیوه 
حمایت متفاوتــی از آنها را طلب می کند. کالاهای 
فیزیکی از گذشــته های دور در مقابــل تجاوز های 
اغیار حمایت شــده و جز مالک آن، اشخاص دیگر 
حــق تصرف، تملــک و کســب منفعــت از آن را 
نداشــته و نظام های حقوقی گوناگون هم به خوبی 
ابعــاد حقوقی مالکیت دارنده این دســته از اموال 
را تعییــن و توصیف کرده  اند؛ امــا اموال فکری به 
 واســطه خصیصه های منحصربه فرد خود، سال ها 
بدون حمایــت بوده یا به  واســطه قیــاس آنها با 
اموال فیزیکی، ســطح کمــی از حمایت حقوقی را 

داشته اند. 
تولیدات عرصــه آموزش در بســیاری از موارد 
واجــد جنبه های فکری بــوده و مبتنی بر خلاقیت 
اســت. این گونه محصولات پس از انتشار و عرضه 
به عموم، به راحتی در دســت عامه قرار گرفته و در 

خلأ حمایت نظام حقوق مالکیت فکری، به راحتی 
می تواند درآمدهای نامشروع هنگفتی را در اختیار 
ســودجویان فرصت طلب قرار دهد. نظام حقوقی 
مالکیــت فکــری فی نفســه دارای ســازوکارهای 
حقوقی متفاوتی اســت کــه می تواند از آثار فکری 
یادشده به شــکل های مختلفی حمایت کند: نظام 
حق اختراع به حمایت از آثــار ابداعی و اختراعی 
پرداختــه و حقــوق انحصاری را بــرای مخترع به 
رســمیت می شناســد؛ کپی رایت حقوق انحصاری 
متنوعــی را برای تولیدکنندگان آثــار ادبی و هنری 
شناســایی می کند؛ حقوق علائم تجاری می تواند از 
حقوق صاحبان علائم تجاری صیانت به عمل آورد 
و هرگونه آفرینش فکری دیگر نیز تحت بخش های 
دیگری از نظام حقوقــی مالکیت فکری می توانند 

حمایت شوند. 
همان طــور کــه عنــوان شــد، خصیصه هــای 
انحصــاری امــوال فکــری و مختصات ویــژه آن، 
برخلاف اموال فیزیکی که کنترلشان کاملا در دست 
مالک است، باعث می شــود پدیدآورنده آثار مزبور 
به محض انتشــار اثر فکری، کنترل خــود را بر آنها 
از دســت داده و نتوانند تصرف خود را بر آثارشان 
حفظ کنند. ازهمین رو، نظام حقوق مالکیت فکری 

بر این پایه بنا شــده است که در قراردادی نا نوشته، 
دولت ها حمایت از حقوق مادی و معنوی صاحب 
اثــر را تأمین کــرده و در مقابل، منفعــت افزایش 
دانش و آگاهی های عمومــی را برای عموم مردم 

دریافت کنند. 
دغدغــه بســیاری از فعــالان حــوزه آموزش، 
کنترل نداشــتن آنها بر محصــولات فکری تولیدی 
خــود و ســودجویی ســوداگران بازار آثــار ادبی و 
هنری از محل تکثیر آثار گفته شــده است؛ امری که 
باعث شــده بســیاری از فعالان این حوزه از کسب 
درآمد مســتمر از حــوزه تألیف و تصنیــف، ناامید 
شــده و منفعت آثار تولیدی خود را در دست اغیار 
ببینند. نکته نویدبخش این است که نظام کپی رایت 
به خوبی حمایت های گسترده ای  توانســته  امروزه 
از صاحبــان اندیشــه های خــلاق کــرده و حقوق 
انحصاری مــادی و معنوی را برای آنها تأمین کند. 
در نظــام حقوقی ایران نیز قانون حمایت از حقوق 
مؤلفان، مصنفان و هنرمنــدان مصوب ۱۳۴۸ ذیل 
ماده دو خــود، انواع آثار فکــری تحت حمایت را 
برشــمرده و کتاب، رســاله، جزوه و هرگونه نوشته 
ادبی و هنری دیگر، شــعر، ترانه، ســرود و تصنیف، 
هرگونه آثار ســمعی و بصری و موسیقایی، نقاشی 

و تصاویر، مجســمه ها و ســایر آثار مرتبط را تحت 
حمایت قرار داده است. قانون مزبور ذیل ماده سه 
خود حق انحصاری نشر، پخش، عرضه، اجرای اثر 
و ســایر حقوق مادی و معنوی را برای پدیدآورنده 
برای مدت چند دهه به رســمیت شــناخته است. 
قانون گذار ایرانی ذیل فصل چهارم از همان قانون، 
ضمانت اجرای نقض حقوق صاحبان آثار را حبس 
و جبران خسارت قرار داده و توقیف آثار منتشرشده 
غیرمجاز را پیش بینی کرده اســت. پس از گذشت 
چهار سال از تصویب قانون یادشده، قانون ترجمه 
و تکثیر کتب و نشــریات و آثار صوتی نیز در ۱۶ دی  
۱۳۵۲ به تصویب رســیده و هرگونــه حق تکثیر یا 
تجدید چاپ و بهره برداری و نشر و پخش تمام آثار 

ترجمه ای را به صراحت به رسمیت شناخت. 
درهرحــال آنچه واضح اســت این اســت که 
اگرچه متأســفانه هنوز فرهنگ شناســایی حقوق 
انحصــاری آثار فکری به خوبی در کشــور عزیزمان 
نهادینه نشده است؛ اما تولیدکنندگان آثار فکری در 
عرصــه آموزش می توانند با تکیه بر قوانین موجود 
و البته تلاش در راســتای ارتقای فرهنگ احترام به 
مالکیت های فکری، بر امکان کسب درآمد مستمر 

از آثار ادبی و هنری خود امیدوار باشند. 

 علیرضا نظرى*

قانون کپى رایت و درآمد پایدار

 سعید نجات زادگان
 وکیل پایه  یک دادگسترى
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