
وقتی اطلاعات را روی هارددیسک منتقل می کنید برخلاف 
تصور رایج، این اطلاعات مانند یک نوار به هم پیوسته روی هارد 
ذخیره نمی ش��وند. این داده ها به اندازه های یکسان خرد شده و 
ه��ر کدام از آنها داخل یکی از خانه های روی هارددیس��ک قرار 
می گیرد. این خانه ها فضای اصلی یک هارددیس��ک هس��تند و 
اطلاعات را درون خود جای می دهند. این روش باعث می ش��ود 
تا اطلاعات نظم بیشتری داشته باش��ند و بازخوانی اطلاعات با 
دقت بیش��تری انجام ش��ود. اما بعد از مدتی نظم هارددیس��ک 
کاملا به هم می ری��زد و دلیل این امر هم نصب ها و حذف هایی 
اس��ت که انجام می ش��ود. زمانی که یک فایل روی هارد منتقل 
می ش��ود تعدادی از این خانه ها را اشغال می کند ولی زمانی که 
این اطلاعات از روی هارد پاک می شود انگاه جای خالی آنها برای 
اطلاعات بعدی آماده می شود.اما این جای خالی ممکن است برای 
اطلاعات بعدی کافی نباش��د و خانه ها بعد از آن هم اشغال شده 
باشند بنابراین هارد یا این قسمت را خالی نگاه می دارد و یا آن را 
پر می کند و قسمتی از اطلاعات را به محل خالی انتقال می دهد. 
در نتیجه زمانی که اطلاعات برای اجرا نیاز هس��تند قسمتی از 
آنها از یک نقطه روی هارد و بخش��ی دیگ��ر از محل های دیگر 
خوانده می شوند. این موض�وع باعث کاهش سرعت هارددیسک 
می ش��ود. علاوه بر آن با اشغال فضای غیرضروری باعث کاهش 
حجم هارددیسک می شوند و بسیاری از این اطلاعاتی که مداوم 
نوشته و پاک می شوند را فایل های سیستمی یا موقتی تشکیل 
می دهند. برای رفع این مشکل باید از برنامه های دیفراگر استفاده 
کنید تا با جابه جایی اطلاعات به محل های مناسب اصطلاحا هارد 
را یکپارچه یا دیفراگ کنند. این برنامه ها اطلاعات را پش��ت سر 
هم قرار می دهند و چینش آنها را مرتب می کنند. معمولا ماهی 
یک بار دیفراگ به حفظ سرعت هارد کمک می کند. این ویژگی 
در وین��دوز وجود دارد و می توانید از آن اس��تفاده کنید علاوه بر 
آن نرم افزاره��ای زی��ادی وجود دارند که این کار را با س��رعت و 
دقت بیش��تری انجام می دهند. نرم افزارهایی که در ادامه معرفی 
می ش��وند همگی رایگان بوده و از بهترین برنامه های موجود در 
این زمینه هس��تند. اگر از برنامه درونی ویندوز برای این فعالیت 
استفاده می کنید ابتدا باید روی درایو مورد نظر کلیک راست کرده 
و  با انتخاب گزینه Properties به س��ربرگ Tools بروید. در 
این قس��مت گزینه Defragment Now  را مشاهده خواهید 
کرد. با کلیک روی این گزینه پنجره ای باز خواهد شد که در آن 
وضعیت فایل های مختلف روی سیستم را با رنگ های مختلفی 

نشان می دهد.

O&O Defrag 2000

ای��ن برنام��ه روی ویندوزهای مختل��ف اجرا می ش��ود و برای 
یکپارچه سازی درایوهایی با حجم بالا کاربرد مناسبی دارد. بعد 
از اج��رای برنامه و انتخاب درایو مورد نظر، برنامه کلاس��ترهای 
درون پارتیش��ن را با رنگ های روش��ن یا تیره نشان خواهد داد 
 O&O Defrag .که پر یا خالی بودن آنها را مشخص می کند
2000 می تواند درون ابزارهای سیستم قرار بگیرد و مانند یکی 
از برنامه های ویندوز اجرا ش��ود ضمن اینکه قابلیت برنامه ریزی 

هم دارد. 
oo-software.com :لینک

MyDefrag
ب�رن�����ام���ه MyDefrag علاوه بر س��ازگاری با تمام 

نس��خه های وی��ن��دوز روی ن��س��خ��ه ه�ای 32 و 64 
بیتی نیز به خوبی اجرا می ش��ود. همه ابزارهای این برنامه 
رایگان هس��تند و محدودیتی برای اس��تفاده از آنها وجود 
ندارد. معمولا برنامه های دیفرگ برای جابه جایی فایل های 
سیستم با مشکلاتی روبه رو هستند اما این برنامه در زمینه 
فایل های حساس نیز مطمئن اس��ت و می تواند برای کل 

هارددیسک استفاده شود.
mydefrag.com :لینک

Defraggler

ن����رم اف����زار Defraggler علاوه بر یکپارچه سازی 
کل  هارددیسک این امکان را در اختیار کاربر قرار می دهد 
که فقط قس��متی خاص از هارد و حت��ی داده های یک 
فولدر یا فایل را مرتب کند. نمایش وضعیت هارد نیز یکی 
دیگر از مزایای این برنامه اس��ت و توس��ط آن می توانید 
ببینید چه مقدار از داده ها پراکنده ش��ده اند و موقعیت 
فایل های سیستمی و اجرایی چگونه است. مرتب سازی 

سریع یکی دیگر از ویژگی های این برنامه است.
piriform.com :لینک

ULTRADEFRAG

این برنامه با انواع ویندوز سازگار است و از قابلیت های آن 
می توان به رابط گرافیکی عالی با کاربرد آسان اشاره کرد. 
نرم افزار ULTRADEFRAG می تواند از دستورهای 
متفاوتی برای فایل های مختلف مانند فایل های سیستم 
یا راه اندازه ها پیروی کند و امکان گزارش گیری دوره ای 
هم دارد. گزارش های کامل این برنامه، موقعیت داده ها، 

ترتیب آنها و موارد مفید دیگر را شامل می شود. 
ultradefrag.sf.net :لینک

Smart Defrag 2

ای��ن برنامه  یکی از س��ری�ع ت�ری�ن اب����زاره�����ای 
م�وج��ود ب�رای یکپارچه سازی دیس��ک است زیرا از 
مکانیس��م های خاص خود برای مرتب س��ازی استفاده 
می کن��د. یک��ی از قابلیت های قابل توج��ه در نرم افزار 
Smart Defrag 2 مرتب سازی داده ها هنگام اجرای 
ویندوز و در زمان بوت سیس��تم اس��ت. ع��لاوه بر آن 
می تواند با اجرا در پس زمینه ویندوز به صورت خودکار 

پاکسازی هارد را انجام دهد. 
iobit.com :لینک

هنگامی که صحبت از ارتباطات س��ه بعدی به میان می آید نام 
گوشی های تلفن همراه از برندهای مختلفی به ذهن انسان خطور 
می کند. با وج��ود تاثیرگذاری متفاوتی که این نوع گوش��ی ها در 
دنیای فناوری تاکنون داشته اند، اما این گوشی ها به کاربران امکان 
نمی دهند که با یکدیگر تماس های س��ه بعدی برقرار کنند. در این 
گزارش س��عی می کنیم به این پرس��ش که گفت وگوی سه بعدی 
چیس��ت و چگونه ظهور می کند؟ ما چه زمان��ی قادر خواهیم بود 
صحنه معروف هولوگراف پیام صوتی شاهزاده لیا را در فیلم جنگ 
ستارگان به واقعیت تبدیل کنیم؟ پاسخ بدهیم. متاسفانه با وجود 
فناوری لازم برای این موضوع، در حال حاضر راه زیادی تا پیاده سازی 
پرتوهای ویدیویی س��ه بعدی از پروژکتور های پیکو درلپ تاپ ها و 
تلفن ها وجوددارد.مجموعه ای از دانشمندان در دانشگاه آریزونا در 
توسان سیستمی را پیاده سازی کرده اند که توسط آن می توان یک 
تصوی��ر س��ه بعدی را ضبط و آن را  به نح��و بلادرنگ به هر نقطه 
از جهان ارس��ال کرد. بنا برگزارش��ی از وب سایت مجله نیچر، این 
سیستم قادر است جزییات سه بعدی یک شیء را از زوایای مختلف 
به صورت سه بعدی  - توسط 16 دوربین که هر کدام در هر ثانیه 
ی��ک عکس می گیرند- فیلمبرداری کند. این 16 نمای مختلف از 
شیء توسط یک رایانه پردازش و به پیکسل های هولوگرافیک تبدیل 
می شوند. نتیجه حاصل از هولوگرام های سه بعدی تصاویری کوچک 
هستند که به کندی پردازش می ش��وند و تا سال 2020 می توان 
از آنها در منازل نیز اس��تفاده کرد. بنابراین باید مدت زیادی برای 
دسترسی به این فناوری صبر کنیم. شرکت تروکانف که متخصص 
فناوری کنفرانس های ویدیویی اس��ت، نسخه سه بعدی از نرم افزار 
محبوب کس��ب و کار خود را توس��عه داده که توسط دوربین های 
دوقلوی نصب شده روی صفحات نمایش می تواند فیلم های ویدیویی 
سه بعدی را برای اعضا منتشر کند. شرکت کنندگان در کنفرانس نیاز 
به یک عینک انویدیا شاتر سه بعدی برای دریافت تاثیر نهایی این 
ویدیوها دارند. فناوری کنفرانسی تروکانف، در اواخر سال 2011 با 

قیمتی حدود 5 هزار دلار در دسترس خواهد بود. 
صدای‌سه‌بعدی

لحظه ای به صدای فراگیر س��ه بعدی فکر کنید. در حالی که 
نصب بلندگوهای سنتی 5/1 و 7/1می تواند صداهایی غنی تولید 

کند، این امواج صوتی تولیدش��ده در کانال های خاص و با توجه 
به مکان قرارگیری بلندگوها به گوش شنونده می رسند. وضعیت 
ایده آل این سیستم ها آن است که در مکانی مناسب از یک نسخه 
11/1که شامل پنج بلندگوی جلویی )دوتای آنها در ارتفاع(، چهار 
بلندگو در اطراف، دو بلندگوی پش��تی و یک ساب ووفر هستند، 
قرار بگیرید که این تنظیمات برای اکثر خانه ها قابل پیاده سازی 
نیس��ت. آنچه ما واقعا به آن نیاز داریم یک راه حل مجازی است 
که ادگار چویری استاد فیزیک در دانشگاه پرینستون آن را ارایه 
می کند. ادگار با ناامیدی از سیستم های فراگیر سنتی، یک فیلتر 
صوتی را توسعه داده است که با بلندگو های استاندارد سازگاری 
دارد. او در گفت وگوی��ی با بی. بی. س��ی در این زمینه گفت:»من 
توسط صدای سه بعدی قادر هستم در سرتاسر سر شما به پرواز 
درآیم یا اگر واقعا می خواهید کسی را بترسانید می توانید صدایی 
را در اطراف او ایجاد کنید.«کارویژه پروفسور چویری پتانسیل آن 
را دارد که یک انقلاب در سیس��تم های صوتی خانگی به وجود 
 ،)CML( آورد. او ب��ه تازگی با همکاری کمبریج مچاترونیکس
قصد توسعه سیستم صدای سه بعدی با عنوان »دایناسونیکس« را 
دارد. با توجه به گزارش CML، این فناوری با تمرکز یک جفت 
از پرتو های صدا روی هر یک از گوش های شنوندگان به همراهی 
دوربینی برای ردیابی مکان و ارایه صدای سه بعدی به او، کارخود 
را انجام می دهد. نتیجه آن اس��ت که هر شنونده زمینه صدایی 
مخصوص به خود را دریافت خواهد کرد و در واقع تجربه شنیدن 

صدا توسط هدفون بدون حضور این دستگاه به حساب می آید. 
زمانی‌که‌فناوری‌سه‌بعدی‌راه‌غلطی‌را‌در‌پیش‌می‌گیرد

اگر به فناوری سه بعدی بدون عینک دسترسی داشته باشید 

و در عین حال نتوانید یک تصویر س��ه بعدی را ایجاد کنید، چه 
حالی به شما دست می دهد؟ اگر معقولانه به موضوع فکر کنید، 
باید 20 سال برای رسیدن فناوری سازگار صبر کنید. در غیر این 
صورت از افرادی درخواست می کنید تصاویر معمولی شما را با 
اس��تفاده از الگوهای نقطه ای 30 فریم در یک ثانیه شکل دهی 
کنند.  برای نمونه بهتر اس��ت بازی »فرش جادویی« را در نظر 
بگیرید. این بازی دوبعدی که در سال 1994 تولید شد، هم اکنون 
یک نسخه دستکاری شده سه بعدی دارد. اگر توانستید آن را بدون 
دردسر های بعدی مانند سردرد های شدید و خستگی مفرط بازی 
کنید، مستحقق پاداش هستید. اکثر بازیکنان نسخه سه بعدی به 

سرعت تسلیم شدند و به نسخه اصلی بازی بازگشتند. 
واقعیت‌مجازی

ایده درخشانی بود؛ یک کلاه ایمنی که روی سر کاربر قرار گرفته 
و با صفحه نمایش��ی ک��ه دارد او را به یک دنی��ای کاملا مجازی فرو 
می برد. و اما جنبه های منفی این ایده چیس��ت؟ تجهیزات سنگین، 
حالت نه چندان مناسب از داشتن احساس تحرک واقعی و رایانه های 
بسیار ابتدایی که کنترل نهایی را بر عهده دارند. رایج ترین دستگاه های 
مجازی در اوایل دهه 90 به دنیای فناوری معرفی شدند که همچون 
محصولات تولی��دی آمیگا 3000  هرچن��د دارای محدودیت هایی 
بودن��د، تازگی خ��اص خود را داش��تند. تلاش ه��ای جدیدی برای 
پیاده سازی دوباره این ایده صورت گرفت که با وجود طبیعت ضعیف 

هدست ها و نبود نرم افزار های واقعی هرگز به سرانجام نرسیدند. 
پسر‌مجازی

اولین و آخرین کنسول بازی سه بعدی بدون عینک تاکنون 
3DS تولیدی شرکت نینتندو به حساب می آید. وزن بالا، صدای 

بلند و عملا پشتیبانی هیچ نوع بازی سه بعدی قاتل یک کنسول 
سه بعدی به شمار می رود اما دستگاه »پسر مجازی« با استفاده 
از تنه��ا یک رنگ در گرافیک خود یعنی قرمز یک گام به پیش 
برداشت و حضور آن در قفسه فروشگاه ها تنها یک سال به طول 
انجامید و عنوان بدترین کنسولی که تاکنون تولید شده است را 

به خود اختصاص داد. 
زبان‌برنامه‌نویسی‌واقعیت‌مجازی

مش��کل VRML که زبان برنامه نویس��ی برای واقعیت های 
مجازی اس��ت تنها کن��د بودن و عدم تاثیرگ��ذاری اش نبود، بلکه 
بسیاری از طرفداران آن نمی دانستند که دنیای اینترنت در آینده 
چگون��ه خواهد بود. VRML  زب��ان فضای مجازی بود؛ زبانی که 
توس��ط آن می شد در سوپرمارکت های بزرگ و مکان های تاریخی 
به گشت و گذار و تجارت پرداخت. در مقابل جهانیان متوجه شدند 
کلیک کردن روی یک لینک ساده، آسان تر و کم هزینه تر است. پس 
از آنکه صنعت نرم افزار س��عی در متقاعد کردن افراد برای دریافت 
این فناوری کرد و نتیجه ای نگرفت، تسلیم شد و کناره گیری کرد.  

Ecstatica
اکثر بازی ها به لحاظ آنکه کارت های شتاب دهنده سه بعدی 
بر این پایه س��اخته ش��ده بودند، با چندضلعی های مثلث مانند 
تولید می شوند. فناوری های دیگری چون voxels )پیکسل های 
عمیقی که در بازی هایی چون Commanche وجود داشت( و 
hilarity در طول سال ها ظهور کردند. این فناوری ها در صنعت 
بازی ش��روع به کار کردند و نهایت آن را می توان در بازی هایی 

چون Ecstatica مشاهده کرد. 
کنترلر‌های‌سه‌بعدی

تاکنون تلاش های جزیی و در عین حال ش��جاعانه ای برای 
تولید جایگزین هایی برای ماوس و کیبورد صورت گرفته است. 
اکثر این تلاش ها بنا بر دلایلی شکست خوردند؛ حرکت مداوم 
ی��ک کنترلر در جهت های مختلف می تواند برای کاربر بس��یار 
خسته کننده باش��د و گرچه فناوری دریافت احساسی در حال 
حاض��ر وجود دارد، کاربر نمی تواند عناصر را در فضا لمس کند. 
همین مساله است که باعث شده ماوس و کیبورد هنوز هم ابزار 

ورودی و کنترلر برتر به حساب آیند. 

راهنما

منظم زندگی کنید

سال نهم    شماره 81333 شنبه 12 شهریور 1390
آي‌تي

خبر خارجی
چگونه‌دنیای‌سه‌بعدی‌آینده،‌سرگرمی‌و‌ارتباطات‌را‌شکل‌می‌دهد

 ورود به دنیای سه بعدی صدا و تصویر 
بازی های جدید نینتندو

ش��رکت نینتندو در نشست اخیر مدیران  �
خرده فروشی های سراسر ایالات متحده اعلام 
کرد که به زودی شاهد چندین مجموعه بازی 
 3DS نینتندو ،wii جدید برای کنسول های
و نینتندو DS خواهیم بود. یک نسخه ویژه و 
 ،The Legend of Zelda محدود از بازی
ب��ه هم��راه دس��ته کنس��ول Wii رایگان و 
سی دی صوتی آهنگ های بازی، نسخه جدید 
ب��ازی Tetris، برای سیس��تم های 3DS در 
 Last و Professor Layton ،دوم اکتب��ر
Specter ب��رای کنس��ول DS در 17 اکتبر، 
عناوینی چند از این بازی ها هستند. نینتندو 
در ای��ن نشس��ت اذع��ان کرد ک��ه بازی های 
جدی��د فارغ از اینکه از چه کنس��ول تولیدی 
این شرکت استفاده می کنند در پاییز امسال 

منتشر خواهند شد. 

 تلویزیون گوگل
سال آینده در اروپا 

اری��ک اش��میت، رییس ش��رکت گوگل  �
ب��ه مخاطبان اس��کاتندیش گف��ت محصول 
تلویزیون این ش��رکت در اوایل س��ال آینده 
در اروپ��ا به دس��ت علاقه مندان می رس��د. 
او افزود:»م��ا ب��ا ارایه یک پلت ف��رم باز برای 
نس��ل های آینده تلویزی��ون به دنبال حمایت 
از صنع��ت محت��وا به هم��ان ش��یوه ای که 
اندروید در حال انجام آن اس��ت هس��تیم«. 
تلویزی��ون گوگل ی��ک پلت ف��رم نرم افزاری 
است که با مجموعه دستگاه تلویزیونی کاربر 
تعامل داش��ته و ام��کان ارتباطات ماهواره ای 
و اینترنت��ی پر س��رعت را ب��رای علاقه مندان 
فراهم می کند. توس��ط این پلت فرم کاربران 
قادر هس��تند تا از گوشی های هوشمند خود 
به عنوان کنترل از راه دور اس��تفاده کرده و 
به هنگام مش��اهده برنامه ه��ای تلویزیونی به 

جست وجو در اینترنت بپردازند. 

 »اندروید« جدید موتورولا
 8سپتامبر به بازار مي آید

بالاخره ش��رکت موتورولا با ارسال توییتی  �
اع��لام کرد که دس��تگاه جدی��د اندرویدیش 
یعنی Droid Bionic، تا چند روز دیگر به 
ب��ازار خواهد آمد. در توییت بعدی این اعلان 
رسمی گفته شده که هنوز پیش خرید گوشی 
شروع نشده است. به نظر می رسد این گوشی 
جدید با قیمت نزدیک به 300 دلار به فروش 

برسد.

ویژگی های جدید سرویس به 
اشتراک گذاری تصویر در فیس بوک

شبکه اجتماعی فیس بوک امکانات جزیی  �
و در عین حال مفیدی را به سیس��تم تصاویر 
خ��ود اضافه کرده اس��ت. با توجه به پس��ت 
وبلاگی که فیس بوک جمعه گذش��ته منتشر 
ک��رد روزانه به ط��ور متوس��ط 250 میلیون 
تصوی��ر ب��ه ای��ن ش��بکه اجتماعی س��رازیر 
می ش��وند و مدیران س��ایت همواره به دنبال 
راه هایی برای افزایش قابلیت های آن هستند. 
یکی از تغییرات صورت گرفته در این سیستم 
رزولوش��ن بالات��ر تصویر اس��ت ک��ه از 720 
پیکس��ل به 960 بهب��ود یافته ان��د. بنابراین 
ویژگی، هر تصویر آپلود ش��ده به طور خودکار 
تفکیک پذیری بیش��تری نس��بت به قبل پیدا 
خواه��د کرد. بنا  بر اع��لام فیس بوک، تصاویر 
نیز به زودی  با سرعتی دوبرابر نسبت به قبل  

بارگذاری می شوند. 

 راه اندازی سرویس
 پیام رسان فوری توسط سامسونگ

سامس��ونگ اعلام ک��رده اس��ت نرم افزار  �
Chat ON، ک��ه یک س��رویس تبادل پیام 
رایگان برای تلفن همراه است به زودی منتشر 
خواهد ش��د. ه��دف اصلی برای س��اخت این 
نرم افزار آن اس��ت که کارب��ران بتوانند برای 
برق��راری فوری ارتب��اط، با ه��ر تلفن همراه،  
نوشته، تصویر و یا ویدیو را برای یکدیگر ارسال 
کنند. رییس بخش رس��انه ای این شرکت در 
بیانیه ای گفت:»ChatON، به طور گسترده 
امکان ارتباطی کاربران را س��هولت بخشیده 
و از تمام��ي گوش��ی های هوش��مند امروزی 
پشتیبانی می کند. دارندگان تلفن های همراه 
هم اکنون می توانند به س��ادگی و با هرشکلی 
که می خواهند از تعامل های غنی و ساده این 

پلت فرم استفاده کنند«.

صفحه کلید

 قیمت اینترنت هوشمند 
کاهش نیافت

مه�ر: میزان اس��تفاده از سرویس اینترنت  �
هوش��مند در کشور نس��بت به سال گذشته 
حدود 25درصد کاهش داشته که کارشناسان 
دلی��ل آن را مق��رون ب��ه صرفه نب��ودن این 
س��رویس ب��رای کارب��ران عنوان م��ی کنند 
این درحالی اس��ت که مصوبه کاهش قیمت 
اینترن��ت هوش��مند تاکنون ب��ه مرحله اجرا 

درنیامده است.
س��ازمان تنظی��م مق��ررات و ارتباط��ات 
رادیوی��ی ب��ه عنوان متول��ی تنظیم ب��ازار و 
تعرفه ه��ای خدم��ات ارتباط��ی در مردادماه 
س��ال 89 برای متعادل سازی قیمت اینترنت 
مصرف کنندگان نس��بت به بازنگری و کاهش 
 - IN – تعرفه خدم��ات اینترنت هوش��مند
اق��دام و این س��رویس را ارزان کرد.طبق این 
مصوبه، کمیس��یون تنظیم مقررات ارتباطات 
مقرر کرد که مش��ترکان بای��د بابت اتصال به 
اینترن��ت برای هر دقیق��ه 36 ریال از طریق 
قب��وض تلفن ثابت خود به ش��رکت مخابرات 
بپردازند ک��ه طبق تواف��ق صورت گرفته و با 
وجودی که ارایه خدمات از طریق IN توسط 
ش��رکت های اینترنتی انجام می ش��ود از این 
مبلغ س��هم شرکت های عرضه  کننده اینترنت 
25 ری��ال و س��هم ش��رکت مخاب��رات ایران 

11ریال خواهد بود.
ش��رکت  هیات مدی��ره  نایب ریی��س  ام��ا 
مخاب��رات ایران در ش��هریورماه س��ال 89 از 
اجرای��ی نکردن مصوبه کاهش تعرفه ش��بکه 
هوش��مند )IN( از سوی مخابرات خبر داد و 
گفت:» ش��ورای رقابت مصوبه سازمان تنظیم 
مق��ررات در خص��وص کاهش تعرف��ه IN از 
50 ب��ه 36 ریال را رد کرده و اعلام کرده که 

قیمت های قبلی به قوت خود باقی است.« 
افت‌‌25درصدی‌استفاده‌از‌اینترنت‌هوشمند‌

در‌کشور
محمودرض��ا خادمی، عضو هیات رییس��ه 
س��ازمان نظام صنف��ی رایانه ای با اش��اره به 
کاه��ش میزان مراجعه کنن��دگان به اینترنت 
هوش��مند در کش��ور از اف��ت 25 درص��دی 
استفاده از این سرویس طی یک سال گذشته 
از سوی کاربران اینترنت خبر داد. او در مورد 
دلایل کاهش اس��تفاده از اینترنت هوش��مند 
– IN – در کش��ور اظهار داش��ت:» چنانچه 
قیم��ت این خدمات مناس��ب باش��د به طور 
قطع مخاطب بیش��تری پی��دا خواهد کرد.« 
وی با اش��اره به افت میزان مراجعه کنندگان 
ب��ه س��رویس اینترنت هوش��مند نس��بت به 
مدت مشابه س��ال قبل تاکید کرد:» کاربران 
 IN اینترن��ت به لح��اظ کیفیتی مش��کلی با
ندارند و این س��رویس هم��ان انتظاری که از 
س��رویس اینترنت دایل آپ می رود را برآورده 
می کن��د اما به لح��اظ قیمت ب��رای کاربران 
مقرون به صرفه نیس��ت.« رییس کمیسیون 
اینترنت سازمان نظام صنفی رایانه ای با اشاره 
به مصوبه کاهش تعرفه ش��بکه هوشمند که 
سال گذشته از سوی سازمان تنظیم مقررات 
به ش��رکت مخابرات ایران ابلاغ ش��د، گفت: 
»ارایه س��رویس اینترنت هوش��مند از طریق 
شبکه IN ش��رکت های مخابرات استانی که 
با مشارکت ش��رکت های ارایه کننده خدمات 
اینترنتی )ISP( صورت می گیرد پیش از این 
به ازای هر دقیقه اتص��ال 50 ریال بود که با 
این مصوبه باید به 36 ریال به ازای هر دقیقه 
اتصال کاهش می یافت اما این مصوبه تاکنون 
از سوی شرکت مخابرات ایران اجرایی نشده 

است.«
در این رابطه مدیرعامل ش��رکت مخابرات 
ایران با اش��اره به تش��کیل کمیته ای متشکل 
از مس��وولان مخاب��رات و س��ازمان تنظی��م 
مقررات برای رفع ابهامات مصوبات اجرانشده 
مخابرات��ی ب��ه مه��ر گف��ت: ن��رخ اینترنت 
هوش��مند با تعرفه های قبلی محاسبه خواهد 
ش��د. صابر فیضی با بیان اینک��ه مذاکرات بر 
س��ر تعرفه اینترنت هوش��مند میان سازمان 
تنظی��م مقررات و ش��رکت مخاب��رات ایران 
همچن��ان ادام��ه دارد، گفت:»به زودی نتیجه 
این مذاکرات مش��خص خواهد ش��د اما فعلا 
تعرفه های قبلی اعمال می ش��ود تا تکلیف آن 

معلوم شود.«
وی در پاس��خ به اینکه چرا اجرای بیشتر 
مصوبات تعرفه ای س��ازمان تنظیم مقررات و 
ارتباطات رادیویی از س��وی شرکت مخابرات 
ایران دارای ابهام اس��ت و اعمال نمی ش��ود، 
افزود:»تاکن��ون مذاک��رات دو جانب��ه ای ب��ه 
ش��کل فعلی صورت نمی گرفت اما هم اکنون 
با تش��کیل کمیته نس��بت به ابهامات موجود 
بررسی صورت می گیرد و به زودی این مسایل 
رفع خواهد شد.« مدیرعامل شرکت مخابرات 
ایران اضافه کرد:»کاهش تعرفه مطابق با ماده 
90 پروانه فعالی��ت مخابرات باید با توافق دو 
طرف صورت گیرد و بر این اس��اس مذاکرات 
در ح��ال انج��ام اس��ت.« طبق آخری��ن آمار 
ارایه ش��ده بالغ بر 90درصد کاربران اینترنت 
در ای��ران از اینترنت با س��رعت حداکثر 56 
کیلوبیت بر ثانیه اس��تفاده می کنند که لزوم 
کاهش قیمت اینترنت هوشمند برای استفاده 
این کاربران امری ضروری محسوب می شود.

معرفی‌ابزارهایی‌برای‌یکپارچه‌سازی‌اطلاعات‌روی‌هارددیسک

بابک نقاش

سعید صباغی پور

ایسنا: برداشته شدن محدودیت دانلود در سرویس هاي اینترنت 
پرسرعت مخابرات و شرکت هاي اینترنتي طبق مصوبه شماره 
49 کمیسیون تنظیم مقررات ارتباطات، موضوعي است که از دو 
جنبه قابل بررسي است؛ اینکه آیا امتیازي در جهت ارتقاي میل 
کاربران ایراني به استفاده از ADSL داده خواهد شد یا تهدیدي 
در جهت افزایش مجدد تعرفه ها توس��ط شرکت هاي اینترنتي 

براي کاربران است؟ 
اصل موضوع از این قرار است که شرکت هاي بزرگ و متکي به 
نام جاافتاده خود، چون با پیشینه خود پشتیباني کاربران بسیاري 
را در دس��ت دارند، بحث س��ود برایشان بیشتر مورد توجه است تا 
شرکت نوپا یا جدیدي که تازه وارد عرصه رقابت با کهنه کاران شده 
و به هر نحوي حاضر است مشتري جذب کند. البته بماند که ترس 

از جریمه سازمان تنظیم مقررات ارتباطات و قوانین در نظر گرفته 
شده براي ISP و ISDPهاي متخلف باعث شده که ارایه دهندگان 
سرویس هاي اینترنت پرسرعت از شیوه هاي فرعي و پشت پرده  بهره 
ببرند که در نهایت نرخ تعرفه در حالت عادي و تحت ضابطه در آید 
اما کیفیت سرویس واگذاري به اندازه اي کم یا محدودیت در دانلود 
آن قدر پایین اس��ت که کاربران حاضرن��د پول بیش تري پرداخت 
کنند اما در عوض سرویس مرغوب تري دریافت کنند. خوشبختانه 
سازمان تنظیم مقررات و ارتباطات رادیویي براي جلوگیري از این 
تخلف ها آس��تین  بالا زده و مدیرکل دفتر نظارت بر سرویس هاي 

فناوري اطلاعات این س��ازمان اعلام کرده اس��ت: بر اساس مصوبه 
شماره 49 هیچ کدام از شرکت هاي اینترنتي ندا و شرکت مخابرات 
ای��ران مجاز به اعمال محدویت دانلود براي مش��ترکان نیس��تند. 
اصغریان تنها به این موضوع اکتفا نکرده است و شرایط اختصاص 
س��رویس هاي پرسرعت اینترنت را به کاربران با بیان مثالي عنوان 
کرده است و براساس گفته وي شرکت مخابرات استاني یک خط 
اینترنت پرس��رعت 128کیلوبیتي با نرخ اشتراک حداکثر 10 را با 
قیمت 9920 تومان ارایه مي کند که این نرخ براي شرکت مخابرات 
اس��تاني است و شرکت هاي ندا مي توانند 20 درصد بیش تر از این 

قیم��ت را به کاربران بدهند که قیمت آن 11ه��زار و 904 تومان 
مي شود. در حالي که هم اکنون سرویس kbps 128 توسط بخش 
خصوصي حداقل با همین نرخ 11 هزار و 904 تومان اعمال مي شود 
اما این در حالي است که محدودیت دانلود دو گیگابایت را نیز براي 
کاربران اعمال مي کنند به گونه اي که کاربر یا به صورت ماهانه باید 
سرویس خود را شارژ کند یا با اتمام حجم دانلود خود باید نسبت 
به این موضوع اقدام کند. این در حالي است که به گفته اصغریان، 
اپراتوره��ا نباید هیچ گونه محدودیتي در میزان حجم آپلود، دانلود 
و زم��ان اتصال در طول دوره ارایه خدمات ایجاد کنند و مش��تري 
مي تواند از چهار گیگ تا حداکثر 41 گیگ از سرعت را دانلود داشته 
باشد. حال اگر این مصوبه به قطعیت اجرا شود، کاربران با همین رقم 

ماهانه، محدودیتي در حجم دانلود نخواهند داشت.

مژده به کاربران اینترنت پرسرعت


