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رویداد 

کارپوشه ایرانیان 
جایگزین ایمیل پستی

ایســنا: معاون وزیر ارتباطات با بیان اینکه پروژه  �
پهپاد پســتی در مرحله اخذ مجوز اســت، از اجرای 
کارپوشــه ایرانیان تا قبــل از ســال ۱۳۹۷ خبر داد. 
حسین مهری بیان کرد: «برای راه اندازی پهپاد پستی 
بــا توافقی که با پژوهشــگاه علــوم فضایی صورت 
گرفت، کارشناسان این پژوهشــگاه توانستند پهپادی 
با اســتانداردهای جهانی تولید کنند که قادر اســت 
حــدود پنج کیلو محصول پســتی را جابه جا کرده و 
در شــعاع ۱۵ کیلومتری پرواز کند. پــرواز این پهپاد 
به صورت آزمایشــی بیــن دو واحد انجام شــد». او 
ادامه داد: «تا زمانی کــه مجوزهای لازم برای پرواز 
پهپاد دریافت نشــود، نمی توان از آن استفاده کرد و 
پژوهشگاه علوم فضایی به دنبال دریافت مجوزهای 
لازم اســت». او افزود: «دو اپراتور مشــخص شد که 
طبق مســتندات اعلام شــده در حال تکمیل پرونده 
هســتند و احتمالا ظرف یک مــاه آینده مجوز این دو 
اپراتور اعطا می شــود. دو شرکت در این زمینه دارای 
تجربه هســتند و فعالیــت می کننــد و امیدواریم با 
حضور این دو اپراتور شاهد تحول در عرصه خدمات 
پســتی باشــیم». او بیان کــرد: «کارپوشــه ایرانیان 
جایگزین ایمیل پســتی می شــود زیرا جامع تر است. 
ســازمان فناوری اطلاعات در وزارت ارتباطات حدود 
سه سال است روی کارپوشه ایرانیان کار می کند. این 
کارپوشــه در پایان دولت قبل با حضور وزیر ســابق 
به بهره برداری رســید و با همکاری ســازمان تنظیم 
مقررات ارتباطات در حال تهیه شــیوه نامه ها هستیم 
تا شهروندان بتوانند در این کارپوشه ثبت نام شوند».

نصب بالن اینترنت در مرز مهران
مهــر: رئیس پژوهشــگاه فضایی ایــران از نصب  �

تجهیــزات بالن مخابراتی در مرز مهــران برای ارائه 
خدمــات اینترنت وای فای خبر داد. حســن حدادپور 
با اعلام این خبــر گفت: «فناوری اینترنت بالنی برای 
ارائه خدمات اینترنت بدون سیم از سوی پژوهشگاه 
فضایی ایران در مرز مهــران و در ایام اربعین به کار 
گرفته می شود». او افزود: «استفاده از اینترنت بالنی 
به شرایط جوی بستگی دارد و در صورتی که اوضاع 
جوی مساعد باشد، استفاده از آن شکل عملیاتی به 
خــود خواهد گرفت». به گفته او در این پروژه از بالن 
به عنوان یک دکل اینترنت وای فای استفاده می شود 
که اینترنت بی ســیم را در شعاع ۲۰ کیلومتری ارائه 
می دهــد. او ادامه داد: «بالن در ارتفاع ۳۰۰ متری از 
ســطح زمین باید نصب شــود و اینترنت را در شعاع 
۲۰ کیلومتری دریافت و برای کاربران پخش می کند. 
این فناوری در شرایط فعلی با دو محموله مخابراتی 
انجــام می شــود امــا در مراحــل بعــدی از طریق 
فناوری ماهواره ای نیز امکان اجرا خواهد داشــت». 
او افــزود: «این بالــن مخابراتی برای ارتباط رســانی 
در مواقــع بحــران با توجــه به ازدحــام جمعیت، 
کاربــردی خواهد بــود. به همین دلیل امســال قصد 
بر این اســت که این سیســتم برای ارتباط رسانی به 
سیستم های خدمات رسانی مانند امداد و هلال احمر 
و دستگاه های اجرائی خدمات رسان، ارائه شود». او 
گفت: «بالن فضایی مقیــد هم اکنون به صورت یک 
محصول آماده بهره برداری اســت و این بالن دارای 
یک محموله مخابراتی است و اینترنت را از نقطه ای 
در فاصله ۲۰ تــا ۳۰ کیلومتری خــود می گیرد و در 

محدوده خاص مدنظر، اینترنت را ارائه می دهد».

زبان فارسی 
به اینستاگرام اضافه شد

شرق: اینســتاگرام قابلیت اســتفاده از زبان های  �
فارســی و عربــی را بــرای کاربــران خــود فراهم 
کرده اســت. بر اساس گزارش ماشــابل، اینستاگرام 
زبان هــای فارســی و عربــی را به تنظیمــات خود 
اضافه کرده اســت. این شــبکه اجتماعــی اکنون از 
زبان هایــی پشــتیبانی می کند که از راســت به چپ 
نوشته می شــوند، از جمله فارسی و عربی. تابه حال 
اینستاگرام تعداد زیادی گزینه زبانی از جمله چینی، 
یونانی، ترکی و ســوئدی را برای کاربران خود فراهم 
کرده اســت. اما تمام این زبان ها از چپ به راســت 
نوشته می شــوند. قابلیت استفاده از زبان های جدید 

نخست برای دستگاه های اندروید عرضه می شوند. 

فیلترینگ در کشور جواب نمی دهد
ایسنا: رئیس هیئت مدیره شرکت مخابرات ایران  �

با بیان اینکه فیلترینگ در کشــور جواب نمی دهد، از 
بازگشــایی فضایی جدید در حــوزه خدمات اینترنتی 
در کشــور خبر داد. برات قنبــری دراین باره بیان کرد: 
«در کشــور ما فیلترینگ جواب نمی دهد. رویکرد ما 
نه انســدادی بلکه گســترش خدمات است. تجربه 
نشــان داده است که در کشــور ما اگر یک سرویسی 
مســدود شود، جایگزین های آن پیدا می شوند و فقط 
زحمت مردم زیاد می شــود». او افــزود: «در دولت 
قبلی نتوانســتیم ســرویس IPTV یا ویدئو یا قوانین 
کپی رایــت را فعال کنیم. در این صورت شــیوه  رفتار 
مردم در فضای اینترنتی عوض می شود و پهنای باند 
نیز گسترش پیدا می کند». او گفت: «برای ما فرهنگ 
و امنیت مهم اســت. ما به عنوان ارتباطات و فناوری 
اطلاعات باید امنیت ســازی و فرهنگ ســازی کنیم. 
زمانی که در کشــور بزرگی همچون چین کودکی را 
در عرض ۱۵ ســاعت از طریــق تکنولوژی های نوین 
پیدا می کنند ایــن یعنی فناوری اطلاعات و ارتباطات 

امنیت آفرین است».

دریچه

جزئیات انتشار 
باج گیر سایبری «خرگوش بد»

مرکــز مدیریت امــداد و هماهنگــی عملیات  �
انتشــار باج افزار  رایانه ای، جزئیــات  رخدادهــای 
خطرنــاک «خرگوش بــد» را تشــریح و اعلام کرد: 
«احتمال حمله بین المللــی از طریق این باج افزار 
BadRab-) بسیار بالاســت». باج افزار خرگوش بد
bit)، سومین نســخه از باج افزار های مهم و پرنشر 
در چند ســال گذشته عنوان شــده که ادامه مسیر 
Wann- و NotPetya بدافزارهای معروفی ماننــد
aCry را پیــش بــرده و بیــش از ۱۳ درصــد از کد 
باج افــزار NotPetya را با خود به طور مشــترک به 
همراه دارد. بر همین اساس مرکز ماهر اعلام کرد: 
«طبق اطلاعــات موجود، این باج افزار تا این لحظه 
چندین ســازمان رســانه ای روســی را آلوده کرده 
است. نام خبرگزاری Interfax و Fontanka. ru در 
بین قربانیان تأییدشده این باج افزار دیده می شود». 
فرودگاه بین المللی Odessa نیز یک حمله سایبری 
به سیســتم اطلاعات خود را گزارش داده اســت. 
اگرچه این موضوع که حمله همان باج افزار باشد 
هنوز مشــخص نیســت؛ همچنین در چند ساعت 
 ،Avast و Kaspersky گذشته، شــرکت های امنیتی
چندین مورد حمله بــه اوکراین و آمریکا را گزارش 
کرده اند. بنابراین احتمال حمله بین المللی از طریق 
 ،ESET این باج افزار بســیار بالاست. شرکت امنیتی
اعلام کرد که بیش از ۶۵ درصد قربانیان در کشــور 
روسیه قرار دارند. پس از آن، اوکراین با ۲/۱۲ درصد، 
بلغارستان با ۲/۱۰ درصد، ترکیه با ۴/۶ درصد و در 
نهایت ژاپن بــا ۸/۳ درصد بیشــترین قربانیان این 
(BadRabbit) بدافزار هستند. باج افزار خرگوش بد

 خود را به عنوان یک به روزرسانی فلش به قربانی 
معرفی می کند. مرکز تحقیقات ESET در یک پست 
در وبلاگ رســمی خود، مرتبط بودن این باج افزار با 
باج افزارهای خانواده Petya را نیز تأیید کرده است. 
مجرمان پشت حمله خرگوش بد درخواست ۰۵/۰ 
بیت کوین را به عنوان باج کرده اند (که درحال حاضر 
چیزی حدود ۲۸۰ دلار اســت). طبــق اعلام مرکز 
ماهر، تا زمان ویرایش این گزارش، فقط یک تراکنش 
ورودی از این آدرس ها ذخیره شــده اســت. دلیل 
تعداد بسیار پایین تراکنش های بیت کوین نسبت به 
تعداد آلوده شدگان به این باج افزار، این است که به 
قربانیان حمله چند روز فرصت پرداخت داده شده 
است. بنابراین انتظار می رود تعداد تراکنش های این 
شماره های حساب بیت کوین، روز به روز بیشتر شود. 

شــرق: برنامه نویســان بازی های موبایلــی تجربه های 
آغازینــی را برای رقابت با همتایان خــود در خاورمیانه 
از ســر می گذراننــد؛ آنها قرار اســت برای مســابقات 
بازی هــای موبایلی در کشــور اردن که تــا ۲۰ آبان آغاز 
می شــود، آمــاده شــوند. ایرانی ها در مرحلــه اول که 
موعد انتخاب نامزدها برای حضور در مســابقات است، 
۱۶ بازی ارســال کرده اند و پیش بینی مي شــود از میان 
ایــن نامزدها موفقیت هایــی نیز در مرحله مســابقات 
به دســت  آید. هرچند حواشــی اختلافات میان ایران و 
کشورهای عربی دامن این مســابقات را گرفته و اندکی 
پــس از معرفی ۱۶ بازی ایران روی ســایت مســابقات، 
بازی های ایرانی حذف شــدند اما مذاکرات ایران درباره 
چرایــی ایــن مشــکل منجر به رفع این مشــکل شــد.
  «(IMGA» (International Mobile Game Awards
یــا جشــنواره بین المللی بازی هــای موبایلــی یکی از 
مهم ترین رویدادهای مرتبط با بازی های دیجیتال است 
که امســال برای دومین بار مسابقات خود را در منطقه  
MENA (خاورمیانــه و شــمال آفریقا) برای شــناخت 
استعدادهای این مناطق برگزار می کند. در دومین دوره 
مسابقات IMGA خاورمیانه ۵۵ بازی نامزد شده اند که 
۱۶ بازی  ایرانی هستند. این دوره مسابقات در دنیا از سال 
۱۳۸۴ آغاز شده و یکی از قدیمی ترین مسابقات جهانی 
بازی های موبایل اســت. از سال پیش یعنی سال ۱۳۹۵ 
این دوره مسابقات که به صورت سالانه با شرکت صدها 
شرکت و استودیوی بازی ســازی پلت فرم موبایل برگزار 
می شود؛ به کشور چین، کشورهای آسیای جنوب شرقی 
و کشــورهای منطقه ی MENA نیز آمــد تا برندگان هر 
دوره از این مسابقات که در این مناطق معین می شوند، 
در مسابقه  بین المللی شرکت داده  شوند. در دوره  پیشین 
IMGA و اولین دوره  برگزارشده  آن در MENA، صد بازی 
برای قضاوت ارســال شدند که هشت برنده از میان ۴۳ 
نامزد برگزیده شدند.  حالا ایران در دومین دوره برگزاری 
این مســابقات در خاورمیانه حضور پیدا کرده اســت تا 
شــانس بیشــتری برای جوانان مســتعد برنامه نویسی 
موبایلی ایجاد کند. کارشناســان بیش از هر چیز کسب 
تجربه برای بازی سازان جوان موبایلی را بهترین دستاورد 
این تجربه می دانند و معتقدند محدودیت های جهانی 
از جمله ممنوعیت فروش برنامه های نرم افزاری ایرانی 
در گوگل پلــی و اپ اســتور یکــی از موانعی اســت که 
استعدادهای ایرانی را از دیده شدن بیشتر در دنیا محروم 
می کند اما حضور در مسابقات بین المللی می تواند تأثیر 

این محدودیت ها را کم کند. 

فرصتی برای برندسازی
بازی هــا و اپلیکیشــن های موبایلی ایرانــی در بازار 
داخلی هنوز نتوانســته اند رضایــت مخاطبان داخلی 
را جلــب کنند و این بازار به خلاقیت و تلاش بیشــتری 
برای جذب مخاطب نیاز دارد. سرعت و افزایش سطح 
اســتاندارد ســاخت بازی های موبایلی در دنیا بســیار 
بالاست و با تغییرات لحظه ای همراه است بر این اساس 
بیشترین هدف در میان برنامه نویسان داخلی الگوبرداری 
از این فناوری و کپی برداری از این ایده هاســت؛ هرچند 
تعداد مبتکران و نخبگان این حوزه در ایران کم نیست اما 
آمارهای غیررسمی می گویند با استقبال گرم کشورهای 
توسعه یافته مانند کانادا، فرانسه و آلمان برای میزبانی از 
این نخبگان بسیاری شان جذب این کشورها برای ترسیم 
آینده ای باثبات تر می شــوند. شــاهین طبری، کارشناس 
حوزه تولید برنامه های نرم افزاری معتقد اســت همین 
حضور ایران در مسابقات بین المللی فرصتی است که به 
دســت برنامه نویسان بازی های موبایلی افتاده تا نسبت 
به برندسازی تولیداتشان تلاش کنند.  او بیشتر در این باره 
به «شــرق» می گوید: «با وجود همــه محدودیت ها که 
برای بازار ایران وجود دارد امــا بازار بازی های موبایلی 
در دنیــا این روزهــا رونــق چشــمگیری دارد. بنابراین 
حضور بازی ســازان ایرانــی در مســابقات بین المللی 

صرف نظر از اینکه در چه کشــوری این مسابقات برگزار 
می شــود، به خودی خود موضــوع قابل تأمل و مؤثری 
برای کشف اســتعدادهای این حوزه محسوب می شود 
و ایــن بازی ســازان بــا نشــان دادن خــود در بازارهای 
جهانی به خوبی می توانند تجــارب حضور در بازارهای 
بین المللی و راه های حضور در بازارهای بزرگ را کسب 
کنند. هرچند می دانید که برای ایران مشکلاتی در زمینه 
حضور در بازارهایی مانند گوگل پلی و اپ اســتور ایجاد 
شده اما در مجموع باید خوشــحال بود که بازی سازان 
از این راه می توانند خود را به واســطه محصولاتشــان 
بــه علاقه مندان بــه بازی های موبایــل معرفی کنند و 
ساخته هایشان را به دســت این علاقه مندان برسانند». 
بــه گفته او صــادرات نرم افــزار هم از نظــر ملی برای 
کشــور پرســتیژ و جایگاه قابل قبولــی را در دنیا ایجاد 
و هــم فضــای ارزآوری را برای کشــور فراهم می کند: 
«از ســوی دیگر این اعتماد به نفــس را به تولیدکنندگان 
تکنولوژی در کشور می دهد که برای حضور در بازارهای 
جهانی با انگیزه بیشــتری تلاش کنند و ســاختن اسم و 
رســم برای برنامه نویســان ایرانی و جامعــه فعال در 
حــوزه نرم افزار به خودی  خود یک موفقیت محســوب 
می شــود. مطمئنا در شــروع محصولات با کیفیت بالا 
و پایینی عرضه می شــوند اما این یک قدم مثبت اســت 

که حضور بازی سازان در کنار شرکت های بزرگ آسیایی 
تجربــه خوبی برای آنها خواهد بــود. همچنین ارزیابی 
کیفیت بازی های ساخته شده تاکنون نشان داده هرچند 
کشــورهای عرب زبان ســرمایه گذاری های بالایی در این 
حوزه داشته اند، اما بازی سازان ایرانی فاصله چندانی با 
آنها ندارند». او ادامه می دهد: «معتقدم مستقل از اینکه 
چند تیم و با چه کیفیتی در این مسابقات شرکت می کنند 
و امیدوار هســتیم افتخاراتی در این راه کسب کنند، اما 
ایــن حرکت خود شــروع خوبی برای تصمیم ســازان و 
بازی سازان ایرانی اســت که بتوانند در میان کشورهای 
هم تراز و نیز مقتدر خودی نشــان دهند و رنگ و لعابی 
به فعالیت های خود بدهند». گفته می شــود صادرات 
برنامه هــای نرم افــزاری از ایــران تاکنون بیــش از ۴۰۰ 
میلیون دلار ســود برای کشور به همراه داشته است اما 
منتقدان همیشه با دیده تردید به این آمارها نگاه می کنند 
و صحت وســقم این آمارهــا را به چالش می کشــند. 
کارشناســان می گوینــد سیاســت های حمایت کننده از 
فعالان حوزه نرم افزاری به ویژه شــناخت نیازمندی های 
آنهــا بزرگ تریــن کمــک به جای آمارســازی اســت و 
حالا برنامه نویســان بازی های موبایلــی نیز در صورت 
کشف شدن در بازارهای جهانی چنین کمکی را از دولت

 طلب می کنند. 

۱۶ بازی ایرانی نامزد شرکت در مسابقات IMGA در اردن شدند

محک بازی های موبایلی ایران در بازارهای جهانی

V۳۰ ال جی
وی ۳۰ گوشی هوشمندی  است که بی شک شایسته 
توجه و بررسی بیشتری است. در فارنت با بررسی کامل 
این گوشــی همراهمان باشــید. از آنجا که سامسونگ 
پس از عرضه سری گلکســی نوت هرساله دو گوشی 
پرچم دار به بازار عرضه می کرد ال جی نیز به فکر افتاد 
و سری V را در کنار سری G عرضه کرد. ال جی وی ۳۰ 
تقریبا تمامی نقاط ضعف پرچم دار پیشین یعنی جی۶ 
را برطرف کرده و این بار با ویژگی های منحصربه فردی 
 Quad مثل دوربین واید، خروجی صدای فوق العاده با
 lossless و ضبط صدای Cine Log فیلم برداری ،DAC
کمــاکان بهترین گزینه برای علاقه مندان به موســیقی 
و فیلم برداری محســوب می شــود. ال جی مجبور شد 
بــرای عرضه به موقع جــی۶ آن را با  پردازنده قدیمی 
اسنپ دراگون ۸۲۱ به بازار عرضه کند اما خوشبختانه 
چنین محدودیتی در وی ۳۰ وجود نداشته و این گوشی 
با جدیدترین تراشــه کوالکام اســنپ دراگون ۸۳۵ به 
بازار عرضه شــده اســت. این تراشــه به هشت  هسته 
 پردازشی Kryo مجهز بوده که چهارتای آنها با سرعت 
۲٫۴۵ و چهارتای دیگر با سرعت ۱٫۹ گیگاهرتز فعالیت 
می کننــد.  پردازنــده  گرافیکــی Adreno 540 و چهار 
گیگابایــت حافظه رم LPDDR4 نیز به عملکرد روان 
وی ۳۰ کمک می کنند. خوشــبختانه به لطف  پردازنده 
و حافظــه داخلــی ســریع، V۳۰ یکی از ســریع ترین 
گوشــی های اندرویدی حال حاضر بازار اســت. حتی 
دو گیگابایت رم کمتر نســبت به گلکســی نوت۸ نیز 
تفاوتی در استفاده روزانه یا مالتی تسکینگ این گوشی 
پدید نیاورده و همه چیز از گشــت وگذار در شبکه های 
اجتماعی گرفته تا اجرای جدیدترین بازی ها و استفاده 
از قابلیت دوپنجره ای روان و ســریع انجام خواهد شد. 
وی ۳۰ همچنین مدیریت حرارتی بسیار خوبی داشته و 
هیچ وقت بیش از حد گرم یا داغ نخواهد شد. بی شک 
تمرکز اصلی ال جی در V30 روی دوربین بوده اســت. 
درحالی که اکثر رقبا مثل آیفون ۱۰ و گلکسی نوت ۸ از 
دوربین دوم تله فوتو برای گرفتن تصاویر با زوم اپتیکال 
و همچنیــن تصاویر پرتــره اســتفاده کرده اند ال جی 
دوربین دوم را واید و با زاویه دید گسترده انتخاب کرده 
اســت. اینکه کدام دوربین دوم بیشتر برای شما کاربرد 
خواهد داشت به نحوه استفاده و سوژه های رایج شما 
بازمی گــردد اما به اعتقاد ما دوربیــن واید کاربردهای 
بیشــتری خواهد داشــت. در دوربین وی ۳۰ می توانید 
با افت نســبی کیفیــت روی ســوژه ها زوم کنید اما در 
رقبا امکان عکاســی با زاویه دید گســترده را نخواهید 
داشــت. علاوه بر این معمولا امکان نزدیک شــدن به 
ســوژه ها وجود دارد اما جای دادن چندین ساختمان یا 
نمــای داخلی کامل یک کافه جذاب فقــط با لنز واید 
امکان پذیر اســت. از همین ابتدا بگوییم دوربین سلفی 

پنج مگاپیکســلی وی ۳۰ نه تنهــا بزرگ تریــن ضعف 
بخش دوربین این گوشــی بلکه بزرگ ترین عیب کلی 
گوشی نیز محسوب می شــود. سلفی ها در نور فراوان 
خوب و قابل اســتفاده در اینستاگرام یا سایر شبکه های 
اجتماعی هستند و حتی حالت واید نیز برای جای دادن 
افراد بیشــتر درون تصویر وجود دارد. اما وضوح پایین، 
دیافراگم f/2.2 و احتمالا قدیمی بودن سنســور باعث 
شــده استفاده از دوربین سلفی این گوشی در نور کم یا 

محیط های داخلی عملا غیرممکن شود. 
XZ۱ اکسپریا

ســونی طبق روال هرســاله خود حدود شش ماه 
پس از اکســپریا ایکس زد پریمیوم یک پرچم دار جدید 
را به بازار عرضه کرده است. Xperia XZ1 را می توان 
نســخه کوچک تر پریمیوم دانست که البته چند ویژگی 
جدیــد را نیــز به همراه خــود دارد. اکســپریا XZ1 را 
نمی توان جانشــینی بــرای XZ Premium دانســت. 
این گوشی که در نمایشــگاه IFA 2017 رونمایی شد 
بیشتر یک نسخه کوچک تر از پریمیوم بوده که با حفظ 
ویژگی های کلیدی آن یکــی، دو ویژگی جدید را نیز به 
 Xperia همراه دارد و شاید بتوان از آن به عنوان جانشین
XZ سال گذشته یاد کرد. استفاده از اسنپ دراگون ۸۳۵ 
و چهار گیگابایت رم به یک استاندارد برای گوشی های 
اندرویــدی 2017 تبدیل شــده و XZ1 نیــز از همین 
سخت افزار استفاده کرده اســت. اسنپ دراگون ۸۳۵ 
از هسته های سفارشی Kryo با لیتوگرافی ۱۰نانومتری 
استفاده می کند که نه تنها نسبت به نسل قبل عملکرد 
بهتــری دارد بلکه تولید گرما و مصــرف انرژی آن نیز 
پایین تر اســت. این هســته ها در دو خوشه ۲٫۳۵ و ۱٫۹ 
گیگاهرتزی برای کاربری های ســنگین یا ســبک چیده 
شــده اند. وضوح تصویر پایین تر XZ1 باعث می شــود 
در بازی هایــی کــه در وضوح اصلــی صفحه نمایش 
 QHD بهتر از رقبای XZ1 اجرا می شــوند، نرخ فریــم
خود باشد اما شاید در عناوین فعلی این تفاوت چندان 
محسوس نباشــد. اســتفاده از چهار گیگابایت رم در 
برابر رقبایی مثل گلکســی نوت ۸ یــا وان پلاس پنج با 
شــش گیگابایت رم شــاید یک ضعف به نظر برسد اما 
در استفاده ما از گوشی حتی در مالتی تسکینگ سنگین 
کوچک ترین نشــانه ای از کمبود حافظه رم مشــاهده 
نشد. با اینکه ســونی یکی از اصلی ترین تولیدکنندگان 
سنســورهای دوربین موبایلی است اما پرچم داران این 
شــرکت هیچ گاه بهترین عملکرد را نداشته اند. سونی 
 IMX400 این بار از سنســور جدیــد ۱۹مگاپیکســلی
خــود اســتفاده کــرده و آن را به یک لنز بــا دیافراگم 
f/2.0 نیز مجهز کرده اســت. این دوربین که حالا لقب
 Motion Eye را نیز یدک می کشد باز هم به لرزش گیر 
اپتیکال مجهز نیست و سونی ترجیح داده این وظیفه را 

به نرم افزار دوربین بسپارد. 

بازار

سونى یا ال جى، کدام یک؟!


