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دنیای تلویزیون هیچ وقت دست از سورپرایزکردن 
ما برنمــی دارد. البته منظــور برنامه های تلویزیونی 
نیست. بلکه منظور خود تلویزیون است که هرساله 
چند اصطلاح جدیــد به فهرســت فناوری های آن 
اضافه شــده و بــه تناوب موجب هرچه بهترشــدن 
تجربه بصری ما می شــود. طبق این رسم هرساله و 
ورود مفاهیم جدید، امســال نیز شاهد پیشرفت های 
شــگرفی در این صنعت بودیم. پیشــرفت هایی که 
آن قدر متنوع شــده اند که نمی توانیــد همه آنها را 
خوب بشناســید. ولی در این میان شاید بتوان دست 
روی چند مورد مهم گذاشت که کاملا سطح جدیدی 
 OLED از کیفیت تصویر را تعریف کردند. اول فناوری
ال جی بــود که اجازه می دهد پیکســل ها به تنهایی 
خاموش و روشن شــوند. بعد فناوری HDR آمد که 
روح تازه ای به کیفیت تصویر بخشید و اکنون شاهد 
یک فنــاوری جدیدتر هســتیم. فناوری هــای به نام 
Dolby Vision که قرار اســت بسیار هیجان زده مان 
کند. امــا خب این فناوری چیســت؟ چــه فرقی با 
HDR می کند؟ و چه تلویزیون هایی از آن پشــتیبانی 

می کنند؟ 
Dolby Vision چیست؟ 

به زبان ســاده فناوری Dolby Vision یک فرایند 
کامــل تولید تا مصرف اســت؛ از زمانــی که محتوا 
با این فرمت تولید شــده تا زمانی که روی تلویزیون 
شما پخش شــود. از آنجا که این یک روش تولید به 
مصرف است، ابرداده ها در هر فریم به وسیله دالبی 
تنظیم شــده و بعد وســایلی که قابلیت پخش این 
فرمت را دارند؛ همان طور که واقعا دالبی می خواهد 
آن را به تصویر می کشــند. به معنای ســاده تر شما 
بهترین کیفیت تصویر ممکن را تجربه خواهید کرد. 
درحالی کــه فرمت HDR10 به تلویزیون HDR برای 
تفســیر ابرداده ها متکی اســت و تصویر را براساس 
آن پخــش می کند. تفــاوت اصلی بیــن HDR10 و 
Dolby Vision در توانایی نشــان دادن عمق رنگ و 
روشــنایی با توجه به وســایل و محتواست. تصاویر 

Dolby Vision تــا عمق رنگ ۱۲بیتی را نســبت به 
عمق رنگ ۱۰بیتی HDR10 نشان می دهند. ولی خب 
ممکن اســت بپرســید این ۱۰ بیت و ۱۲ بیت چقدر 
فــرق می کنند؟ عمق رنگ ۱۲بیتی اجازه دسترســی 
به ۶۸  میلیارد رنگ را به شــما می دهد درحالی که 
در ۱۰بیتی یک میلیارد رنگ بیشــتر پخش نمی شود. 
 Dolby Vision این یعنی رنگ ها در کیفیــت تصویر
در تلویزیون ها بسیار فراتر از فرمت HDR10 است و 
تقریبا همان چیزی اســت که کارگردان قصد داشته 
شــما ببینید. روشــنایی از دیگر عواملی است که در 
بحــث HDR اهمیــت دارد. بیشــتر تلویزیون های 
پیشــرفته Ultra HD حــال  حاضــر باید تــا میزان 
روشنایی  هزار nits را پشتیبانی کنند که البته تاکنون 
دیگــر همه آنها این قابلیــت را دارند. تلویزیون های 
جدید نیز با اســتفاده از فرمت HDR توانســته اند تا 
هزارو ۵۰۰ و دو هزار نیت را پوشش دهند. اما فرمت 
Dolby Vision توانایی به تصویرکشــیدن تصویری با 
۱۰  هزار نیت را داراســت. بهترین تلویزیون های حال  
حاضــر که متعلق بــه ال جی هســتند می توانند تا 
چهــار هزار نیت را به نمایش بگذارند. این نشــان از 
قدرت این فناوری و مناسب بودن آن برای محتواهای 
آینده است. همین باعث می شــود استودیوها برای 
تولید محتواهای تصویری خود به این سمت بروند. 
درحال حاضــر تلویزیون های ال جــی از این فناوری 
 B6, پشتیبانی می کنند. مدل هایی مثل تلویزیون های
 ،HDR کــه علاوه بــر دیگر فرمت های G6 و C6, E6

دالبی را نیز به خوبی به تصویر می کشــند. همچنین 
ال جی در نمایشــگاه CES ۲۰۱۷ ســری جدیدی از 
این تلویزیون ها به اســم های B7, C7, E7 و G7 را به 
نمایش گذاشــت که آنها نیز عــلاوه بر قابلیت های 
جدید کیفیت به نمایش درآمدن این فرمت ها را نیز 
 W7 افزایش داده اند و به علاوه مدل پیشرفته و جدید
نیز که تنها ۲٫۵۷ میلی متر ضخامت دارد و با آهنربا 
به دیوار مثل یک کاغذ دیواری نصب می شــود هم 

می تواند از فرمت دالبی پشتیبانی کند. 

بازار

رویداد

احتمال جریمه مالی آمازون 
به دلیل روابط تجاری با ایران

فارس: سایت خرده فروشــی آمازون محصولات  �
متنوعی را بــه گروه ها و افراد مختلــف در خارج از 
ایــران فروخته که تحت کنترل دولت ایران بوده اند و 
ممکن است این امر منجر به جریمه این شرکت شود. 
براســاس گزارش فاکس نیوز، کالاهای فروخته شده 
بسیار متنوع بوده و از غذای حیوانات خانگی تا انواع 
نرم افزار را در برمی گیرد. سفارشــات یادشده مربوط 
به چهار ســال گذشته اســت و ممکن است قوانین 
تحریم های آمریکا علیه ایران را نقض کرده باشد. این 
شــرکت در این مورد به وزارت خزانه داری آمریکا و 
دیگر نهادهای مرتبط اطلاع رسانی کرده و هم اکنون 
در حال همکاری با آنها برای بررسی موضوع است. 
در یک مــورد سفارشــی دوهــزارو ۴۰۰دلاری برای 
خریــد محصولات مصرفی از ســوی نهــادی تحت 
کنترل دولت ایران به وسیله آمازون انجام شده و در 
موردی دیگر شخصی که تحت تحریم دولت آمریکا 
بوده، سفارشــی هزارو ۳۰۰ دلاری را در آمازون ثبت 
کرده است. هنوز مشخص نیست چه نوع جریمه ای 
به خاطر این نوع معاملات در انتظار آمازون اســت. 
براساس قوانین تحریم ایران انجام هرگونه همکاری 
تجاری با ایران که از ســوی شــرکت های آمریکایی 
ممنوع اســت، برای شــعب خارجی آنها نیز ممنوع 
است و اگر معافیتی در این زمینه در نظر گرفته شود، 

برای شعب خارجی آنها نیز وجود خواهد داشت. 

توضیحات سازمان بازرسی 
درباره مبلغ پروژه توانا 

شرق: ســازمان بازرسی کل کشور تأکید کرد هیچ  �
مکاتبه ای از ســوی این ســازمان در انتقــاد از مبلغ 
پروژه توانا انجام نشده است. براساس اعلام سازمان 
بازرسی کل کشــور، به دنبال انتشار نقل قولی از وزیر 
محتــرم ارتباطات و فناوری اطلاعــات مبنی بر ایراد 
سازمان بازرســی کل کشــور به این وزارتخانه برای 
 گران بودن پروژه توانا در شرکت ارتباطات زیرساخت، 
ســازمان بازرسی کل کشور با تأکید بر صحت نداشتن 
ایــن موضوع، توضیحاتــی ارائه کرده اســت که به 
شرح زیر است: «ســازمان بازرسی کل کشور همواره 
بر اســتفاده از ظرفیت و توان نخبگان و متخصصین 
داخلــی جهــت تولید محصــولات بومــی با هدف 
تقویت اقتصاد مقاومتی تأکید داشته است. در رابطه 
با پروژه توانا، پس از بررســی های تخصصی توســط 
بازرسان این سازمان، احتمال واگذاری پروژه یادشده 
به واردکننده تجهیزات موردنیاز از یک شرکت هندی 
قوت گرفت؛ به این ترتیب در اجرای مفاد ماده (۴۶) 
آیین نامه اجرائی قانون تشــکیل سازمان بازرسی کل 
کشور، نامه هشداری در مورخ ۱۳۹۳/۱۱/۲۹ خطاب 
بــه وزیر محترم ارتباطات و فنــاوری اطلاعات صادر 
شــد که در آن صراحتا آمده است: دســتور فرمایید 
ضمــن توجه به اهمیت پروژه موصــوف (توانا)، در 
راستای حمایت از شرکت های دانش بنیان و تولیدات 
داخلی جهت اجرای پروژه توانا، به جای اســتفاده از 
شــرکت های واردکننده تجهیزات، ترتیبی اتخاذ شود 
تا به منظــور انعقاد قــرارداد با شــرکت های دارای 
تأییدیه فنی اســتاندارد از مراجــع ذی صلاح، جهت 
طراحــی و تولیــد، تحویل، نصب و انجــام خدمات 
مربوط بــه تجهیزات سیســتم های انتقال موصوف 
براســاس حداکثر ظرفیت موردنیاز شرکت ارتباطات 
زیرســاخت، وفــق قوانین و مقــررات ذی ربط اقدام 
شــود. خاطرنشــان می ســازد پس از نامه مذکور یا 
حتی قبل از آن، هیچ گونه مکاتبه ای از سوی سازمان 
بازرسی کل کشــور مبنی بر انتقاد از مبلغ پروژه توانا 

صورت نگرفته است».

تغییر نام تلفن بدون حضور مالک
شرق: معاون شــرکت مخابرات ایران از اجرای  �

نخستین مرحله ساده سازی ارائه خدمات در مراکز 
مخابراتی خبــر داد. داوود زارعیان با اعلام این خبر 
گفــت: امکان تغییــر نام تلفن ثابــت بدون حضور 
مالک اولیه فراهم شــده اســت. او ادامه داد: «این 
دســتورالعمل با هــدف جلب رضایــت حداکثری 
مشتریان و رعایت مصوبات سازمان تنظیم مقررات 
و ارتباطــات رادیویی، به منظور ساده ســازی ارائه 
خدمات به مشــترکان و تکریم ارباب رجوع، تدوین 
شده اســت». او گفت: «در این دستورالعمل نحوه 
ثبت نام، تغییر نام و تغییر مکان تلفن ثابت، شــرایط 
قطع و تخلیه تلفن های مشترکان بدهکار، ثبت نام و 
درخواست اینترنت پرسرعت، خدمات و محصولات 
جدیــد مخابراتی و ســایر موارد مــورد توجه قرار 
گرفته است». به گفته او برای تغییر نام تلفن ثابت 
نیازی به حضور مالک در مراکز مخابراتی نیســت و 
تمامی مراکز موظف اند بــا دریافت مدارک قانونی 
از قبیل وکالت نامه و هر ســند قانونی که به خریدار 
اجــازه انتقال خط تلفن را داده باشــد، نســبت به 
درخواست مذکور اقدام کنند. او افزود: اصل و کپی 
کارت ملــی خریدار و اصل و کپی هر ســند قانونی 
کــه به نحوی صاحب یا مالک تلفن اقرار به فروش 
خط تلفن خــود همراه با مکان نصــب تلفن یا به 
صورت جداگانه کرده باشــد، بــرای انتقال تلفن به 
نــام مالک جدید کفایت می کنــد. او ادامه داد:  «در 
صورت وجودنداشتن مدارک فوق فقط با ارائه سند 
مکان موردنظر (جایی که تلفن ثابت نصب اســت) 
تغییر نام انجام می شــود اما از خریدار تعهد گرفته 
می شــود که چنانچه مالک تلفن درخواســت خط 
تلفن به نام خود را داشته باشد، خط تلفن به ایشان 

بازگردانده شود».

بازتاب

آنچه از نگاه گوگل واقعیت است(۱)
نویسنده پایگاه خبری گاردین در یک گزارش مفصل  �

به بررســی عملکرد گوگل در ارائه نتایج جست وجو و 
میزان تطابق آنها با آنچــه در واقعیت روی می دهد ، 
پرداختــه اســت. Carole Cadwalladr در گــزارش 
خود می نویســد: یکی از کارهای متداولی که ما انجام 
می دهیم، جســت وجو در گــوگل اســت. در یک کار 
نه چنــدان معقول برای یک شــب تعطیــل، تصمیم 
گرفتم هفت حرف را در جست وجوی گوگل تایپ کنم. 
در واقع همه  کاری که من انجام دادم این بود که هفت 
حرف را در بخش جســت وجوی گــوگل تایپ کردم. 
این حروف شــامل دو کلمــه  «are» و «jews» بودند و 
به صــورت عبــارت «are jews» وارد شــدند. گوگل از 
سال ۲۰۰۸، همواره تلاش کرده پرسش های محتملی 
که شــما قرار اســت از گوگل بپرسید، پیش بینی کند و 
انتخاب هایی را به شــما به عنوان یک گزینه ارائه دهد. 
در مورد جســت وجوی من هم گوگل دقیقا همین کار 
را انجام داد. گوگل به من مجموعه ای از انتخاب  های 
متشکل از پرســش هایی که احتمال پرسیده شدنشان 
از جانب من وجود داشــت، پیشنهاد داد. پرسش هایی 
مثل اینکه «آیا یهودی ها یک نژاد هستند؟ آیا یهودی ها 
سفیدپوست هســتند؟ آیا یهودی ها مسیحی هستند؟ 
و در نهایــت هم این پرســش که آیا یهودی ها شــرور 
هستند؟؛ آیا یهودی ها شرور هستند، در واقع موضوعی 
نبود که من هیچ گاه حتی فکر پرســیدنش از گوگل را 
در سر داشــته باشم. من برای جســت وجو درباره آن 
به گوگل مراجعــه نکرده بودم؛ ولی در بین انتخاب ها 
وجود داشــت. با انتخاب این پرسش، مجموعه ای از 
نتایج برای من ارائه می شــود. به تعبیری این پرسش 
خود گوگل بود و نتایج هم همان پاسخ های گوگل برای 
ســؤال مطرح شده بودند. پاسخ این بود که «یهودی ها 
شرور هستند»؛ زیرا اثباتی برای مدعای فوق در صفحه  
نمایش من ارائه شده بود؛ تعداد پرشماری از صفحات 
و نتایجــی که این حرف را تأیید می کنند. از هر ۱۰ مورد 
شــاید ۹ مورد در میان نتایج، فرض پرسش شده درباره 
یهودی ها را تأیید می کردند. نخستین نتیجه مربوط به 
ســایتی به نام Listovative و عنوان آن عبارت است از 
«بررسی ۱۰ دلیل اصلی عامل تنفر مردم از یهودی ها». 
روی آن کلیک می کنم و در صفحه  بازشــده به چنین 
متنی بر می خــورم: «امروزه یهودی ها توانســته اند بر 
بازارها، امور نظامی، پزشکی، فناوری، رسانه ها، صنایع، 
چالش های سینمایی و سایر زمینه ها احاطه پیدا کنند 
و از این رو با دنیایی مواجه هستند که به موفقیت های 

غیرمنتظره این مردم رشک می برد و...». 

شاید بتوان بازی های ویدئویی را نیز نسخه  دیجیتالی 
هنرهای نمایشی دانست؛ زیرا می توانید با به دست گرفتن 
کنترلر، وارد دنیای جذاب و منحصربه فردی شوید که در 
آن قادر به انجام هر کاری هســتید. همین ویژگی مهم 
بازی های ویدئویی باعث شده تا از آنها بتوان به عنوان 
مدلی زنده از وقایع تاریخی اســتفاده کرد. خوشبختانه 
در چند ســال اخیر شــاهد حضور بســیاری از این آثار 
بوده ایــم و روزبــه روز هم اخبار تازه تــری از بازی های 
اقتباسی دریافت می کنیم. انقلاب اسلامي ایران نیز در 
نوع خود اتفاق تاریخی بســیار بزرگی تلقی می شود و 
نمی توان به راحتی از کنار آن گذشــت. به همین منظور، 
سال گذشــته بازی جنجال بر انگیز انقلاب ۱۹۷۹ دقیقا 
دســت روی همین دوره زمانی گذاشت و داستان خود 
را از انقلاب اســلامی ایران روایــت کرد. انقلاب ۱۹۷۹، 
ساخته نوید خوانساری توانست نظر منتقدان برجسته 
را جذب کنــد و به عنوان یکــی از بزرگ ترین بازی های 
اقتباسی سال گذشته شناخته شود. به گزارش دیجیاتو، 
از سوی دیگر نیز بازی ســازان داخلی از مدت ها پیش 
دســت به کار شــده بودند تا بازی ویدئویــی جدیدی با 
عنوان «انقلاب ۵۷» توسعه دهند. انقلاب ۵۷، ساخته 
عماد رحمانــی، نگاهی متفاوت به ایــن رویداد مهم 
تاریخی دارد و از بســیاری جهات با ساخته خوانساری 
تفاوت دارد که شاید مهم ترین آنها نحوه روایت داستان 

انقلاب است. 

برادران در آغوش
بازی های بســیاری بــه روایت جنــگ جهانی دوم 
پرداخته اند و هر کدام به ســبک خاص خود داســتانی 
از وقایع فاجعه بــار این جنگ عظیم را تعریف کرده اند. 
این بازي که اولین بازی ســری «برادران در آغوش» به 
حساب می آید، داستان ۵۰۲ چترباز سواره نظام از دسته 
 D-Day هوابرد ۱۰۱ مشــهور را روایت می کنــد که در
یا همان نبرد بزرگ نرماندی در پشــت خط های ارتش 
آلمان فــرود آمدند. در اصطلاحــات نظامی آمریکایی 
به روزی که قرار اســت یک عملیات بزرگ شــکل گیرد 
روز دی (D-Day) گفته می شــود. اما اصولا از روز دی 
به عنوان نبرد بزرگ نرمانــدی در جنگ جهانی دوم یاد 

می شود. 
قاتل مخملی

ایده بازی اکشــن- مخفی کاری ریپلی اســتودیو که 
زندگی وایولت سامر، جاسوس بریتانیایی در جنگ جهانی 
دوم و فعالیت های او در پشــت خــط نظامی نازی ها را 
به تصویر می کشــید، درواقع براساس یک داستان کاملا 
واقعی بوده است. در اصل وایولت سامر همان وایولت 
زابو، مأمور و جاسوس فرانسوی تباری است که در جنگ 

جهانی دوم در میان ارتش نازی نفوذ کرده بود. 
کیش یک آدم کش

قسمت سوم این بازی به تعریف داستانی ملموس  
و جذاب  از دل تاریخ پرداخت. داستان زندگی کانر، قاتل 

تازه کار قسمت سوم، بخشی از تاریخ انقلاب و استقلال 
آمریکا را با جزئیات بســیار بالا روایت می کند و شــما با 
کنترل او می توانید در همه این لحظات تاریخی حضور 

داشته باشید. 
نوآر لس آنجلس

این بازی با تمام فرازوفرودهایش نکات بسیار مثبتی 
داشــت که شاید هنوز هم دســت نیافتنی باشد. جدا از 
بخــش مکالمات و سیســتم بی نظیر حالــت چهره ها، 
تیم باندای داســتان شــخصیتی غیرواقعی به نام کول 
فلپس را به تصویر می کشــید که تــازه از جنگ جهانی 
دوم بازگشــته و در بخش جنایی اداره پلیس مشغول 
به کار اســت. بااین حــال، مهم ترین المــان موجود در 
بــازی پرونده هایی بودند که باید بــه حل معمای آنها 
می پرداختید. گفتنی اســت تک تک پرونده هایی که در 
بازی از ســوی فلپس دنبال می شدند درواقع براساس 
پرونده های واقعی شــکل گرفته بودنــد  و اخبار اغلب 
آنها در روزنامه های جنایی آن زمان به چاپ رسیده  اند. 

خراب کار
بازی عجیب و منحصربه فردی بود و همان تریلرهای 
اول آن نیــز نظر هر گیمری را جلــب می کرد. بااین حال، 
نکته حائز اهمیت این بازی، داستان اقتباسی بی نظیر آن 
از وقایع جنگ جهانی دوم بود. داســتان بازی، مکانیک 
ایرلندی دائم  الخمری به نام شــان دلویــن را به تصویر 
می کشــید که در زمان تصرف فرانسه به وسیله نازی ها، 

بــه کمک نیرو هــای مقاومت آمد و به خــراب کاری در 
فعالیت های نظامی ارتش هیتلر  پرداخت. 

شجاع دل: جنگ بزرگ
جنگ جهانی اول که با اعلان جنگ از ســوی آلمان 
علیه روسیه و فرانسه آغاز شــد، موضوع داستان یکی 
از بهترین بازی های یوبیســافت در ســال های اخیر قرار 
گرفت و توسعه دهندگان این اثر با جذابیتی وصف ناپذیر 

به روایت اتفاقات این جنگ بزرگ پرداخته  اند. 
 انقلاب ۱۹۷۹ 

انقلاب اسلامي سال ۱۳۵۷ ایران واقعه ای عجیب و 
بســیار مهم است و داستان آن پتانسیل بسیاری را برای 
تبدیل شــدن به یک بازی ویدئویــی دارد. همین عامل 
ســبب شــد تا تیم iNK Stories این فرصت را غنیمت 
بشــمارد و از پتانسیل بالقوه انقلاب برای توسعه ۱۹۷۹ 
Revolution استفاده کند. اثر مورد بحث عنوان داستان 
محوری است که روایتی تازه و جنجال بر انگیز از انقلاب 
اسلامی ایران را تعریف می کند. در مقابل این اثر عنوانی 
ایرانــی نیز با نام ایران ۵۷ توســعه  یافته که کم و بیش 
شباهت های بسیاری با عنوان مذکور دارد. به گفته تیم 
توســعه دهنده ایران ۵۷، این بــازی عنوانی چند ژانری 
است و می خواهد داستان حقیقی انقلاب اسلامی ایران 
را بدون هیچ کم وکاستی روایت کند و جای شک نیست 
این عنوان داخلی، تمرکز بیشتری روی نقاط روشن این 

انقلاب دارد. 

از جنگ جهانی اول تا  انقلاب را بازی کنید

جایی برای به تصویرکشیدن تاریخ
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