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Xiaomi Mi 6
شــرکت چینی شائومی از 
جدیدتریــن پرچم دار خود 
 Xiaomi Mi 6 با عنــوان
رونمایی کرد. این گوشی با 
Snap- چیپ ست  حضور 
dragon 835 و حافظه رم 
شــش گیگابایتی محصول 
قدرتمندی به نظر می رســد که می تــوان آن را با 
دیگر پرچم داران سال جاری حداقل در این موارد 
مقایسه کرد. این گوشــی خلاف پرچم داران سال 
جــاری ال جی و سامســونگ به صــورت ضدآب 
طراحی نشــده اما در برابر پاشیده شدن آب مقاوم 
اســت. صفحه نمایش گوشــی همچون دو نسل 
قبلــی هنوز ۵٫۱۵ اینچی با وضــوح ۱۹۲۰×۱۰۸۰ 
پیکسل بوده که به تراکم ppi428 منجر می شود. 
فنــاوری ســاخت IPS LCD ایــن پنل نیــز تغییر 
نکرده و در زمینه حاشیه های جانبی و بالا و پایین 
صفحه نمایش نیز مقایســه آن با دو نسل پیشین 
تغییر خاصی را نشــان نمی دهد. مهم ترین گزینه 
تغییریافته در Mi 6 نســبت به گذشــته در پشت 
دستگاه و در دوربین های دوگانه این قسمت قرار 
دارد. ایــن دوربین ها که کاملا هم ســطح بدنه و 
بدون برآمدگی طراحی شــده اند مانند تک دوربین 
حاضر در Mi 5S، دارای وضوح ۱۲مگاپیکســلی 
هســتند کــه یکی به صــورت وایــد و دیگری به 
صــورت تله فتــو با دو برابــر زوم اپتیــکال عمل 
می کنــد. دوربین معمول و عــادی این مجموعه 
ظاهــرا به لرزه گیر اپتیکال چهارجهته دســت نیز 
مجهز شده اســت که به خصوص حین برداشت 
ویدئو، قابلیت کارآمدی به حساب می آید. حافظه 
داخلی گوشــی ۶۴ یا ۱۲۸ گیگابایت است و مثل 
گذشــته از اســلات حافظه نیز در این میان خبری 
نیست. باتری این مدل ســه هزارو ۳۵۰ میلی آمپر 
ســاعت ظرفیــت دارد که در مقایســه بــا باتری 
3200mAh حاضــر در Mi 5S نزدیــک بــه پنج 
درصد ظرفیت بیشــتری را نشان می دهد. قیمت 
نسخه پایه دســتگاه با حافظه ۶۴ گیگابایتی برابر 
دوهــزارو ۴۹۹ یــوان چین (نزدیک بــه ۳۶۰ دلار 
آمریکا) بوده و با دوبرابرشــدن حافظه، قیمت به 
دوهزارو ۸۹۹ یــوان (نزدیک به ۴۲۰ دلار آمریکا) 
ارتقــا پیدا می کند. در نهایــت بالاترین قیمت این 
مدل به نســخه ویژه ســرامیکی دســتگاه تعلق 
دارد که با رقم دوهــزارو ۹۹۹ یوان یعنی نزدیک 
به ۴۳۵ دلار عرضه می شــود. ایــن مدل فقط در 
یــک ظرفیت یعنــی ۱۲۸گیگابایتی در دســترس 

قرار می گیرد. 

MediaPad T3
محصــول جدید هواوی در 
واقــع در دو ورژن به تولید 
می رســد؛ ورژن اصلــی – 
کــه MediaPad T3 نــام 
داشــته – و از نمایشــگری 
هشــت اینچی و چیپ ست 
 425 اســنپ دراگون 
(محصــول کوالکام) بهره می برد. اما ورژن دوم – با 
نــام MediaPad T3 7 – همان طور که از اســمش 
پیداست نمایشــگری هفت اینچی داشته و از تراشه 
ضعیف تر MT8127 (محصول مدیاتک) برخوردار 
 LCD ،اســت. فناوری ســاخت نمایشــگر این تبلت
از نوع IPS بوده و همان طور که گفته شــد، هشــت 
اینــچ قطر دارد. رزولوشــن صفحه نمایــش برابر با 
۸۰۰×۱۲۸۰ پیکســل یا در اصطلاح HD است که با 
توجه به قطر نمایشــگر، تراکم پیکسلی 189ppi را 
 MediaPad به دســت می دهد. هواوی در ســاخت
T۳ از چیپ ست اســنپ دراگون ۴۲۵ استفاده کرده 
است. این تراشه مشتمل بر چهار هسته پردازشی با 
حداکثر ســرعت ۱٫۴ گیگاهرتز و منطبق بر معماری 
پردازنده های Cortex-A53 بوده و به واحد پردازش 
گرافیکی Adreno 308 مجهز است. همچنین برای 
RAM و حافظه داخلی این تبلت، دو گزینه متفاوت 
را به مشتریان ارائه می کند: گزینه اول، دو گیگابایت 
RAM و ۱۶ گیگابایــت حافظه داخلــی؛ گزینه دوم، 
سه گیگابایت RAM و ۳۲ گیگابایت حافظه داخلی. 
ظاهرا این دســتگاه فاقد اسلات کارت حافظه است. 
دوربین اصلی ایــن تبلت، پنج مگاپیکســلی بوده و 
به فوکوس خودکار مجهز اســت. دوربین ثانویه نیز 
وضوحی برابر با دو مگاپیکســل داشته ولی به جای 
فوکوس خودکار، از فوکوس ثابت برخوردار اســت. 
باتری ایــن تبلت از نوع غیرقابل جداســازی بوده و 
ظرفیتــی برابر با چهارهزارو ۸۰۰ میلی آمپر ســاعت 
دارد. سیستم عامل این تبلت نسخه ۷٫۰ اندروید نوقا 
بوده و ســاختار منویی آن براســاس واسط کاربری 
اختصاصی هواوی یعنی EMUI (نسخه 5.1) شکل 
گرفته اســت. اطلاعاتی که حــدود دو هفته قبل از 
این دیوایس ها درز کرده بود، حاکی از آن اســت که 
قیمت یکی از مدل هــای MediaPad T3 7 حدود 
۱۲۹ یورو (با نرخ تبدیل کنونی ارز، حدود ۱۳۸ دلار) 
 MediaPad T۳ است. همچنین تبلت هشت اینچی
در نسخه وای-فای، با RAM و حافظه داخلی دو و 
۱۶ گیگابایت، قیمتی برابر بــا ۲۱۹ یورو (۲۳۵ دلار) 
خواهد داشــت. گفته می شــود این تبلــت با همین 
ظرفیت حافظه، در نســخه LTE حــدود ۲۳۹ یورو 

(۲۵۶ دلار) قیمت گذاری شده است. 

بازار

پرچم داران چینى بازار

ابوالحســن فیروزآبــادی، دبیــر شــورای عالی 
فضــای مجــازی از بررســی قطع تمــاس صوتی 
تلگرام در جلســه آینده این شــورا خبــر داده و در 
گفت وگو با ایســنا، گفته است: «قاعدتا این اقدام از 
جایی به اپراتورها ابلاغ شــده اســت و ما در مرکز 
ملی فضای مجازی  درصدد بررســی هستیم و در 
جلســه آینده شــورای عالی فضای مجــازی به آن 

خواهیم پرداخت». 
 تماس صوتــی تلگرام از اواســط فروردین ماه 
بــرای برخی کاربــران اروپایی برقرار شــده بود، از 
همــان زمان بــا شــایعاتی پیرامون وضــع هزینه 
بــرای درنظرگرفتن منفعت اپراتورهــا و همچنین 
فیلترشدن یا نشدن در ایران مطرح شد که سرانجام 

این قابلیت از طرف تلگرام برای کاربران ایرانی نیز 
فراهم شــد. با وجود این، تمــاس صوتی تلگرام از 
ابتدا، از جمعــه ۲۵ فروردین، کار خود را با اختلال 
در ایران آغــاز کرد و درحالی کــه وزارت ارتباطات 
و فنــاوری اطلاعــات اعلام کرد هیــچ محدودیت 
و فیلترینگــی بــرای تماس صوتی تلگــرام اعمال 
نکرده اســت و اپراتورهــا و ارائه دهندگان خدمات 
اینترنتــی ثابت و همراه نیز در ارائه ســرویس های 
خود مختار هستند، حتی اپراتورها نیز هر کدام ادعا 
کردند نقشی در اختلال ایجادشده در تماس صوتی 

تلگرام نداشتند. 
در نهایت نیز بــار دیگر تماس صوتی تلگرام به 
فاصلــه چند روز، با اختلال مواجه شــد و البته این 

بار این اختلال، بــا وجود اظهارات وزارت ارتباطات 
و فنــاوری اطلاعات مبنی بر اینکه اگر مشــکلی در 
این زمینه وجود داشــت، تلگرام صوتی راه اندازی 
نمی شــد، فیلترینگ این قابلیت و مســئولیت آن بر 
عهده مراجع قضائی گذاشته شد. محمود واعظی 
نیــز دراین باره بیــان کرد: حدود یک ماه اســت که 
مســئولان تلگرام به دنبال راه اندازی تماس صوتی 
ایــن شــبکه در ایران هســتند کــه در این خصوص 
دیدگاه هــای مختلفی از جانب اپراتورها در کشــور 
وجــود داشــت. درحال حاضر نیز این ســرویس با 
حکم قضائی که به اپراتورها ابلاغ شــده، مســدود 
شــده اســت. وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات در 
واکنش بــه فیلترینگ تماس صوتی تلگرام و علت 

مســدود شــدن آن از جانب قوه قضائیه تأکید کرد 
این مسئله به قوه قضائیه مربوط است و این حوزه 
باید دراین باره اطلاع رسانی کند؛ اپراتور ها براساس 
حکم قوه قضائیه که به آنها ابلاغ شــده است این 

کار را انجام داده اند.
 درعین حال یک عضــو کارگروه تعیین مصادیق 
مجرمانه درخواســت کرد بررسی مســئله تلگرام 
صوتــی در دســتور کار کارگروه تعییــن مصادیق 
مجرمانه قــرار گیرد. رمضانعلی ســبحانی فر بیان 
کرده اســت: «اطلاع دقیقی از علت انسداد تماس 
صوتی تلگرام ندارم اما به نظر می رســد دادستانی 
می تواند بررســی این موضوع را در دستور کار خود 

قرار دهد». 

بررسى انسداد تماس صوتى تلگرام در جلسه شوراى عالى فضاى مجازى

رویداد

«موتوشاپ» 
شبکه های اجتماعی امن سازمانی

ایســنا: معاون امنیــت فضای تولیــد و تبادل  �
اطلاعات ســازمان فناوری اطلاعات با اشــاره به 
راه انــدازی شــبکه «هانی نت ملی» گفته اســت: 
«در این شــبکه، تمامی ویروس ها و نرم افزارهای 
مخــرب و بدافزارهــا بــا دوهــزار سنســور قابل 
شناســایی خواهنــد بــود». او از شناســایی چند 
نمونــه حمله خطرناک در روزهای اخیر و رفع آن 
از طریق شــبکه هانی نت ملی خبر داد. سجادی 
همچنین از راه اندازی ســامانه ملی «ویروس کاو» 
برای اسکن کردن برنامه های نرم  افزاری خبر داد و 
گفــت: «تا پیش از این، از یــک منبع خارجی برای 
بررســی نرم افزارهای آلوده به ویروس اســتفاده 
می شــد که ایــن منبع خارجــی مــا را فیلتر کرد. 
به همیــن دلیل هم اکنون بــا راه اندازی ســامانه 
ملی «ویــروس کاو» ۱۰ آنتی ویــروس امکان رصد 
نرم افزارهــا را بــر عهده دارند». معاون ســازمان 
فنــاوری اطلاعــات از راه انــدازی ســامانه ملی 
آســیب پرداز در بهمن ماه سال ۹۵ خبر داد و بیان 
کرد: «با راه اندازی این ســامانه، آسیب پذیری تمام 
سامانه ها در شبکه ملی اطلاعات، شناسایی و رفع 
می شود. در کنار این ســامانه، یک پایگاه ملی رفع 
حملات و آسیب پذیری ها نیز ایجاد شده است». او 
افزود: «بســیاری از این شــبکه ها از پلتفرم امنیتی 
ضعیف و متوسط برخوردارند».  او ادامه داد: «در 
این زمینه سرویس «موتوشاپ» را راه اندازی کردیم 
که ریســک مخاطره در این شــبکه ها را که برخی 
بیش از یک  میلیون عضو نیــز دارند، کاهش داده 
و این موتوری برای راه اندازی شبکه های اجتماعی 
امــن در مقیــاس متوســط اســت». او همچنین 
از اختصــاص ۳۰  میلیــارد تومــان وام در حــوزه 
محصولات امنیتی فضای مجازی خبر داده است. 

نرم افزار کنترل خانوادگی گوگل
رایورز: شــرکت گــوگل در ماه مــارس، نرم افزار  �

 Family Link ویژه کنتــرل خانوادگی خودش با نام
را بــرای والدینی که دســتگاه های اندرویدی دارند 
عرضه کرد. براســاس گــزارش وایرد، ایــن برنامه 
اکنون به دستگاه های iOS هم رسیده است. این به 
آن معناســت که مادر یا پدر می توانند کاربر آیفون 
باشند و در حالتی که فرزندانشان از اندروید استفاده 
می کنند، باز هم بتوانند مدت زمان و حدود استفاده 
فرزندشــان از اینترنت را مدیریت کنند، زمان خواب 
تعریف کنند و خیلی از مــوارد دیگر. به این ترتیب، 
نرم افــزار Family Link بــه والدین ایــن امکان را 
می دهد تا بتوانند روی استفاده فرزند خود از گوشی 
اندرویــد، محدودیت های مشــخصی وضــع کنند. 
گفتنی اســت پلتفرم کنترل خانوادگی هنوز هم در 
مرحله آزمایش خود به ســر می برد. ماه گذشته که 
شرکت گوگل نرم افزار خود را رونمایی کرد، توضیح 
داد کــه والدین برای پیوســتن به ایــن برنامه، باید 
یک درخواست برای دعوت داشــته باشند. والدین 
می تواننــد پی ببرند کــه فرزندان آنهــا به صورت 
هفتگــی یا ماهانه، چــه مدت زمانی را در هر یک از 
برنامه ها صرف می کنند و قادر هســتند طبق برنامه 
زمانی، دســتگاه فرزند خود را هم خاموش کنند تا 

زمان خواب را به آنها یادآوری کنند. 

اتصال ۷۲ دیتاسنتر غیردولتی به
 مراکز ملی تبادل ترافیک اطلاعات

شــرق: مطابق بــا مصوبه کمیســیون تنظیم  �
مقررات ارتباطات، برای اتصال رایگان دیتاسنترهای 
دولتی و غیردولتی به «مرکــز ملی تبادل ترافیک 
اطلاعات»، بالغ بر ۷۲ دیتاســنتر غیردولتی به این 
مرکز متصل شــدند. این مصوبه شرکت ارتباطات 
زیرســاخت را مکلف کرده اســت که در راستای 
افزایــش و ارتقای ســطح کیفی اینترنــت و ارائه 
خدمات زیرســاختی در حوزه نگهــداری و تبادل 
اطلاعات بــه تمامی ســرویس دهندگان خدمات 
اینترنــت، اپراتور هــای موبایــل و تولیدکنندگان یا 
دارندگان محتــوا، مراکز تبادل ترافیک اطلاعات را 
در نقاط مختلف کشــور راه اندازی کند. هم اکنون 
این مراکز در هفت نقطه کشــور شامل تهران، قم، 
مشــهد، تبریز، اهواز، اصفهان و شــیراز راه اندازی 
شــده اســت تا هر مرکز داده ای بتواند به صورت 
رایــگان، به مراکز IXP زیرســاخت متصل شــود. 
در مرکــز تبادل ترافیک اطلاعــات تهران ۴۲ مرکز 
داده شــامل ۳۶ مرکز غیردولتی، دو دانشگاه، یک 
پژوهشــگاه و دو ســازمان دولتی متصل هستند و 
میزان ظرفیت در نظرگرفته شــده برای این حجم 
اطلاعــات هــزارو ۴۶۴ گیگابیت اســت. در مرکز 
تبادل ترافیک اطلاعات شــهر قم که زیرمجموعه 
مرکــز IXP تهران به شــمار می رود، ۹ دیتاســنتر 
غیردولتی و ۹ دیتاســنتر دولتی و یک پژوهشــگاه 

دیده می شود.
 در IXP مشــهد، هفت دیتاســنتر غیردولتی با 
ظرفیــت ۱۰۴ گیگابیت حضور دارنــد و مرکز تبادل 
ترافیــک اطلاعــات در شــیراز نیز بــا ظرفیت ۲۵۶ 
گیگابیــت، میزبان ۱۰ دیتاســنتر غیردولتی اســت. 
درهمین حال شــش دیتاسنتر غیردولتی نیز در مرکز 
تبــادل اطلاعات تبریــز با ظرفیــت ۲۵۶ گیگابیت، 
مســتقر شــده اند. هدف از ایجاد و راه اندازی مراکز 
تبادل ترافیک اطلاعات در داخل کشــور، مسیردهی 
نزدیک تر به گردش اطلاعات داخل کشور و کیفیت 
بــالا و هزینه کمتر برای تبــادل اطلاعات، مطابق با 
سیاست های شبکه ملی اطلاعات عنوان شده است. 

دریچه

۱۰۹  میلیارد دلار درآمد صنعت گیم
در سال ۲۰۱۷

�  ،Newzoo براســاس تازه ترین گزارش مؤسسه
۴۲ درصــد از این رقم، معــادل ۴۶٫۱  میلیارد دلار 
مربوط به گیم های موبایلی می شود و درمجموع 
در ســال ۲۰۱۷ با ۷٫۸ درصد رشد نسبت به سال 
قبــل کــه ۱۰۱  میلیــارد دلار بــود، تولیدکنندگان 
صنعت گیــم رقمی معــادل ۱۰۸٫۹  میلیارد دلار 

درآمد کسب می کنند. 
درواقــع دو فاکتور موبایــل و چین در افزایش 
درآمــد این بخــش حکمفرماســت و بــه دلیل 
افــت بازار فروش پی ســی شــاهد افــت خرید و 
دانلود کامــل گیم در این بخش هســتیم. از رقم 
۴۶٫۱  میلیــارد دلار در بخــش موبایــل، بیــش از 
۳۵٫۳  میلیــارد دلار آن از قســمت فروش گیم در 
گوشی های هوشمند حاصل می شود و مابقی نیز 
از طریق گیم های روی تبلت به دست می آید. سال 
گذشته ســوپردیتا یکی از معتبر ترین مؤسسه های 
ارائــه آمار اســت که در جدید تریــن گزارش خود 
بــه درآمد صنعت بازی ســازی در ســال ۲۰۱۶ و 
همچنین بازی های پرفروش مــاه نوامبر پرداخته 
بــود. به گزارش این مؤسســه، بازی های ویدئویی 
درمجمــوع در ســال ۲۰۱۶ درآمــدی معادل ۹۱  
میلیارد دلار داشــته اند که در ایــن بین بازی های 
موبایل با درآمد ۴۱  میلیارددلاری، بیشــترین سهم 
را از آنِ خــود کرده اند. پــس از بازی های موبایل، 
بازی های پی ســی با درآمــد ۳۵٫۸ میلیارددلاری 
بیشــترین ســهم را دارند. مؤسســه Newzoo، در 
ســال گذشــته وضعیت صنعت بازی در ایران را 
مورد بررسی قرار داده بود که براساس آن صنعت 
گیم ایران در بخش درآمدی رتبه ســی ودوم دنیا 

را دارد. 
این در حالی اســت که از جمعیت ۸۰ میلیونی 
شــاهد حضور ۳۷ میلیون و ۵۲۱  هــزار اینترنت باز 
و درگیــر در صنعــت گیمِ کشــور هســتیم. ارقام 
منتشرشــده نتیجه مجموعه فــروش انواع گیم، 
کنســول گیم، خدمات کسب وکار آنلاین در بخش 
گیم و خریدوفروش های آنلاین بازی های رایانه ای، 
خریدهــای بین المللی نرم افزار و ســخت افزار در 
بخش گیم است. در این آمار، کشور چین به عنوان 
شماره یک جهان با یک  میلیاردو ۳۸۲  میلیون نفر 
جمعیت حــدود ۷۸۸  میلیون اینترنت باز دارد که 
درآمدی معــادل ۲۴ میلیاردو ۳۶۸  میلیون دلار را 

وارد جیب گیم سازان و گیم فروشان می کنند.

گــوگل در وبلاگ فارســی زبان خــود اعلام کرده 
 Google ، Google Docs دسترسی به اپلیکیشن های
در   Gboard و   Keep  ، Google Slides  ، Sheets
پلی استور را برای کاربران ایرانی آزاد کرده است. این 
به آن معناســت که دیگر برای دانلود مســتقیم این 
اپلیکیشن ها از پلی اســتور، نیازمند ابزار تغییردهنده 
 آی پی نیســتید. همان طور که می دانید، بخش نسبتا 
قابل توجهی از اپلیکیشــن های گوگل پلــی به دلیل 
تحریم های این کمپانی از دســترس مردم کشورمان 
خارج هســتند. همین موضوع باعث شــده کاربران 
ایرانی بــرای دانلود این اپلیکیشــن ها به روش های 
گوناگونی متوســل شوند که متأسفانه بعضی از آنها 
امنیــت خوبی ندارند. آزادشــدن دسترســی به پنج 
مورد از پراســتفاده ترین محصولات گوگل خبر بسیار 
خوشــحال کننده ای اســت که ما را بــه رفع تحریم 
اپلیکیشــن های بیشــتر امیدوار می کند. برای دانلود 
هر کدام از این اپلیکیشــن ها می توان به پلی اســتور 
مراجعه کرد. باید توجه داشــت که این اپلیکیشن ها 
بــا توزیع تدریجــی و در چند هفته آینــده در اختیار 
همه کاربــران ایرانی قرار خواهنــد گرفت و ممکن 
اســت درحال حاضر در دســترس همگان نباشــند. 
پنجم شهریورماه سال گذشته بود که گوگل با انتشار 
مطلبی به توسعه دهندگان خود اعلام کرد که از این 

پس امکان عرضه برنامه های خود به کاربران ایرانی 
را خواهند داشــت. اگرچه آن زمان بســیاری به این 
باور رســیدند که این موضوع را بایــد آغازی بر پایان 
تحریم گوگل علیه کاربران ایرانی در اندروید دانست. 
اما پس از آن رویه ای که گوگل دراین خصوص پیش 

گرفت در واقع چیزی از رنج تحریم دراین خصوص را 
کم نکرد. گوگل تنها اســتفاده از برنامه هایی را برای 
کاربران ایرانی آزاد گذاشته بود که برنامه نویسان آن 
در هنگام انتشار برنامه، کاربران ایرانی را جزء کاربران 
بازار خود قرار داده بودند و با توجه به نبود نام ایران 

در این فهرســت در مدت گذشــته در واقع بسیاری 
از برنامه ها همچنان از دســترس خارج بودند و این 
موضوع حتی در آپدیت اپلیکیشن ها نیز دیده می شد 
تا جایی که باعث شــد کاربران ایرانی همچنان مانند 
گذشته از اندروید مارکت های دیگر ایرانی و خارجی 

بهره برند. 
گــوگل مأموریت خود را «ســازماندهی اطلاعات 
جهان و مفید و در دسترس قراردادن آنها به صورت 
عمومی می داند» اما ایران هم بخشــی از این جهان 
اســت که بدون آن مأموریت گوگل که در شــعارش 
مطرح شــده، انجام نشــده خواهد بود. بســیاری از 
ایرانیــان ابزارهــای مبتنی بر سیســتم عامل اندروید 
خریــداری می کننــد اما دسترســی آنها بــه مارکت 
نرم افزارهای اندروید بســته شده بود. ایرانی ها برای 
خریــد ابزارهای اندرویــدی هزینه کرده انــد و برای 
دسترســی به نرم افزارهای مورد نیاز خود مجبور به 
اســتفاده از مارکت های غیررســمی و بعضا غیرامن 
و خطرنــاک بودنــد. ایرانی ها می تواننــد از مرورگر 
وب کروم گوگل اســتفاده کنند اما اجازه دسترســی 
بــه افزونه هــای این مرورگــر ندارند. حتــی اگر یک 
ایرانــی بابت خریــد یک کروم بــوک (لپ تاپ مجهز 
به سیســتم عامل کروم گوگل) هزینه می کرد، باز هم 

امکان دسترسی به افزونه های کروم را نداشت. 

دسترسي کاربران به اپلیکیشن هاي گوگل  پلي

گوگل تحریم ها علیه ایران را برداشت


