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رویداد

تصویب الزامات فرهنگی
 شبکه ملی اطلاعات 

شرق: معاون محتوای مرکز ملی فضای مجازی  �
کشــور از تصویــب الزامات فرهنگی در ســند تبیین 
شبکه ملی اطلاعات در سی وپنجمین جلسه شورای 
عالی فضای مجازی کشــور خبر داد. امیر خوراکیان 
با اعلام این خبر گفت: در ســند تبیین الزامات شبکه 
ملی اطلاعــات تأثیــرات فرهنگــی و اجتماعی نیز 
ارزیابی شــده و براســاس آن شــبکه ملی اطلاعات 
توســعه می یابد. او افزود: با توجه بــه اهمیت این 
شــبکه به عنوان زیرســاخت ارتباطی کشــور باید از 
ظرفیت لازم برای حفظ و توســعه فرهنگ و ســبک 
زندگی اســلامی- ایرانی برخوردار باشد. او بیان کرد: 
در این مصوبه مســئله فرهنگ ســازی برای استفاده 
صحیــح از فضــای مجازی بــا اجــرای برنامه های 
آموزش عمومی و سواد رسانه ای به طور جدی مورد 
توجه قرار گرفته است که بر همین اساس مقرر شده 
شبکه ملی اطلاعات نیازمندی های لازم برای تقویت 
خط و زبان فارســی را فراهم کنــد. او ادامه داد: در 
الزامات شــبکه ملی اطلاعات به مســئله محتوای 
ســرگرمی و اوقات فراغت متناســب بــا ویژگی های 
فرهنگــی و اجتماعی هر منطقه نیز پرداخته شــده 
اســت و به منظــور مشــارکت عمومی در راســتای 
توســعه خدمات و محتوا و تحقق اصول و الزامات 
فرهنگی و اجتماعی، ظرفیــت لازم مورد تأکید قرار 
گرفتــه و خدمات بومی و محتوای اســلامی- ایرانی 
نسبت به زیرســاخت ها، قالب ها و خدمات ارتباطی 
مشــابه خارجی تقــدم دارد. به گفتــه او محورهای 
اعلام شده به عنوان اصول کلی در این مصوبه مورد 
توجه قرار گرفته است و متن کامل و نهایی مصوبات 
پس از طی مراحل اداری به اطلاع نهادهای مربوطه 

و مجریان طرح خواهد رسید. 

تصویب نرخ درآمدی تولید 
محتوای بومی فضای مجازی

 مهــر: مجری طــرح افزایش چندبرابــری تولید  �
محتوای بومی فضای مجازی از تعیین نرخ درآمدی 
تولیــد محتوای بومی برای توســعه کســب وکار در 
این بخش خبر داد. خســرو ســلجوقی با اعلام این 
خبر گفــت: این پروژه یکی از پروژه هــای مورد تأیید 
ســتاد فرماندهی اقتصاد مقاومتی اســت که باید با 
همکاری بخــش خصوصی انجام شــود. او افزود: 
تولید محتوای بومی تا پایان ســال دو برابر می شود. 
افزایش ۱۰برابری محتــوای بومی در فضای مجازی 
نیازمند تأمین منابع اســت که هم اکنون بخشــی از 
ایــن پروژه را اســتارت زده ایم. او ادامــه داد: بخش 
خصوصی در صورتی می تواند در این پروژه فعالیت 
داشته باشد و توسعه محتوای بومی را رقم بزند که 
با کاهش ریســک سرمایه گذاری و جذب بازار مواجه 
شــود. او بیان کرد: بر این اساس ما در راستای تعیین 
نرخ درآمدی محتوای بومی با هدف ایجاد شفافیت 
در کســب وکارهای نوپا و دیجیتــال از توصیه نامه و 
آیین نامه آن رونمایــی کرده ایم. او گفت: در صورتی 
که این آیین نامه در ســازمان تنظیم مقررات مصوب 
شــود، می تواند به حمایت از تولیــد محتوای بومی 
فضای مجازی بینجامد. در این زمینه این آیین نامه را 

به رگولاتوری برای تصویب پیشنهاد داده ایم. 

ورود سیم کارت های
 اپراتورهای مجازی

ایسنا: معــاون سازمان تنظیم مقررات رادیویی از  �
ورود ســیم کارت های اپراتورهای مجازی در یک  ماه 
آتی به بازار خبر داد. صادق عباسی شاهکوه با اعلام 
این خبر گفت: براســاس مصوبات، اپراتورهای تلفن 
همراه موظــف بودند هر یک حداقل بــا یک اپراتور 
مجــازی موبایل (MVNO) تا ســوم آبــان و با یک 
شرکت دیگر تا سوم آذرماه قرارداد امضا کنند. اکنون 
نیز این شرکت ها قراردادهای مربوطه را امضا و آنها 
را برای بررسی بیشــتر به رگولاتوری ارسال کرده اند. 
او ادامه داد: البته در این قراردادها مشکلاتی وجود 
دارد که ما آنها را قبول نداشــته و بر همین اساس از 
آنها ایراداتی گرفته و خواهان حل این موارد شده ایم. 
حــال نیز پس از حل ایــن موارد، پروانــه مربوط به 
MVNOهای مذکور صادر خواهد شد. او ادامه داد: 
در گذشــته نیز یکی از این شــرکت ها با عقد قرارداد 
با رایتل موفق به دریافت پروانه خود شــده بود؛ این 
شــرکت  اعلام آمادگی کرده است که تا پایان دی ماه 
ســیم کارت های خــود را وارد بازار کنــد. البته طبق 
پروانه، الزامی به ورود ســیم کارت در آذرماه نیست 
اما ظاهرا این شــرکت امــور مربوطه را انجام داده و 
خواهان آن اســت که هرچه سریع تر در آذر و دی ماه 
سال جاری ســیم کارت های خود را وارد بازار کند. او 
بیــان کرد: قیمت ســیم کارت اپراتورهای مجازی نیز 
مانند اپراتورهای حقیقی موبایل تعیین شــده و برای 
این سیم کارت ها انواع اعتباری و دائمی وجود دارد. 
او همچنیــن از تفکیک شــماره های خطوط دائمی 
و اعتباری از ســوی این شــرکت خبر داد و خدمات 
ارائه شــده در بستر این ســیم کارت ها را نیز براساس 

توانمندی شرکت و اپراتور مربوطه دانست. 

بازار

احیای بازار جهانی تبلت ها
 تا سال ۲۰۱۸

مؤسســه تحقیقــات فنــاوری و ارتبــاط بازار  �
پیش بینــی خــود را از وضعیــت عرضــه جهانی 
تبلت هــا به بازار تا انتهای ســال ۲۰۱۶ و همچنین 
پیش بینی بازار تا سال ۲۰۲۰ منتشر کرد. این گزارش 
با درنظرگرفتــن طراحی تبلت های تخت (slate) و 
تبدیل شونده (convertible) - که با نام جداشونده 
(detachable) و هیبریدی نیز شــناخته می شوند- 
منتشر شــده اســت. مطابق این گزارش پیش بینی 
می شــود عرضه جهانی تبلت ها در ســال ۲۰۱۶، با 
۱۲ درصد کاهش بالغ بر ۱۸۲٫۳  میلیون عدد باشد. 
مؤسســه IDC در ادامه پیش بینی کرده اســت که 
بازار جهانی تبلت ها در ســال ۲۰۱۸ میلادی رشــد 
خود را از ســر خواهد گرفت اما این رشد تک رقمی 
خواهــد بود. در عیــن حال تقاضا بــرای تبلت در 
بازارهــای نوظهور روند نزولی خود را در دو ســال 
آینده ادامه خواهد داد. بنا بر تحلیل این مؤسســه، 
رشــد مجددی که در دو ســال آینده در بازار تبلت 
اتفاق می افتد، بــه دلیل محبوبیت یافتن تبلت های 
تبدیل شونده در میان کاربران کامپیوترهای شخصی 
(PC) و جایگزینی با آنهاســت. جیتــش اوبرانی، 
پژوهشــگر ارشد بخش بررسی فصلی بازار جهانی 
دیوایس هــای موبایلــی در مؤسســه IDC، در این 
زمینــه اعتقاد دارد مزایای طراحی باریک و ســبک 
همــراه با صفحه لمســی، رشــد بــازار تبلت های 
جداشــونده را تقویــت می کند امــا درعین حال، با 
افزایــش محبوبیت نوت بوک های تبدیل شــونده و 
باریک، بخش بیشتری از بازار کامپیوترهای شخصی 
به این محصــولات اختصاص خواهد یافت. از دید 
او، ایــن امر تغییری خوشــایند برای فروشــندگان 
اســت چراکه انتظار می رود متوسط قیمت فروش 
نوت بوک ها و تبلت هــا در کوتاه مدت افزایش پیدا 
کند. از لحاظ جغرافیایی، عرضه تبلت در بازارهای 
نوظهوری مانند آســیا / اقیانوسیه، آمریکای لاتین، 
خاورمیانه، آفریقا و اروپای شرقی و مرکزی تا سال 
۲۰۱۸ بــه روند نزولی خود ادامــه می دهد و پس 
از آن روند ثابتی خواهد داشــت. اگرچه پیش بینی 
می شــود این بازارها در بخش ابزارهای جداشونده 
رشــد داشــته باشــند اما با کاهش نامتناســب در 
فــروش تبلت های تخــت، هیچ رشــد مطمئنی تا 
سال ۲۰۲۰ به چشــم نخواهد خورد. درهمین حال 
پیش بینــی می شــود در بازارهای توســعه یافته و 
متعادلی مانند ایالات متحــده آمریکا، ژاپن، کانادا 
و اروپای غربی به ســبب رشــد نســبی تبلت های 
جداشونده، کاهش فروش تبلت های تخت تا سال 
۲۰۲۰ جبران خواهد شــد و این بازارها رشد مثبت 
تک رقمــی را تجربــه خواهند کرد. بــه عقیده ژان 
فلیپ بوشار، مدیر تحقیقات IDC در بخش تبلت، 
هرچند گردش بازار به ســوی ابزارهای جداشونده 
اجتناب ناپذیــر اســت، اما محصــولات خاص تری 
مانند ســری Kindle Fire از آمازون ثابت کرده اند 
که بازار می تواند خود را با چنین طراحی ای تطبیق 
دهد. چراکه تبلت های تخت با قیمت بســیار پایین 
و اکوسیستم روبه رشد در زمینه هایی مانند اینترنت 
اشــیا همراهی می شــوند. از همیــن رو پیش بینی 
می شود که میزان عرضه این محصولات با احتساب 
دوبرابربودن حجم فروش در مقایسه با تبلت های 
جداشونده، در ســال ۲۰۲۰ نزدیک به ۱۲۴  میلیون 
دستگاه خواهد بود. بنا بر اعلام IDC، تبلت هایی با 
صفحه نمایش کوچک (از هفت تا ۹ اینچ) با ۵۹٫۹ 
درصد، بیشــترین عرضه را در ســال ۲۰۱۵ میلادی 
داشــتند و پیش بینی شده بود که میزان عرضه آنها 
در ســال ۲۰۱۶ با کاهشــی ۳٫۵درصــدی به ۵۶٫۴ 
درصد برسد. براســاس پیش بینی IDC این رقم تا 
ســال ۲۰۲۰ میلادی به ۳۹٫۷ درصد خواهد رسید. 
تبلت هایــی با صفحه نمایش متوســط (از ۹ تا ۱۳ 
اینــچ) ۳۹٫۸ درصد از عرضه را در ســال ۲۰۱۵ به 
خود اختصاص دادنــد و IDC پیش بینی کرده بود 
این درصد در ســال ۲۰۱۶ بــه ۴۳٫۱ درصد کاهش 
یابــد. مطابق اعلام IDC عرضــه تبلت هایی با این 
اندازه تا سال ۲۰۲۰ میلادی افزایش خواهد یافت و 

به ۵۸٫۲ درصد خواهد رسید. 
تبلت هایــی با صفحه نمایش بــزرگ (از ۱۳ تا 
۱۶ اینچ)، ۰٫۳ درصد از عرضه جهانی را در ســال 
۲۰۱۵ در اختیــار داشــتند که مطابــق پیش بینی 
IDC ایــن میزان با رشــد اندک در ســال ۲۰۱۶ به 
۰٫۵ درصد و تا ســال ۲۰۲۰ بــه ۲٫۱ درصد خواهد 
 ،IDC رسید. البته با وجود قدمت و دقت مؤسسه
باید به خاطر داشــت که چنیــن پیش بینی هایی، 
به ویــژه در بازه هــای زمانــی بلند مــدت، تنها به 
صورت نســبی قابل اتــکا هســتند. به طورمثال، 
مشــکلاتی که برای کمپانی سامســونگ و فروش 
محصولات آن به وجود آمد، قابل پیش بینی نبود 
و به صورت مشابه، وقایع و رویدادهای آتی را نیز 
نمی توان به دقــت برآورد کرد. با وجود این، چنین 
پیش بینی هایــی بــا ارائه تصویری کلان از مســیر 
حرکت بــازار، صرف نظر از عوامل کنترل نشــدنی، 
بــه تولیدکنندگان و فعالان بازار در تعیین و تدوین 

استراتژی های متناسب یاری می رساند. 

شــرق: مرکز تحقیقات بازی های دیجیتال (دایرک) در 
تازه ترین گزارش خود از وضعیــت بازی های رایانه ای، 
به مسئله ســلیقه گیمرها و صنعت گیم ایران پرداخته 
اســت. براساس گزاره برگ منتشرشــده از سوی دایرک، 
هزینــه مجمــوع بازی هــای تولیدشــده از ســوی این 
شــرکت ها در ســال ۹۴ هم معــادل دو میلیاردو صد 
میلیــون تومان برآورد شــده اســت. از نظــر ژانربندی 
شــرکت های بازی ســاز به ترتیب بیشــترین تولید را در 
سه ژانر اکشــن، پازل و ماجرائی داشته اند. از نظر تیراژ 
توزیع شــده  بازی های غیرموبایلی  مجموع شــمارگان 

در بــازار فیزیکی در ســال ۹۴، پنج  میلیــون و ۲۰۰ هزار 
نســخه بوده، اما همین آمار درباره شمارگان بازی های 
موبایلــی عرضه شــده در بــازار فیزیکی بــه رقم ۱۳۴  
میلیون و ۵۰۰ هزار نســخه رسیده است. بنابر اطلاعات 
گزاره بــرگ بازی هــای دیجیتــال، پنج بــازی موبایلی 
محبوب گیمرهای ایرانی در ســال ۹۴ به ترتیب عبارت 
از باقلــوا، موتوری، آفتابه، جدل بر روی ســرعت ۱٫۸ و 
جدولانه اســت. همین رتبه بندی در حــوزه بازی های 
خارجی نشــان می دهد پنج بــازی موبایلی خارجی در 
 ،(Clash of Clans) ســال ۹۴ به ترتیــب کلش آوکلنــز
کندی کرش (Candy Crush Saga)، ساب وی سورفرس 
 (Traffic Racer) ترافیــک ریســر ،(Subway Surfers)
و هیل کلایمب ریســینگ (Hill Climb Racing) بوده 

است. کلش آو کلنز همچنان محبوب ترین بازی موبایل 
خارجی در ایران است. 

در بخش نظارت گزاره های درج شده در گزاره برگ 
بازی های دیجیتال با تمرکز بر نظام رده بندی ســنی 
بازی ها نیز در سال ۹۴ درمجموع پنج هزارو ۶۷ عنوان 
بازی، رده بندی سنی شده که از این تعداد ۸۹ درصد 
بازی های موبایلی و ۱۱ درصد بازی های غیرموبایلی 
بوده اســت. بیشــترین گروه ســنی رده بندی شده را 
گروه ۳+ ســال دربر می گیرد. نکته تازه تر درج شــده 
در این گزاره برگ این اســت که از مجموع بازی های 
باز بینی شــده فقط ۱۷ درصد 
از بازی هــای غیرموبایلی نیاز 
به اصلاحات ویرایشــی برای 
عرضــه به بازار داشــته اند و 
باقــی بازی ها بــدون اصلاح 
موقــت بــه کســب درجــه 
رده بنــدی توزیــع شــده اند. 
ایــن  از  بخشــی  همچنیــن 
در  می دهد  نشــان  گــزارش 
ایــران درمجموع ۲۳  میلیون 
گیمر داریم کــه از این تعداد 
و فقــط در ســال ۹۴، تعداد 
۹  میلیون نفــر اقدام به بازی  آنلایــن کرده اند. نکته 
جالب اینکــه خلاف رده بندی ژانرهــای محبوب در 
میان بازی سازان که بیشترین توجه را به ژانر «اکشن» 
داشــته اند، مخاطبــان این بــازار به ترتیــب طرفدار 
ژانرهای «رانندگی، مسابقه ای»، «سکوبازی، دونده» 
و «پازل» هســتند. رانندگی محبوب تریــن ژانر بازی 
برای گیمرهای ایرانی اســت. ۵۹ درصد از گیمرهای 
ایرانی هــم ترجیح می دهند در فاصله زمانی غروب 
آفتاب تا نیمه شــب اقدام به بــازی کنند.  مهم ترین 
گزاره درج شــده در گزاره برگ بازی هــای دیجیتال را 
می توان این گزاره دانست که از کل درآمد بازی های 
رایانه ای در سال ۹۴، سهم بازی های ایرانی فقط پنج 

درصد و حدود ۲۳  میلیارد تومان بوده است. 

شــرق: عضو ســازمان پدافند غیرعامل کشور نسبت 
بــه عملیات ســایبری جدیــد آمریکا علیــه ایران با 
عنوان پــروژه «نیتروزئــوس» هشــدار داد. علیرضا 
کریمــی روز گذشــته در اجلاس توســعه دهندگان 
وب فارســی بیان کــرد: «هم اکنون آمریــکا با هدف 
حمله به زیرســاخت های دفاعی و مخابراتی کشور 
پــروژه ای را کلیــد زده کــه نیتروزئوس نــام دارد و 
براساس بررســی هایی که انجام داده ایم، این پروژه 
به مراتــب خطرناک تر از پروژه اســتاکس نت ارزیابی 
می شــود». پیش از این نیز ســردار جلالــی، رئیس 

سازمان پدافند غیرعامل، بیان 
کــرده بــود: «آمریکایی ها در 
طرحی به نــام «نیتروزئوس» 
دو سناریو نخســت در زمان 
با  مذاکرات  به نتیجه نرسیدن 
کشورهای ۱+۵ و دوم در زمان 
احتمالی درگیرشــدن با رژیم 
برنامه ریــزی  صهیونیســتی 
کــرده بودند تــا مطابق مدل 
حمله  داشت،  که  پیچیده ای 
به شبکه های ارتباطی، پدافند 
و  برق رسانی  هوایی، شــبکه 

رســانه ها هدف گذاری شــده بود که برهمین اساس 
شــبکه های مختلف زیرساختی وابســته به فضای 
سایبری را لایه به لایه کردیم و براساس حجم هر لایه 

هدف گذاری انجام شد». 
بااین حال، کریمی در بخش دیگری از صحبت های 
خود به به صرفه بودن استفاده از سلاح های سایبری 
بــه جای ســلاح های فیزیکی اشــاره کــرد و افزود: 
«اقتصــاد اســلحه های جدید به این گونه اســت که 
برای داشــتن یک بمب افکن باید تا دو میلیارد دلار، 
برای یک فروند هواپیمای نظامی تا ۱۲۰  میلیون دلار 
و برای سلاح های ســایبری باید بین ۳۰۰ تا ۵۰  هزار 
دلار خرج کرد. ســلاح ســایبری با هدف واردکردن 
خســارت به زیرســاخت های مهم و حیاتی کشورها 

تولید می شــود که ویروس اســتاکس نت یکی از این 
ســلاح های سایبری بوده اســت». او معتقد است با 
توجه به اســتفاده بی محابــا از فناوری های خارجی 
در زیرســاخت های حیاتی و حســاس سایبری کشور 
که یک تهدید به حســاب می آید، پروژه جدید آمریکا 
می توانــد منجر به خراب کاری در این زیرســاخت ها 
شود. بر این اساس، باید به آن توجه ویژه ای داشت. 
او ادامه می دهد: «معتقد نیستیم به طورکل استفاده 
از تکنولوژی های روز را منع کنیم، بلکه با قدم به قدم 
پیش رفتن با الگوریتم های خارجی موافق نیســتیم 

و باید به فکر بومی ســازی این الگوریتم ها در کشور 
باشیم».

 او تشکیل سازمان پدافند غیرعامل را در راستای 
کاهــش آســیب پذیری ها و ایمن ســازی در این فضا 
و ایجاد اقدامات زیرســاختی دانســت. بــه گفته او، 
ایمن ســازی زیرساخت های حیاتی کشــور از جمله 
اقداماتی است که می تواند در برابر آسیب پذیری های 
ایــن بخش مؤثر باشــد. بنابر اظهــارات او، افزایش 
پایــداری و تولید قــدرت در حوزه ســایبری و تداوم 
فعالیت های ضروری بــرای مدیریت بحران، از دیگر 
اقداماتی است که به وسیله سازمان پدافند غیرعامل 
بــرای جلوگیــری از آســیب پذیری زیرســاخت های 

سایبری حیاتی و حساس کشور تعریف شده است. 

۲ میلیاردو ۱۰۰  میلیون تومان هزینه مجموع بازی های تولیدشده
۲۳  میلیون گیمر  در  ایران

عضو  سازمان پدافند غیرعامل کشور هشدار  داد
پروژه «نیتروزئوس» آمریکا علیه ایران

باراک اوباما در روزهای پایانی ریاســت جمهوری خود دستوری اجرائی را 
صادر کرده که براساس آن، باید کمیسیونی متشکل از ۱۲ نفر برای بهبود امنیت 
ســایبری، آموزش، حفظ حریم خصوصی، اقتصادي و ملی و توانمندســازی 
شهروندان آمریکایی برای کنترل امنیت دیجیتال تشکیل شود. متن کامل فرمان 

اجرائی رئیس جمهور آمریکا به شرح زیر است: 
«بــا قدرت و اختیاری که از ســوی قانون اساســی و قوانین ایالات متحده 
آمریکا به من به عنوان رئیس جمهور واگذار شــده است و به منظور افزایش 
آگاهی درباره امنیت ســایبری و حفاظت در تمامی سطوح دولت، کسب و کار، 
جامعه و به منظــور محافظت از حریم خصوصی، بــرای اطمینان از امنیت 
عمومی، اقتصادی و ملی و برای توانمند ســازی شــهروندان آمریکایی برای 

کنترل هرچه بهتر امنیت دیجیتالشان، به  این وسیله مقرر می دارد: 
۱- تشکیل: در وزارت بازرگانی کمیسیونی برای بهبود امنیت سایبری ملی 

تشکیل شده است. 
۲- عضویت: (a) کمیســیون نباید با بیش از ۱۲ عضو تعیین شــده از سوی 
رئیس جمهور تشــکیل شود. اعضای کمیسیون باید شــامل کسانی باشند که 
دانش یا تجربه درباره امنیت ســایبری، اقتصاد دیجیتال، امنیت ملی و اجرای 
قانــون، حاکمیت شــرکتی، مدیریت ریســک، فناوری اطلاعــات (IT)، حریم 
خصوصی، مدیریت هویت، حاکمیت اینترنتی و استانداردها، مدیریت دولتی، 
رســانه های دیجیتال و اجتماعی، ارتباطات، یا هر زمینه دیگری که از ســوی 
رئیس جمهور به عنوان ارزش کمیســیون تعیین شــده، داشته باشند. رئیس 
مجلس نمایندگان ایالات متحده آمریکا، رهبر اقلیت مجلس نمایندگان، رهبر 
اکثریت مجلس سنا و رهبر اقلیت مجلس سنا دعوت شده اند تا هر کدام یک 
فرد را برای عضویت در کمیســیون پیشــنهاد دهند. هیچ لابی فدرال یا هیچ 
فردی که به نحو دیگری معرفی شــده و در دولت فدرال شاغل باشد، امکان 
خدمت در کمیسیون را نخواهد داشت. (b) رئیس جمهور باید یکی از اعضای 
کمیســیون را بــه عنوان رئیس کمیســیون و یکی دیگر از اعضــا را به عنوان 

نایب رئیس تعیین کند. 
۳- مأموریت و وظیفه: کمیســیون توصیه هــای دقیقی به منظور تقویت 
امنیت سایبری در هر دو بخش دولتی و خصوصی با حفظ حریم خصوصی، 
تضمیــن امنیت عمومی، اقتصادی و ملی، ترویج و توســعه راه حل های فنی 
جدیــد و تقویت همــکاری بین دولت های فــدرال، ایالتــی، محلی و بخش 
خصوصی در توســعه، ارتقا و استفاده از فناوری امنیت سایبری، سیاست ها و 
بهترین شیوه ها خواهد داشت. توصیه های کمیسیون باید درخصوص اقداماتی 
 (a) .باشــد که در دهه بعدی برای رســیدن به این اهداف قابل انجام هستند
کمیسیون باید به شناسایی و مطالعه اقدامات لازم برای بهبود آگاهی در زمینه 
امنیت ســایبری، مدیریت ریســک و پذیرش بهترین شیوه ها در سرتاسر بخش 
خصوصی و در تمام سطوح دولت در مسیر گسترش توصیه های خود دست 
یابد. این زمینه های مطالعه می توانند شــامل روش هایی بــرای اثرگذاری بر 
درک و اســتفاده افراد و سازمان ها از فناوری و رســیدن به امنیت سایبری در 
نقش مصرف کنندگان و ارائه دهندگان در اقتصاد دیجیتالی باشد؛ نشان دهنده 
ماهیت و شدت تهدیدات امنیت ســایبری، اهمیت کم اثرکردن آنها و راه های 
بالقوه مدیریت و کاهش اثرات اقتصادی خطر سایبری باشد؛ بهبود دسترسی 
بــه دانش موردنیاز برای تصمیم های مدیریت ریســک ســایبری در ارتباط با 
حفظ حریم خصوصی، تأثیر اقتصادی، تداوم کسب و کار و توسعه همکاری با 
صنعت، جامعه مدنی و ســهام داران بین المللی باشد. کمیسیون باید حداقل 

توصیه هایی مربوط به موارد ذیل داشته باشد: 
 (i) چگونگــی تقویت حفاظت از سیســتم ها و داده ها به بهترین وجه، از 
جمله چگونگی پیشــبرد مدیریت هویت، احراز هویت، امنیت ســایبری افراد 

آنلاین در پرتو تحولات تکنولوژیکی و سایر روندها؛ 
 (ii) تضمیــن اینکه امنیت ســایبری عنصر اصلــی فناوری های مرتبط با 
اینترنت اشیا (internet of things) و رایانش ابری (cloud computing) است 
و اینکه سیاســت و پایه و اساس قانونی امنیت سایبری در زمینه اینترنت اشیا 

پایدار و سازگار است. 

 (III) ســرمایه گذاری بیشتر در تحقیق و توســعه طرح هایی که می تواند 
امنیت سایبری را افزایش دهد. 

 (IV) افزایش کیفیت، کمیت و ســطح تخصص نیروی کار امنیت سایبری 
در دولت فدرال و بخش خصوصی، از جمله از طریق آموزش وپرورش؛ 

 (V) بهبود آموزش مبتنی بر روش های امنیت سایبری برای عموم مردم؛ 
و (VI) هر مســئله دیگری که رئیس جمهور، از طریق وزیر بازرگانی (وزیر)، از 

کمیسیون درخواست کند. 
 (b) در جهت توسعه این توصیه ها، کمیسیون همچنین باید به شناسایی 
و مطالعه پیشــرفت در تکنولوژی، مدیریــت و ارائه خدمات فناوری اطلاعات 
که باید پیشــرفته و به طور گســترده  در سرتاســر بخش خصوصی و در تمام 
ســطوح دولت و به ویژه در دولت فدرال و از ســوی صاحبان زیرساخت های 
حیاتی و اپراتورها به تصویب رسیده یا مورد آزمون قرار گرفته باشند، بپردازد. 
این زمینه های مطالعه می توانند شامل فناوری امنیت سایبری و پیشرفت های 
دیگری باشــند که به اقتصاد دیجیتال که با ســرعت در حال تحول اســت و 
رویکردهایی که معرفی می شوند و روش های در حال ظهور طراحی شده برای 
بهبود تشخیص زودهنگام ریسک سایبری، کم اثرکردن و مدیریت آن در امنیت 
و حریم خصوصی و کســب وکار و بخش های حکومتی باشند. کمیسیون باید 

حداقل توصیه هایی درخصوص موارد ذیل ارائه دهد: 
 (i) کنترل، تدارک و فرایندهای مدیریت برای سیستم های فناوری اطلاعات 

غیرنظامی فدرال، برنامه ها، خدمات و زیرساخت ها، از جمله موارد زیر: 
 (A) چارچوبی برای شناســایی خدمات فنــاوری اطلاعات باید به صورت 
داخلی یا به طور مشــترک در میان ســازمان ها توســعه یابد، همچنین برای 
اولویت های ســرمایه گذاری مشــخص برای تمامی خدمات مشــابه فناوری 

اطلاعات؛
 (B) چارچوبــی برای اطمینــان از اینکه ســازمان های غیرنظامی فدرال 
سیســتم های فناوری اطلاعات خود را با درنظرداشــتن امنیت سایبری تهیه و 

مدرن کرده یا ارتقا می دهند؛ 
 (C) مدلــی حکومتی بــرای مدیریت ریســک امنیت ســایبری، افزایش 
انعطاف پذیری و اطمینان از واکنش مناسب به حوادث و بهبود در عملیات و 

تحویل کالاها و خدمات از سوی دولت فدرال؛ و
 (D) استراتژی هایی برای غلبه بر موانعی که سازگار و همگام شدن دولت 

فدرال را با بهترین روش های صنعت دشوار می کند؛ 
 (ii) بخــش خصوصــی کارا و رویکردهــای دولــت بــرای حفاظــت از 
زیرساخت های حیاتی در پرتو روند های فعلی و روندهای برنامه ریزی شده در 

تهدیداتِ امنیت سایبری و ماهیت پیوسته اقتصاد ایالات متحده؛ 
 (III) اقداماتی که دولت های ایالتی و محلی می توانند به منظور افزایش 
امنیت سایبری انجام دهند و چگونگی پشتیبانی دولت فدرال از این مراحل؛ و

 (IV) هر مســئله دیگــری که رئیس جمهور، از طریق وزیر، از کمیســیون 
درخواست کند. 

 (c) کمیسیون به منظور انجام مأموریت خود، باید: 
 (i) بر سیاســت های مناســب موجود در زمینه امنیت سایبری، مشارکت 

بخش دولتی و خصوصی و طرح های دیگر ارجاع و تکیه کند؛ 
 (ii) با متخصصان بخش های خصوصی و دولتی در زمینه امنیت سایبری، 
امنیت ملی و مجریــان قانون، حریم خصوصی، مدیریــت، فناوری و اقتصاد 

دیجیتال مشورت کند؛ 
 (III) داده هــای کســانی که حــوادث امنیت ســایبری درخورتوجهی را 
تجربــه کرده اند، به منظــور درک درس های آموخته شــده از این تجربه ها، از 
جمله شناسایی موانع هوشیاری و آگاهی، مدیریت ریسک و سرمایه گذاری را 

جست وجو کند؛ 
 (IV) اطلاعات گزارش شده از ســوی اداره مدیریت و بودجه درخصوص 
leg-) اطلاعات فدرال و سیستم های اطلاعاتی، از جمله سیستم های موروثی
acy systems) را به منظور ارزیابی زیرســاخت های غیرنظامی حیاتی فناوری 

اطلاعات فدرال، حکومت داری و فرایندهای مدیریتی بازبینی کند؛

 (V) تأثیر روندهای تکنولوژیکی و نیروهای بازار بر سیاست ها و روش های 
امنیت سایبری موجود را بررسی کند؛ و

 (VI) دیگر مســائل مربوط به مأموریت کمیســیون را که رئیس و معاون 
وی بر ضرورت و مناســب بودن آن برای انجام کار کمیسیون توافق نظر دارند، 

بررسی کند. 
 (d) در موارد مقتضی، کمیســیون می تواند به پژوهش، مطالعه و برپایی 

جلساتی به منظور بررسی بیشتر مسائل خاص بپردازد. 
 (e) کمیسیون باید ماهیت مشاوره ای داشته و گزارش نهایی خود را تا اول 
دســامبر ۲۰۱۶ به رئیس جمهور ارائه دهد. این گزارش باید در یک وب ســایت 
عمومی همراه با پاســخ مناســب رئیس جمهور در ۴۵ روز پس از ارائه آن به 

رئیس جمهور منتشر شود. 
بخش. ۴. مدیریت. (a) کمیســیون باید جلســات دوره ای در انجمن های 

عمومی، در محیطی باز و شفاف برگزار کند. 
 (b) کمیســیون باید در انجام مأموریت خود، از تلاش های سایر نهادهای 

حکومتی آگاه بوده و از دوباره کاری بپرهیزد. 
 (c) کمیســیون باید کارکنانی به رهبری مدیر اجرائی داشــته باشد که از 
عملکرد کمیسیون حمایت و پشتیبانی کنند. وزیر نیز باید مدیر اجرائی را که یک 
کارمند فدرال تمام وقت و از کارکنان کمیســیون خواهد بود، تعیین کند. مدیر 
اجرائی همچنین می تواند به عنوان افســر فدرال تعیین  شده مطابق با قانون 
   (“U.S.C. App. (FACA, the “Act ۵ ،اصلاح شــده کمیته مشــورتی فدرال

فعالیت داشته باشد. 
 (d) مدیر اجرائی، در مشــورت با رئیس و معاون وی، باید در مواقع لزوم 
قدرت ایجاد کمیته های فرعی را برای حمایت از فعالیت کمیسیون و به منظور 
بررســی مناطق خاص داشته باشــد. این کمیته های فرعی باید کار خود را به 

کمیسیون گزارش دهند تا توصیه های نهایی خود را اطلاع دهد. 
 (e) وزیر امور خارجه با ســران وزارتخانه های اجرائی و ســازمان ها تا حد 
مجاز اعلام شده از ســوی قانون و مطابق با فعالیت های جاری خود فعالیت 
کرده تا کمیســیون را مطلع و در صورت لزوم از همکاری آنها برای رسیدن به 

مأموریت خود استفاده کند. 
بخش. ۵. اتمام کار. کمیسیون باید در ۱۵ روز پس از خاتمه گزارش نهایی 
خــود به رئیس جمهور بــه کار خود پایان دهد، مگر اینکــه مدت زمان ادامه 

فعالیت آنها از سوی رئیس جمهور افزایش یابد. 
بخش. ۶. مقررات عمومی. (a) وزیر باید تا حد مجاز تعیین شــده از سوی 
قانون و با توجه به دردســترس بودن تخصیص بودجــه، به نظارت و هدایت 
مؤسسه ملی استاندارد و تکنولوژی به منظور ارائه تخصص، خدمات، بودجه، 
امکانات، کارکنان، تجهیزات و دیگر خدمات پشــتیبانی که ممکن است برای 

ادامه مأموریت کمیسیون نیاز باشد، بپردازد. 
 (b) تا جایی که FACA در کمیسیون اعمال می شود، تمامی فعالیت های 
رئیس جمهور به جز بخش های شــش و ۱۴ این قانون، مطابق آن مذکور بوده 

و به وسیله وزیر انجام می شود. 
 (c) فعالیــت اعضــای کمیســیون بــدون درنظرگرفتن جبــران خدمات 
ایشان است ولی هزینه های ســفر، از جمله هزینه های جاری آن تا حد مجاز 
تعیین شده از ســوی قانون برای افرادی که به طور متناوب در دولت خدمت 

 .(۵۷۰۷-۵۷۰۱.U.S.C ۵) .می کنند، مجاز است
 (d) هیچ یک از موارد این فرمان نباید در جهت تضعیف یا اثرگذاری تفسیر 

و تعبیر شود: 
 (i) اختیارات اعطاشده از سوی قانون به دپارتمان، سازمان یا ریاست 

آنها؛ یا
 (ii) فعالیت هــای رئیــس اداره مدیریت و بودجه مربــوط به طرح های 

بودجه ای، نظارتی یا لوایح قانونی. 
 (e) این فرمان هیچ حق یا منفعتی، چه حقیقی و چه اساســی، قابل اجرا 
در قانون یا در قبال ایالات متحده، دپارتمان های آن، ســازمان ها، یا اشخاص، 

افسران، کارکنان، عوامل، یا هر شخص دیگری ایجاد نمی کند».

اوباما در آخرین روزهای ریاست جمهوری اش صادر کرد
فرمان اجرائى تشکیل کمیسیون افزایش امنیت سایبرى ملى آمریکا

ترجمه: الهام محسنى آهویى


