
15 پنجشنبه   25 خرداد 1396سال چهاردهم    شماره 2888 آي تی

اگر به فکر خرید یک گوشــی هوشــمند جدید 
افتاده اید شــاید بهترین بازه قیمــت برای انتخاب 
یک گوشــی هوشــمند قدرتمند یک  میلیون و ۵۰۰ 
هــزار تا دو  میلیون تومان باشــد. بــا وجود اینکه 
پرچم داران ســال ۲۰۱۷ به بازار عرضه شــده اند،  
اما کماکان می توانید پرچم داران ســال گذشــته 
را با قیمتی بسیار مناســب تر و ارزش خرید بالاتر 

خریداری کنید. 
HTC-10-black

به گزارش فارنت، در این گوشی می توان نقاط 
قوت همیشــگی پرچــم داران این شــرکت مانند 
کیفیت ساخت و طراحی عالی، کیفیت بالای صدا 
و نرم افزار روان و ســریع را مشاهده کرد. حافظه 
رم و حافظــه داخلی چهــار گیگابایت– ۳۲ یا ۶۴ 
گیگابایت حافظه داخلــی – درگاه کارت حافظه، 
کیفیت ســاخت عالی بدنه فلــزی، صدای عالی 
اســپیکر، خروجی هدفون بسیار خوب، دوام شارژ 
مناســب و رابط کاربری سریع ازجمله مزایای این 
گوشی اســت. البته این گوشــی معایبی ازجمله 
کیفیت دوربین نه چندان عالی و عدم مقاومت در 

برابر آب نیز دارد. 

Sony Xperia XZ
پرچــم دار ۲۰۱۶ ســونی هرچند دیرتــر از رقبا 
وارد بــازار شــد،  اما طراحی متفاوت آن نســبت 
به نســل های پیشــین طرفــداران برند ســونی را 
خوشــحال کرد. این گوشــی دوربین بسیار خوبی 
به ویژه در زمینــه لرزش گیری دارد و رابط کاربری 
ســبک و دوام شــارژ بالای آن نیز امتیازات بزرگی 
محســوب می شــوند. مزایای این گوشی سرعت 
بالا، رابط کاربری ســبک و دوام شارژ خوب است. 
بااین حــال صفحه نمایــش p1080– و حافظه رم 

کمتر جزء معایب آن است. 
Galaxy S7 edge

پرچم دار ســال گذشــته سامســونگ حــالا به 
قیمت مناســبی رســیده و با طراحی بســیار خوب، 
بدنــه  عالــی،  دوربیــن  صفحه نمایــش خمیــده 
ضدآب و قــدرت پردازشــی عالی گزینه مناســبی 
محسوب می شــود. پردازنده این گوشی اکسینوس

۸۸۹۰ – هشت هســته ای – و پردازنده گرافیکی آن
Mali-T880MP12 است. ازجمله مزایای آن می توان 

به بدنه ضدآب، دوربین فوق العاده، صفحه نمایش 
AMOLED – سرعت بالا – و کیفیت ساخت عالی 
اشاره کرد. دوربین ســلفی با وضوح متوسط، عیب 

این دستگاه محسوب می شود. 
Huawei P10

پرچــم دار جدید هواوی شــاید از نظر ظاهری 
تفاوت چندانی نســبت به نسل قبل نداشته باشد،  
اما بهبودهای قابل توجهی داشــته است. دوربین 
بهتــر، پردازنده ســریع تر و رنگ بنــدی جذاب تر و 
البتــه قیمت مناســب، پی ۱۰ را در این فهرســت 
قرار داده اســت. این گوشی دارای دوربین دوگانه 
۱۲+۲۰ مگاپیکسل، سنسور اختصاصی مونوکروم، 
قابلیت زوم بدون کاهش کیفیت و دوربین سلفی 
هشت مگاپیکسلی اســت. به همین دلیل کیفیت 
عالی تصاویر دوربین – تصاویر ســیاه و سفید – و 
ســرعت بالا به عنوان مزایای این دستگاه معرفی 
شــده اســت. با این حال این گوشــی در برابر آب 

مقاوم نبوده و صفحه نمایش P1080 دارد. 
LG V20

در نبود گلکسی نوت ۷ حالا نقش گوشی 
پرچم داری را که امکاناتی منحصربه فرد 
 V20،بــرای افراد خــاص ارائــه می دهد
بازی می کند. بهتریــن خروجی هدفون، 
بهترین فیلم بــرداری حرفه ای و امکانات 
منحصربه فــرد ازجملــه نقــاط قــوت 
پرچــم دار ال جی هســتند. مزایــای این 
دستگاه شــامل بهترین خروجی هدفون، 
وایــد،  دوربیــن  دوم،  صفحه نمایــش 
باتــری قابــل تعویض به وســیله  کاربــر، تنظیمات 
دســتی دوربین و میکروفون چهارگانه اســت. البته 
این دســتگاه معایبی ازجمله دوام شــارژ متوسط و 

مقاوم نبودن در برابر آب را دارد. 
Xiaomi Mi 6

پرچــم دار شــیائومی این بار بســیاری از نقاط 
ضعــف خــود را بــرای رقابت بــا پرچــم داران 
سامســونگ، ال جی و اپل مرتفع کــرده و حالا با 
قیمتــی رقابتی وارد بازار شــده اســت. اگر مانند 
بعضی ها به برندهای تازه وارد چینی حساســیت 
ندارید، می شــش قطعــا گزینه مناســبی در این 
بازه قیمتی اســت. کیفیت ســاخت بالا، تراشــه 
اســنپ دراگون ۸۳۵، دوربیــن تله فوتو و بلوتوث 
پنج جزء مزایای این دستگاه است و وضوح تصویر 
P1080 –، نبــود درگاه کارت حافظــه، مقاومــت 

جزئــی در برابر آب و نداشــتن درگاه هدفون جزء 
معایب آن به حساب می آید. 

بازار

بهترین گوشى هاى میان رده بازار در خرداد

رویداد

سیاست وزارت ارتباطات 
درباره شبکه ملی اطلاعات

شــرق: وزیر ارتباطات و فنــاوری اطلاعات، در  �
اجلاس جهانی جامعه اطلاعاتی گفت: سیاســت 
ما همواره گســترش محتوای سالم، بهبود کیفیت 
و تنوع ســرویس ها مبتنی بر بســتر شــبکه ملی 

اطلاعات است. 
محمــود واعظی، در اجــلاس جهانی جامعه 
اطلاعاتی بیان کــرد: «اکنون می خواهم اطلاعاتی 
را درباره پیشــرفتی که در تلاش برای دستیابی به 
منافع عرضه ســرویس های ارتباطــات و فناوری 
اطلاعات در زندگی روزمره تک تک شــهروندانمان 
ایجاد شــده، مطرح کنــم». او افزود: «سیاســت 
مــا همــواره بهبود کیفیــت و تنوع ســرویس ها 
بــوده اســت، درعین حــال مقرون به صرفه بودن 
سرویس ها با اســتفاده از عامل رقابت، مشارکت 
با بخــش خصوصــی و جــذب ســرمایه گذاری 
خارجی، گسترش دسترسی به مناطق روستایی و 
دوردست، تسهیل و حمایت فعالانه از نوآوری ها 
و استقبال از فناوری های پیشــرفته برای افزایش 

بازده، در همه زمینه ها، مدنظر بوده است».
 او بیــان کرد: «همــه این موارد را در شــبکه 
ملی اطلاعات که برای ارائه ســرویس های فراگیر 
و مقرون به صرفــه مبتنــی بــر پهن باند بــه اجرا 
درآمده اســت، منعکس کرده ایم». او ادامه داد: 
«خوشــحالم به اطلاع شما برســانم ما با اجرای 
سیاست های فوق، سرویس های پهن باند را  تقریبا  
به ۲۸  هزار روستا ارائه کرده ایم و تعداد مشترکان 
فعــال موبایل در ایران بیــش از ۸۵  میلیون نفر و 
خطوط ثابــت در ایران، بیــش از ۴۸  میلیون نفر 
اســت». به گفته او تعــداد کاربــران پهن باند به 
۴۴  میلیون نزدیک شــده اســت و از ایــن تعداد، 
۳۴  میلیــون کاربر از خدمــات 3G و 4G پهن باند 
موبایل اســتفاده می کنند و اکنون 3G در بیش از 
۹۰۰ شــهر و 4G در بیش از ۷۰۰ شهر ایران فعال 
 IP اســت. همچنین درحال حاضر ظرفیت داخلی
زیرساخت نزدیک به ۱۰ ترابیت بر ثانیه است و در 
ایران هفت مرکز IXP را در سراسر کشور راه اندازی 
کرده ایم و اخیرا اتصال هــای فیبر نوری به منازل 
(FTTH) مشتریان مسکونی و کسب وکارها، ارائه 
می شــود و ســرعت ارائه چنین خدماتی در آینده 
نیز، بیشتر خواهد شد». او گفت: «ایران با استفاده 
از منابع مالــی USO به ســرعت در حال کاهش 
شــکاف دیجیتال است  تا شبکه ها و سرویس های 
ارتباطات و فناوری اطلاعات به مناطق دوردست 
و کمتربرخوردار، گسترش یابد. در این راستا هدف 
خــود را ارائــه اتصال پهن بانــد و عرضه خدمات 
ســودمند قرار داده ایم تــا شــهروندان را با ارائه 
گســتره وســیعی از برنامه های کاربــردی و اقلام 

اطلاعاتی، توانمند کنیم». 
او افزود: «در سال گذشته با حمایت های مالی 
و اعطای وام هــای کم بهره به شــرکت های نوپا، 
مؤسسات نوآوری و مراکز تحقیق و توسعه، بیش 
از صد هزار شغل جدید، مرتبط با حوزه ارتباطات 
و فناوری اطلاعات ایجاد کرده ایم». به گفته او در 
ســه سال گذشــته حجم بازار ارتباطات و فناوری 
اطلاعات در ایران ســه برابر شــده و انتظار داریم  
این افزایش را در پنج سال آینده نیز داشته باشیم. 
ازاین رو، سیاســت ایران استقبال، تسهیل و تشویق 
همکاری هــای بین المللــی در همــه حوزه های 
مرتبط بــا ارتباطــات و فناوری اطلاعات اســت. 
امســال اجلاس جهانی جامعه اطلاعاتی با شعار 
«جامعه اطلاعاتی و دانش بنیان در جهت اهداف 
توســعه پایــدار» از ۲۲ تا ۲۴ خــرداد ۹۶ (۱۲-۱۶ 

ژوئن) در ژنو سوئیس، برگزار شد. 

دریچه

مشترکان تلفن همراه با خلأ قانونی 
متضرر شدند

شواهد نشــان می دهد دریافت ۱۰ ریال وجوه  �
اضافــی از کاربران به ازای هــر پیامک، به دلیل 
بی توجهــی به مدت زمان قانونی مصوبه ســال 
۱۳۹۴ پیش آمــده و این هزینه در ســال ۱۳۹۵ 
و ماه هــای ابتدایی ســال ۱۳۹۶ با خــلأ قانونی 
این مصوبه از مشــترکان دریافت شده است. به 
گزارش ایســنا، توقف دریافــت ۱۰ریالی مازاد بر 
هزینه  هــر پیامک تلفن همــراه در حالی انجام 
می شود که این مسئله در سال ۱۳۹۴ به تصویب 
مجلس رسیده بود اما در سال ۱۳۹۵ درحالی که 
در جــداول مربوط به منابع درآمدی دولت درج 
شد، در تبصره های قانون بودجه نیامد. این هزینه 
از ابتدای سال ۱۳۹۶ نیز با توجه به عدم تصریح 
در قانون همچنان از مشــترکان دریافت می شد 
تا زمانی که ســازمان حمایت از مصرف کنندگان 
ایــن موضوع را اعلام کرده و ظاهــرا با ابلاغ آن 
به اپراتورها از دریافت آن جلوگیری شــده است. 
بخش «درآمد عمومی دولت» از سال ۱۳۹۴ به 
قبض هــای موبایل افزوده شــد و با پیگیری های 
انجام شــده مشــخص شــد این بخش به تغییر 
تعرفــه پیامک ها مربوط می شــود. همان زمان 
اعلام شــد اســفندماه ســال ۱۳۹۳ نمایندگان 
مجلــس در جلســه ای علنی یک بنــد الحاقی 
درآمدی بــه تبصره ۱۹ لایحه بودجــه ۱۳۹۴ را 
بررســی کرده و به ایــن ترتیب مصــوب کردند  
اپراتورهــای موبایلی موظفند عــلاوه بر قیمت 
هر پیامک، مبلغ ۱۰ ریال از اســتفاده کنندگان این 
خدمت دریافت کرده و آن را به حســاب درآمد 

عمومی نزد خزانه داری کشور واریز کنند.
 از ابتدای فروردین ســال ۱۳۹۴ هزینه ارسال 
هر پیامک با افزایشــی ۱۰ریالی مواجه شــد تا این 
هزینه نیز به موارد تعیین شده در قانون اختصاص 
یابد. این هزینه مازاد بر قبوض تلفن های همراه از 
سال ۱۳۹۴ شروع شــده و اگرچه در سال گذشته 
در تبصره های قانون بودجه ســال نیامده بود، اما 
در جداول مربوط به منابع درآمدی دولت، ذکر و 
مانند سال ۱۳۹۴ درج شــده بود. برهمین اساس 
اپراتورهــای تلفــن همراه شــامل همــراه اول، 
ایرانســل و رایتل اخذ مبلغ ۱۰ ریال  بابت  ارســال 
 هر پیامک  را در ســال ۱۳۹۵ نیــز ادامه  داده  و از 
مشــترکان  دریافت می کردنــد درحالی که مجوز 

قانونی لازم را نداشتند. 

اعلام اپل در کنفرانس اخیرش در مورد محصول 
 (ARkit) واقعیت افزوده خود موســوم بــه آرکیت
و یادکردن ســران شــرکت از این محصول به عنوان 
بزرگ ترین پلتفرم واقعیت افــزوده در جهان، باعث 
واردشــدن نبــرد دنیــای واقعیــت افــزوده به یک 
مرحله  جدید شــد. آنهــا درواقع در حــال جنگ بر 
سر بازاری هســتند که می تواند تا سال ۲۰۲۱، ارزش 
خالــص ۶۰  میلیارد دلار در هر ســال برای شــرکت 
بــه ارمغان بیاورد. به گــزارش زومیت، در جایی که 
زمینه  ســخت افزار واقعیت مجازی به وسیله  اپل، 
سامســونگ، هــواوی و ســایر شــرکت ها می تواند 
به شــمار ۴۰۰  میلیون نصب تا ســال ۲۰۲۱ برســد، 
شرکت های فیس بوک، تنسنت، اپل، اسنپ و سایرین 
نیــز می توانند در زمینه نرم افــزار واقعیت افزوده به 
چند صد  میلیون کاربر در ســال بعد و تا چند  میلیارد 
نفر در سال ۲۰۲۱ برسند. پلتفرم های واقعیت افزوده 
موبایل می توانند به شماری بالغ بر چهار برابر شمار 
ســخت افزارهای ارائه شــده در همان بــازه زمانی 

برسند. 
پلتفرم واقعیــت افزوده فیس بوک می تواند برای 
۱٫۲  میلیارد نفر کاربر ماهانه مســنجر فیس بوک، ۱٫۲ 
میلیارد نفر کاربر واتــس اپ و همچنین ۷۰۰  میلیون 
کاربر اینســتاگرام منتشر شــود. جمع زدن این ارقام 
با یکدیگر کمی وسوســه کننده بــه نظر می آید؛ ولی 
هم پوشــانی قابل ملاحظــه میان کاربران این ســه 
برنامه نشــان می دهد چنین کاری نمی تواند منطقی 
باشــد. از طرفــی می دانیم  فیس بــوک ۳٫۱ میلیارد 
کاربر در ســطح دنیا نــدارد. روش محافظه کارانه تر 
این اســت که آنها به مســنجر و واتس اپ به عنوان 
نقطه شــروع برای جذب کاربران به پلتفرم واقعیت 
افزوده نــگاه کنند. فیس بوک به خوبــی می داند  در 
هنگام مهاجرت کاربران بــه قابلیت های جدید باید 
چه  کنــد. ۱۵ درصد از کاربران واتــس اپ پس از ۱۰ 

هفته از راه اندازی آن از اســتاتوس استفاده کردند و 
همین طــور ۲۹ درصد از کاربران اینســتاگرام پس از 
گذشــت کمتر از یک سال از راه اندازی استوری ، از آن 
اســتفاده کرده اند و ۵۴ درصد از کاربران اینستاگرام 
حدود چهار ســال پس از راه اندازی قابلیت دایرکت 

مسیج از آن استفاده کرده اند. 
این ارقام همچنین حاکی از رشد هستند. اما نباید 
فراموش کنیم  شرکت اپل هم در زمینه تبدیل کاربران 
فعلی خود به کاربرانی برای یک برنامه جدید اســتاد 
است. حدود ۸۶ درصد از نزدیک به ۷۰۰  میلیون کاربر 
آیفون در دنیا، یک ســال پس از عرضه سیستم عامل 
iOS 10 آن را نصب کرده اند که برای انتشــار سیستم 

واقعیــت افــزوده آرکیت کاملا رونــد رضایت بخش 
وب ســایت می شــود.  تلقــی  مجاب کننــده ای  و 
venturebeat.com می نویسد: تنسنت در حدود ۸۴۶  
میلیون نفر کاربر ماهانه فعال برای سرویس وی چت 
دارد که در حــدود ۶۱ درصد از آن کاربران هم اکنون 
 ،Moments پس از گذشت پنج سال از عرضه قابلیت

با هر بــار بازکردن وی چت روی گوشــی خود از این 
امکان افزوده شده هم استفاده می کنند. از حدود ۳۰۰  
میلیون کاربر ماهانه فعال اســنپ چت، ۴۵ درصد از 
آنها پس از چهار ســال از راه اندازی اســتوریز، به این 

قابلیت جدید روی آورده اند.
 البته اســنپ هم از سیســتم Lenses خود به عنوان 
واقعیت افــزوده موبایل یــاد نمی کند؛ امــا آنها هنوز 
در حــال نبــردی پایاپــای با فیس بــوک و اپل بر ســر 
بازارهای واقعیت افزوده هســتند. با درنظرگرفتن اینکه 
چرخه های جانشین سازی گوشی حدود ۲٫۵ سال طول 
می کشــد و حدود یک ســوم تا دوســوم از فروش های 
گوشی های هوشــمند در بازارها مربوط به گوشی های 
پرچــم دار و مدل های آخر از شرکت هاســت؛ درنتیجه 
گوشــی های مجهز به واقعیت افزوده بالارده می توانند 
در ســال های آینده در وهله نخست به ده ها  میلیون و 
در ادامه به صدها  میلیون  عدد دســتگاه تجهیز شوند و 
به دســتگاه هاي در حال کار در دنیا برســند. ارزش کل 
بازار واقعیت افزوده در  سال ۲۰۱۸ پایین تر از ۱۰  میلیارد 

دلار باقی خواهد ماند و انتظار خواهد رفت  ما در سال 
۲۰۱۹ شــاهد اوج گیــری آن باشــیم و درنهایت برآورد 
می شود که تا سال ۲۰۲۱ شاهد اختصاص یک بازار کلی 
بــه ارزش بیش از ۶۰  میلیارد دلار برای واقعیت  افزوده 

خواهیم بود. 
عوامل پیش برنــده و تعیین کننده در ارزش کلی 
بازار به مواردی مانند شمار نصب های صورت گرفته، 
موارد اســتفاده کاربــران و اقتصــاد واحدها مربوط 
می شــوند؛ در هر صورت ممکن است میزان ارزش 
کلی در آن زمان با آن چیزی که امروزه کارشناســان 

حدس می زنند، یکی نباشد. 
فروش هــای مربــوط بــه تجــارت الکترونیــک 
درون برنامه ای)  پرداخت های  و  (کالاها، سرویس ها 
می توانــد مبلغی به میــزان دو دلار از هــر ۱۰ دلار 
هزینــه انجام شــده روی واقعیت افــزوده موبایل را 
شــامل شــود. علی بابا، آمازون و eBay و دامنه ای از 
استارتاپ های جدید قادر خواهند بود کالاهای مرتبط 
خود را به روش های کاملا جدیدی بفروشند. ممکن 
اســت برخی از این اقدام ها منجــر به تغییر رویه در 
تجارت الکترونیک فعلی شــود؛ اما تجارت واقعیت 
افزوده موبایل در این زمینه می تواند در کل، بخشــی 

از بازار خرده فروشی را نیز به خود اختصاص دهد. 
 از هر ۱۰ دلار هزینه، حدود یک دلار آن در دنیای 
تبلیغات مرتبط با این صنعت خرج خواهد شــد. در 
این زمینه شــرکت هایی همچون بیلپار وجود دارند 
که از پیشــتازان ابزارها و برنامه های واقعیت افزوده 

محسوب می شوند.
 برخی از فرمت های بومی از تبلیغات نیز در حال 
ظهور هستند و می توانند رســانه ها و پشتیبانی های 
داده ای مبتنی بر محل های گوناگون را به سوی خود 
جذب کنند. گوگل و بایدو در اینجا فرصت های زیادی 
می توانند داشته باشــند و قادرند از داده ها و پلتفرم 

نقشه خود برای کمک به این عرصه بهره ببرند. 

غول هاي فناوري براي بازار  واقعیت افزوده سرمایه گذاري مي کنند

ارزش ۶۰  میلیارددلاری بازار  واقعیت افزوده موبایل

طرح ویژه مشاوره و به روزرسانی
رمضانی ویژه برای گوشی های 

سامسونگ 
هم زمان با شــروع ماه مبارک رمضان، سامسونگ  �

ایران برای تمام گوشی های این برند طرح ویژه ای در 
نظر گرفته اســت. در این طرح صاحبان گوشی های 
سامســونگ با حضور در مکان های اعلام شــده، به 
صورت رایگان از تعمیر و به روزرسانی سیستم  عامل 
دستگاه بهره مند می شــوند و در صورت نیاز مشاوره 
فنــی دریافت خواهنــد کرد. طرح ویژه سامســونگ 
ایران در دو پاساژ ارگ و کوروش تهران و در روزهای 
ماه رمضان اجرا می شود. در این برنامه یک تکنیسین 
و یک مشاور مجرب در محل حاضر  شده و با بررسی 
همه جوانب ســخت افزاری و نرم افزاری گوشی های 
کاربران، اطلاعات لازم درباره دســتگاه و مشــکلات 
احتمالــی آن را بــه افراد ارائــه می دهند. همچنین 
در صورت نیاز به به روزرســانی، تکنیسین سامسونگ 
ایــن کار را در همان زمان انجــام می دهد و چنانچه 
نیاز به زمان بیشــتری باشد، به کاربران برای انتخاب 
محــل اطمینان بخش تعمیر گوشــی کمک می کند. 
به روزرســانی سیستم  عامل گوشی به صورت رایگان 
یکی دیگر از جنبه های بررسی شده از سوی تکنیسین 
سامســونگ است که در صورت نیاز و تمایل صاحب 

گوشی صورت می گیرد. 
در پایان هم به رســم یادبود شرکت در این طرح 
جدید، هدیــه ای کوچک به مراجعه کننــدگان اهدا 

می شود.

خبر ویژه

ایسنا: مرکز امنیت سایبری دراگوس آمریکا اعلام کرد هکرهایی از روسیه، 
نوع جدیدی از اســلحه سایبری را طراحی کرده اند که در کار شبکه های 
الکترونیکــی اختلال ایجاد می کند. براســاس گزارش ریانووســتی، این 
اسلحه سایبری را کارشناسان دراگوس، CrashOverride نامیده  و اعلام 
کرده اند  روســیه تاکنون یک  بار از آن برای اختلال در کار سیســتم های 

انرژی اوکراین در دســامبر سال گذشــته میلادی استفاده کرده است. به 
ادعای کارشناســان آمریکایی،  هکرهای روس موفق شده اند تقریبا پنج 
بخش انرژی در کی یف را با این اســلحه ســایبری در کنتــرل بگیرند. با 
این حــال، آمریکایی ها تاکنون درباره  ادعای خــود دلیل و مدرکی ارائه 
نکرده اند. در همین حال،  ســرجیو کالتاجیرونــه، رئیس مرکز تحقیقاتی 

دارگوس، گفت: این تئوری و سناریوی حمله ۱۰ساله است و چیزی است 
که قواعد جنگ ســایبری را تغییر می دهــد. متخصصان دراگوس بعید 
نداسته اند  روس ها از اسلحه های ســایبری خود بر ضد آمریکا استفاده 
کنند زیرا به گفته آنان هکرهای روســی به سیستم های انرژی آمریکایی 

نیز علاقه نشان داده اند. 

آمریکا از ساخت اسلحه سایبرى در روسیه خبر داد


