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رویدادگذرگاه

 محدوديت »اي‌ميل« خارجي 
مطرح نيست

ايس�نا: به گفته معاون گس��ترش فناوري اطلاعات ��
سازمان فناوري اطلاعات تاكنون بحثي درباره‌ محدوديت 
در اس��تفاده از اي‌ميل‌ه��اي خارجي مطرح نش��ده، اما 
به هر ح��ال اي‌ميل‌هاي ايراني امنيتي ب��ه مراتب بالاتر 
خواهند داشت. سيداس��ماعيل رادكاني در اين‌باره بيان 
كرد اگر كاربر ايراني حس كند كه مي‌تواند با س��رعت و 
كيفيتي بهتر، حجمي بالاتر و قيمتي ارزان‌تر، س��رويس 
بهتري داش��ته باش��د، قطعا آن را جايگزين خواهد كرد. 
وي ادامه داد: اكنون بخش عمده‌اي از اس��تقبال مردم از 
اي‌ميل‌ه��اي خارجي از جمله ياهو، جي‌ميل يا هات‌ميل 
به اين دليل است كه در داخل كشور ظرفيت‌سازي خوبي 
براي اي‌ميل‌هاي ايراني صورت نگرفته است، اما به تازگي 
شنيده شده كه چند اي‌ميل خوب داخلي در حال ايجاد 
هس��تند كه من اميدوارم با راه‌ان��دازي آنها و قابليت اين 
اي‌ميل‌ها در برطرف‌كردن نياز‌ه��اي كاربران از اين پس 

شاهد علاقه‌مندي كاربران به اي‌ميل‌هاي داخلي باشيم. 

 عدم دسترسي دفاتر »پيشخوان«
 به »بانك‌ اطلاعاتي« 

فارس: معاون س��ازمان تنظيم مق��ررات درخصوص ��
پيشگيري از تكرار تجربه درز اطلاعات مشتركان موبايل در 
دفاتر پيشخوان دولت، گفت: دفاتر قادر به رويت تمام بانك‌ 
اطلاعاتي هيچ دستگاهي نيستند. حسن رضواني با بيان 
مطلب فوق افزود: يكي از الزامات پروانه دفتر پيش��خوان 
دولت و آيين‌نامه دفاتر پيشخوان، رعايت مسايل محرمانه 
در حفظ اطلاعات است. به گفته وي دفاتر پيشخوان دولت 
به بانك اطلاعات دسترس��ي ندارند. وي ادامه داد: با اين 
حال بر اين تاكيد ش��ده كه بايد مشخص باشد خدمات 
توس��ط چه شخصي ارايه شده تا در صورت وقوع هر نوع 

تخلف احتمالي، شخص متخلف قابل شناسايي باشد. 

ابلاغ نقشه راه دولت ديجيتال
مهر: رييس امور توس��عه دولت الكترونيك معاونت ��

توسعه مديريت و سرمايه انساني رييس‌جمهور از تصويب 
نقشه راه سند جامع دولت الكترونيك در كارگروه فاواي 
دول��ت خب��ر داد. علي رضي با اعلام اي��ن خبر گفت: با 
ابلاغ اين سند به دستگاه‌هاي اجرايي، پياده‌سازي دولت 
الكترونيك امس��ال محقق خواهد شد. وي ادامه داد: اين 
نقشه راهبردي هنوز به دستگاه‌هاي اجرايي و حاكميتي 
ابلاغ نشده اس��ت اما همزمان با تصويب نهايي از سوي 
هيات دولت به تمامي دستگاه‌هاي مرتبط براي عملياتي 

كردن هرچه سريع‌تر ابلاغ خواهد شد. 

 بحران اقتصادي اروپا 
دامنگير شركت‌هاي مخابراتي 

در اواخ��ر ماه مارس 2012 ب��ود كه رييس بانك ��
مركزي اروپا به تمامي كشورهاي عضو يورو هشدار داد 
مراقب تكرار وقوع بحران مالي و اقتصادي در اروپا باشند. 
البته ماريو دراگي كه مسوول سياست پولي حوزه يورو 
اس��ت، در آن زمان اعلام كرد كه شاخص‌هايي مانند 
نرخ تورم و ميزان كس��ري بودجه در كشورهاي عضو 
يورو بهتر از آمريكاس��ت و كش��ورهاي اين حوزه اوج 
بحران بدهي‌ها را پشت سر گذاشته‌اند. اما در عين حال 
افزود كه خطر بروز مجدد بحران همچنان وجود دارد و 
دولت‌هاي اروپايي بايد مراقب اقتصادهاي خود در برابر 
بحران‌هاي آتي باش��ند. از آن زمان تا به حال اقدامات 
مختلفي در بخش‌هاي مختلف براي مقابله با اين بحران 
انجام داده است كه شركت‌هاي مخابراتي نيز از اين امر 
مستثنا نبوده‌اند. اين شرايط در اروپا عكس‌العمل‌هاي 
مختلفي را باعث ش��ده اس��ت. براي مثال، مي‌توان به 
افزايش ساعات كاري در آلمان به ازاي دريافت دستمزد 
كمتر اش��اره كرد كه صدراعظم آلمان از آن به عنوان 
»رياضت اقتص��ادي« ياد كرده اس��ت. رابرت زوليك 
رييس پيشين بانك جهاني نيز شرايط فعلي اروپا را با 
شرايط زمان ورشكستي بانك »برادران ليمن« در سال 
2008 مقايسه كرده است. ادامه بحران اقتصادي و نبود 
بازارهاي اميدواركننده در كشورهاي عضو حوزه يورو 
كه ورشكستگي پياپي كارخانه‌ها و شركت‌ها را سبب 
شده است، شركت فنلاندي نوكيا را برآن داشته است تا 
براي كاهش هزينه‌ها، برنامه اخراج گسترده كاركنان و 
تعطيلي كارخانه‌هاي خود از اروپا و انتقال به ديگر نقاط 
جهان را در دستور كار قرار دهد. اين شركت قصد دارد 
تا پايان س��ال 2013 ميلادي، 10هزار نفر از كاركنان 
فع��ال در بخش اروپايي خود را اخ��راج كند. در واقع، 
كارمندان كارخانه‌هاي آلمان، كانادا و بخش توليد تلفن 
همراه در فنلاند اخراج خواهند شد و تا پايان سال آينده 
ميلادي نيز تمامي كارخانه‌هاي اين شركت به خارج از 
اروپا منتقل مي‌شوند. »استيون ايلوپ« مديرعامل اين 
شركت، كاهش هزينه‌ها و اخراج هزاران كارمند بخش 
اروپايي را براي تضمين توان رقابتي ش��ركت ضروري 
مي‌داند. مديران ارش��د نوكي��ا اميدوارند با اجراي اين 
طرح، حدود يك ميليارد و 600ميليون يورو در هزينه‌ها 
صرفه‌جويي كند. از سوي ديگر بسياري از شركت‌هاي 
بزرگ اروپايي روش ديگري را در پيش گرفته‌اند و در 
فكر ايجاد يكپارچه‌سازي و ادغام فعاليت‌هاي مشترك 
خود هستند. شواهد امر حاكي از اين است كه شركت 
فرانسه‌تلكام با ايده ادغام با رقبا يا شركاي خود در آلمان 
موافق اس��ت. در همين راس��تا، وزير جديد مخابرات 
فرانس��ه، آرنود مونتبورگ اعلام كرده است كه وي از 
چنين ادغام‌هايي حمايت مي‌كند تا يك شركت واحد 
در س��طح اتحاديه اروپا ايجاد شود؛ براساس مدلي كه 
قبلا در حوزه امور دفاعي و با همكاري شركت اروپايي 
دف��اع هوايي و فضايي )EADS( انجام ش��ده‌ بود. اما 
به نظر مي‌رسد ش��ركت آلماني دويچه‌تلكام در مورد 
اين ادغام تا حدي محتاط‌تر از ش��ركت فرانسوي گام 
برمي‌دارد. براي مث��ال، در فوريه 2011 اين دو اپراتور 
اعلام كرده بودند كه در حال بررسي احتمالات تسهيم 
ش��بكه‌هاي دسترسي خود در سراس��ر اروپا هستند، 
اما مديرعامل شعبه داخلي دويچه‌تلكام اظهار داشت 
كه ادغام بزرگ‌ترين ش��بكه‌هاي دسترس��ي راديويي 
 T–Mobile اين دو شركت ـ يعني شبكه )RAN(
آلمان و اورنج فرانسه ـ به بازگشت سرمايه قطعي مورد 
انتظار نخواهد رس��يد، چرا كه به عقيده وي، مديريت 
يك ش��بكه بزرگ‌تر، چالش‌برانگيزتر از يك ش��بكه 
كوچك‌تر خواهد بود. البته بررس��ي‌ها نشان مي‌دهد 
كه اين دو اپراتور بزرگ روند تس��هيم منابع خود را با 
هدف كاهش هزينه‌ها در شركت‌ چندمليتي اروپايي 
دنبال مي‌كنن��د و قبلا نيز در بازارهاي انگلس��تان و 
لهس��تان به صورت مشترك سرمايه‌گذاري كرده‌اند و 
معاملات گسترده‌اي در بخش‌هايي همچون خدمات 
تجاري، رومينگ، تحقيق و توس��عه )R&D( و نظاير 
آن به اجرا گذاشته‌اند. اين سرمايه‌گذاري‌هاي مشترك 
سالانه مبلغ 13ميليارد يورو ارزش دارد. در اين ميان، 
فقط شركت‌هاي اروپايي از اين شرايط متضرر نشده‌اند، 
‌بلكه بسياري از شركت‌هاي غيراروپايي نيز كه مراودات 
گس��ترده‌اي با بازارهاي اروپايي دارند در اين مخمصه 
 ،HTC گي��ر افتاده‌اند. ب��راي مثال، ش��ركت تايواني‌
سازنده انواع گوش��ي‌هاي هوشمند، پيش‌بيني كرده 
اس��ت كه درآمدهايش در س��ه‌ماهه دوم سال 2012، 
13درصد كاه��ش بيابد. يكي از عل��ل اصلي اين امر 
درگيري حقوقي HTC با اپل بر س��ر حق اختراعات 
ثبت‌ش��ده بوده كه منجر به تاخي��ر در عرضه برخي 
محصولات اين شركت به بازارهاي جهاني شده است. 
اما به گفته مقامات اين شركت، يكي ديگر از علل اين 
كاهش آن اس��ت كه بازارهاي اروپايي به علت بحران 
عميق اقتصادي و ركود جدي، ميزان واردات كالاهاي 
مختلف و از جمله محصولات فناوري‌محور را كاهش 
داده‌ان��د. در هر صورت، اروپايي‌ها به‌ويژه 17 كش��ور 
عضو ح��وزه بحران‌زده اتحادي��ه اروپا كه در تنگناي 
مش��كلات عميق مالي و اقتصادي هستند، به تازگي 
با معضل بزرگ از بين رفتن اعتماد س��رمايه‌گذاران 
بين‌الملل��ي نيز مواجه ش��ده‌اند. البته كارشناس��ان 
اقتص��ادي هم‌اكن��ون به صراح��ت از ع��دم اعتماد 
سرمايه‌گذاران بين‌المللي براي فعاليت در كشورهاي 
اروپايي كه ديگر فاقد بازده اس��ت، خبر مي‌دهند كه 
اين امر بخش مخابرات و فناوري اطلاعات را نيز شامل 
مي‌ش��ود و مي‌تواند به روند نزولي اين بازارها منجر 
شود. البته احتمال خروج اروپا از اين بحران زياد است، 

‌اما مسيري پرخطر را در پيش دارد. 
* گروه علمي تحليلي طيف

مديرعامل »بنياد ملي بازي‌هاي رايانه‌اي« در گفت‌وگو با »شرق«: 

بازاریابی برای بازی‌های تولید داخل وجود ندارد
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سودوكو
سودوكو Sudoku يك واژه تركيبي ژاپني به معناي عددهاي بي‌تكرار است
و امروزه به جدولي از اعداد گفته مي‌شود كه به عنوان يك سرگرمي رايج

در نشريات كشورهاي مختلف به چاپ مي‌رسد. 

قانون‌هاي حل جدول سودوكو:
1- در هر سطر و ستون بايد اعداد يك تا 9 نوشته شود. بديهي است كه هيچ عددي 

نبايد تكرار شود. 
2- در هر مربع 3×3 اعداد يك تا 9 بايد نوشته شود و در نتيجه هيچ عددي نبايد تكرار شود.
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عمودي: 
 1- آتشفشان ايتاليا- س��رگرمي- هر جسم هادي الكتريسيته 
2- نازك- گل هميش��ه بهار- ماركي بر اتومبيل 3- عموي كافر 
پيامبر اسلام- از ظروف آزمايشگاهي- سرزمين بلقيس 4- پست و 
فرومايه- پيشه قصه گويي به ويژه در مكان‌هاي عمومي- تبهكاري 
5- گوشت آذري- نيك بخت- وصف‌كننده 6- زيبايي و قشنگي- 
خرگوش عرب-همه را ش��امل ش��ود 7- خ��ط نابينايان- گياه 
رنگرزي- اهل مكه 8- براي صيد ماهي حتما لازم اس��ت- عدد 

منفي- سفيد آذري- سبزي سالاد 9- بلندترين نقطه- چيزي 
را با دست و انگشت نشان دادن- گياهي پيچنده 10- تكرار 
حرف دوازدهم- نوعي پارچه- نام »دوگاما« س��ياح و كاشف 
معروف 11- اتاق پذيرايي- همسن- تلخ 12-قهرمان المپيك 
سال 1956- لانه حيوانات- كوچك‌ترين ذره يك عنصر 13- 
صداي گربه- كوچ- معجزه موسي 14- پروردگارا-ماه سرياني 
برابر با خردادماه- طبيعي 15- دين و مذهب- جزيره- سحر 

و افسون

افقي: 
‏ 1- ش��هر خوزس��تان- دره��م و برهم 
2- جعبه حم��ل جنازه- كريس��تال- 
ه��وس زن ب��اردار 3- امپراطور ديوانه روم باس��تان- 
زياده‌گو- بزرگي 4- طايفه- اجابت- آينه مقعر- نيم 
صداي گوس��فند 5- پير، س��الخورده- كارگاه هنري 
6- قطعه‌اي زمين- اثر، علامت- رختخواب 7- نوعي 
اجاق گاز- دانشمند آمريكايي- نژاد آسيايي 8- ناشي 
و تازه كار- عددي دو رقمي 9- منسوب به نبي- علم 
تشريح- نشانه مفعولي 10- پر گويي- كاغذ فروش- 
امر به آسودن 11- همانندي- ابلاغ پيام 12- بيماري 
ريوي- گماشتن- جلوي مو- ساختمان مرتفع 13- 
عدل و داد- ماده‌اي است كه از درخت بلوط به دست 
مي‌آيد-رمز و كنايه 14- برابر قرابت و خويشاوندي- 
سكسكه- ضد يكديگر 15- آهنگ موسيقي دراماتيك 

در موضوعي مذهبي- ميوه گس
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حامد شفيعي:سيستم رده‌بندي س�ني بازي‌هاي رايانه‌اي 
در اكثر جوامع متناس�ب با نيازه�اي هر جامعه و نهادهاي 
آن اس�ت. اي�ن سيس�تم دو مولفه مجزا ولي مكم�ل را با 
هم مقايس�ه مي‌كند. 1- رده سني 2- توضيح‌دهنده‌هاي 
محت�واي ب�ازي. اي�ن توضيح‌دهنده‌ه�ا ك�ه ب�ه صورت 
س�مبل‌هايي در پش�ت جعبه بازي نش�ان داده مي‌شوند 
نمايانگ�ر محتوا‌ي موج�ود در بازي هس�تند. تركيب رده 
س�ني و توضيح‌دهنده محتوا به والدين و كساني كه بازي 
را ب�راي كودكان خريداري مي‌كنند كمك مي‌كند، متوجه 
شوند كه آيا بازي براي كودك مناسب است يا خير. با توجه 
به اين مسايل گروه‌هاي سني در نظام ملي رده‌بندي سني 
بازي‌هاي رايانه‌اي )ESRA( در هشت معيار گفتار نامناسب، 
تبعيض، ترس، خشونت، قمار و شرط‌بندي، مسايل جنسي، 
مواد مخدر، مش�روبات الكلي و دخاني�ات و نقض ارزش‌ها 
مورد بررسي قرار مي‌گيرد. با اين حال طي سال‌هاي اخير از 
تدوين چنين نظامي و همچنين تاسيس بنياد ملي بازي‌هاي 
رايانه‌اي كشور، ايران رشد چشمگيري در توليد بازي‌هاي 
رايانه‌اي داش�ته و حتي توانس�ته در اين زمينه صادراتي 
نيز به برخي از كشور‌هاي اروپايي داشته باشد. با اين حال 
همچنان چالش فرهنگي و عدم توجه والدين به رده‌بندي 
بازي‌هاي رايانه‌اي و بازي مناسب سن فرزندان وجود دارد. 
در اي�ن ميان عدم تخصيص اعتب�ارات لازم و حمايت‌هاي 
قانوني از مس�اله كپي‌رايت بازار بازي‌هاي رايانه‌اي كش�ور 
را با چالش روبه‌رو كرده اس�ت. اين موارد موجب شد تا به 
مناسبت برگزاري دومين جش�نواره بين‌المللي بازي‌هاي 
رايانه‌اي تهران، گفت‌وگويي را با بهروز مينايي مديرعامل 
بنياد ملي بازي‌هاي رايانه‌اي در مورد مساله فرهنگ، توليد، 

صادرات و واردات بازي داشته باشيم. 
  

ÁÁ هن�وز آن‌ط�ور كه باي�د و ش�ايد در بحث خريد 
بازي‌هاي رايانه‌اي مردم نظام رده‌بندي را حس نكرده 
و مورد توجه قرار نداده‌اند. علت اين مساله چيست؟ 
آيا نياز به زمان هست يا دلايل ديگري مانند جذابيت 

بازي‌هايي است كه موجب ناديده گرفتن مي‌شود؟ 
فرهنگ غلطي در جامعه ما متاس��فانه طي 20 سال 
حاكم بوده اس��ت. از طرفي ذايق��ه بچه‌هاي ما خو كرده 
با بازي‌هاي خش��ن كه از خارج وارد مي‌شود. از 25 هزار 
بازي‌اي كه در دنيا توليد ش��ده، نزديك به هشت هزار تا 
در ايران وارد شده كه 200 تاي آن فعال است. بسياري از 
بازي‌هاي استراتژيك، بازي‌هاي سبك زندگي يا مديريتي 
وجود دارد كه وارد كش��ور نش��ده اس��ت، به دليل اينكه 
بازي‌هاي خشن جاذبه بيشتري دارد. وقتي فرزندان ما از 
بچگي به اين طيف از بازي‌ها خو مي‌كنند و بازي مناسب 
سن‌شان را انتخاب نمي‌كنند و كسي هم به آنها گوشزد 
نمي‌كن��د و آنها هم از كودكي خلاف نظام رفتار كرده‌اند، 
نمي‌شود گفت ذايقه نسل 17 سال به بالا را بتوان عوض 
كرد. البته سهم بزرگي از اين مساله متوجه والدين است 
كه بدانند محتواي بازي مهم بوده و براي برخي س��ن‌ها 
آسيب‌رسان است. در اين زمينه بخشي از فرهنگ‌سازي 
بر عهده ماست از جمله برگزاري نمايشگاه‌ها. دوم اينكه 
رسانه‌ها و صداوسيما بسيار نقش دارند. آموزش و پرورش 
نيز بايد از ابتدا بچه‌ها را با يك‌س��ري قوانين خط قرمزي 

كشور آشنا كند. 
ÁÁ بنياد، تفاهم‌نامه همكاري با نهادهايي مانند آموزش 

و پروش داشته؟ 
با آموزش و پرورش همكاري‌هاي مس��تمري صورت 

گرفته است.
ÁÁ در چه زمينه‌اي؟ 

انجمن اوليا و مربيان به ما گفتند كه بياييد. در شوراي 
فرهنگي عمومي نيز ارايه‌اي از »اسرا« داشتيم و گفته شد 

كه بايد در آموزش و پرورش اطلاع‌رساني شود. 
ÁÁ هم�كاري با آموزش و پ�رورش در حد تفاهم‌نامه 

بوده؟ 
بالاتر از تفاهم‌نامه. به مرحله اجرا هم رس��يده اس��ت. 
اينكه طرح مدوني الان موجود باش��د، نيست، يك‌سري 
كارگاه‌هاي آموزش��ي برگزار و بروشورهايي منتشر شده 
است. اما هنوز در همه جاي كشور رسوخ پيدا نكرده است. 
نكته اساسي اين اس��ت كه قيمت بسيار پايين و نبودن 
كپي‌رايت بازي‌هاي خارجي چالش اصلي ماس��ت. وقتي 
ك��ه بازي خارجي با قيمت هزار تومان در دس��ترس قرار 
مي‌گيرد و فاصله دانش ديجيتالي ميان والدين و فرزندان 
وج��ود دارد موجب مي‌ش��ود كه كنترلي ب��ر بازي‌هاي 

رايانه‌اي صورت نگيرد. 
ÁÁ آي�ا در اين زمينه همكاري ب�ا نهادهاي نظارتي و 

انتظامي براي كپي‌رايت صورت گرفته؟ 
كپي‌راي��ت نرم‌افزار خارجي در كش��ور وج��ود ندارد. 
زماني ك��ه كپي‌رايت محصولات خارجي رعايت ش��ود، 
ديگر بچه‌ها به راحتي نمي‌توانند هرگونه بازي خارجي را 
با پول توي جيبي خريداري كنند. در حال حاضر بيشترين 
اطلاع‌رساني كه ميان بچه‌ها در بازي‌هاي جديد مي‌شود، 
نه اينترنت نه تلويزيون، نه مدرسه است بلكه يك شبكه 
اجتماعي دروني اس��ت نه شبكه مجازي؛ شبكه‌اي ميان 
خ��ود بازي‌كن‌ها كه به س��رعت اطلاعات ب��ازي را ميان 
خودش��ان اطلاع‌رس��اني مي‌كنند و پدر و مادر‌ها هم در 
اين شبكه وجود ندارند و زماني هم كه نباشند، نمي‌توانند 
كنترل يا نظارتي بر نوع بازي مورد استفاده فرزندان داشته 

باشند. 
ÁÁ موض�وع اصلي بح�ث جذابيت بازي‌هاس�ت كه 

موجب جذب بچه‌ها مي‌شود.
نكته‌اي كه بايد بگويم اين است كه برخوردي از سوي 
نيروي انتظامي و مجازات كافي براي كسي كه بازي‌هاي 
نامناسب را مي‌خرد و كسي كه مي‌فروشد وجود ندارد. در 

واقع نظارت اين‌گونه‌اي و حرفه‌اي وجود ندارد. 
ÁÁ نمي‌ش�ود به صورت بس�ته عمل كرد كه مثلا به 

فروشنده بگوييم اين بازي را نفروش.
من اين را نمي‌گويم. فروش��نده به فكر درآمد خودش 

و فرزند هم به دنبال علايق خودش است. نيروي انتظامي 
هم در اين حوزه عملكرد نداش��ته و والدين هم اطلاعات 
كافي ندارند، كه ناخودآگاه موضوع رده‌بندي بازي‌ها رعايت 
نمي‌شود. من مي‌گويم بايد كار فرهنگ‌سازي شروع و در 
كنارش آن جرايمي كه مانند كمربند نبستن وجود دارد، 
پياده‌سازي شود تا به رعايت قانون كمك كند. نمي‌گويم 
كه اين كافي يا درس��ت است. تا زماني كه فرهنگ‌سازي 
ش��كل بگيرد بايد موضوع جرايم هم وجود داش��ته و بر 
اساس آن مجازات‌هايي در نظر گرفته شود. از طرفي تمام 
ظرفيت نظام در خدمت ساماندهي بازي‌هاي رايانه‌اي قرار 

نگرفته و بنياد هم به تنهايي نمي‌تواند كاري انجام دهد. 
ÁÁ مگر بنياد، نهاد سياستگذار و نظارتي نيست؟ چرا 

سندي را به عنوان قانون تدوين نكرده تا به نهادهاي 
قانونگ�ذار براي تصوي�ب ارايه دهد كه بر اس�اس آن 

نظارت بيشتري انجام شود؟ 
بله، ما در اين زمينه دنبال اين هس��تيم و در شوراي 
فرهنگ عمومي قول اين را گرفتيم كه ارايه آخرين مدل 
»اس��را« را داش��ته باش��يم و اگر اين مدل مصوب شود، 
مي‌ت��وان بهتر بر ب��ازار بازي‌هاي رايانه‌اي نظ��ارت كرد. 
مي‌خواهم بگويم كه كار اوليه تدوين قانون را ما داشته‌ايم. 

حالا اين بايد پيگيري شود. 
ÁÁ آيا آماري از ميزان واردات بازي‌ها به كشور وجود 

دارد؟ 
آم��ار صحيح نمي‌توان داد. زماني مي‌گفتند كه روزي 
چهار تا بازي وارد كشور مي‌شود. حالا بايد گفت اين آمارها 
از كجا آورده مي‌شود. اينكه هر هفته يا هر روز يك‌سري 

بازي وارد كشور شود، قابل احصا هم نيست. 
ÁÁ همه‌اش به صورت قانوني است؟ 

نه، الان سيس��تم آندرويد براي خودش بازار درس��ت 
كرده و در حال فروش است. صدها بازي روزانه به وسيله 
آندرويد در حال انتشار است. اگر مقصود بازي‌هاي هسته 
اس��ت كه بازار خاص داش��ته و دو فصل از س��ال كه اول 
تابس��تان و اول ژانويه است، شركت‌هاي توليدكننده دنيا 

بازي‌ها را وارد بازار مي‌كنند. 
ÁÁ ش�ما گفتيد كه نزديك به 25 ه�زار بازي در دنيا 

وجود دارد، سهم بازار ايران از اين مقدار چقدر است؟ 
شايد 600 تا 700 بازي وارد بازار ايران مي‌شود. 

ÁÁ توليدات ما چقدر است؟ 
طي چهار سال اخير بيش از 200 بازي در كشور توليد 

شده است. 
ÁÁ در مقابل 700 ب�ازي خارجي اين مقدار طي چهار 

سال به حساب نمي‌آيد.
بله، ناچيز اس��ت. ما كودكي چهارس��اله‌ با بودجه‌اي 
محدود هستيم و الان هم از نظر عددی تعداد بازي‌هاي ما 
نسبت به بازي‌هاي خارجي يك به 10 است. از نظر ميزان 
مصرف، نس��بت فروش بازي‌هاي خارج��ي به بازي‌هاي 
داخلي تا به حدي از كيفيت برسيم، بيشتر است. تا بتوانيم 
با بازي هزار توماني مثلا call رقابت كنيم، نياز به زمان و 
بودجه دارد. الان بودجه كه براي بازي گرشاسب كه يك 
اثر برجسته است، يك‌پانصدم مشابهش در بازي خارجي 

است. در برخي از قسمت‌ها يك‌‌هفتصدم است. 
ÁÁ هزينه تمام‌ش�ده بازي‌اي مانند گرشاسب چقدر 

است؟ 
ح��دود 300 ميليون و گرشاس��ب دوم ح��دود 450 

ميليون است. 
ÁÁ هزينه‌ه�ا به ص�ورت ش�خصي و توس�ط بخش 

خصوصي پرداخت مي‌شود؟ 
بنياد در اين‌گونه بازي‌ها ك��ه خودش حمايت كرده، 

نيمي از هزينه‌ها را پرداخت كرده است. 
ÁÁ اعتبار مورد نياز براي ساماندهي بازي‌هاي رايانه‌اي 

اعم از توليد، فرهنگ‌سازي و صادرات چقدر است؟ 
نزديك به 10 ميليارد تومان بودجه تخصيص داده شده 
كه از اين مقدار نزديك به 70 درصد آن داده خواهد شد. 

ÁÁ اين مقدار كافي است؟ 
نه، تقريبا 10برابر اين مبلغ نياز است. ظرفيت بازار ما 
10برابر است. از ابتدا كه شروع كرديم تقاضاي ما 10ميليارد 
بود كه يك ميليارد اختصاص دادند امروز تقاضاي 10برابر 
اين عدد را كرده‌ايم كه 10 ميليارد آن را مصوب كرده‌اند. 
در گذشته تنها هشت استوديو بازي‌سازي وجود داشت اما 
در حال حاضر نزديك به 130 موسسه بازي‌سازي و بيشتر 
وجود دارد. الان متوسط تيم‌هاي بازي‌سازي ما نزديك به 
هفت نفر است. در حالي كه تيم‌هاي بازي‌سازي خارجي 

هم از نظر تعداد و هزينه 300 برابر ما هستند. 
ÁÁ نمي‌توان بخشي از هزينه‌ها را به وسيله صادرات 

جبران كرد؟ 
مي‌توانيم. در حال حاضر گرشاسب‌ بازي‌اي است كه 

صادر مي‌شود. 

ÁÁ ميزان صادرات ما چقدر است؟ 
در اروپا حدودا بالاي 35 هزار بازي توزيع شده كه عدد 
خوبي است. البته آمار دقيقي نيست چرا كه بازي‌هايي كه 
به صورت دانلود وجود دارد، آمارش بيش��تر از بازي‌هايي 

مانند گرشاسب است. 
ÁÁ صادرات كل بازي‌هاي توليدشده در سال‌هاي اخير 

چه ميزان بوده؟ 
رقم به ميليارد نمي‌رسد. ما تازه شروع كرده‌ايم. حدود 
يك س��ال و نيم بوده كه صادرات بازي مانند گرشاس��ب 
شروع شده اس��ت. توان استوديوهاي بازي‌سازي ما براي 
تولي��د بازي‌هاي هس��ته‌اي و رقابت با آنه��ا وجود ندارد. 
گرشاس��ب خودش را در حد بازي ساده معرفي مي‌كند. 
ما نيازمند به حضور هنرمندان به حوزه بازي‌هاي رايانه‌اي 
و افرادي كه دغدغه محتوايي و فرهنگي دارند، هس��تيم. 
اينها تا به كمك بازي‌س��از‌هاي ما نيايند، بازي س��نگين 
فاخر ساختن، شعاري خواهد بود. از طرفي بازاريابي براي 
بازي‌هاي داخلي وجود ندارد. نزديك به يك سال است كه 
حدود 18 بازي توليد شده اما كسي آن را منتشر نمي‌كند. 

ÁÁ چ�ه تع�داد از بازي‌ه�اي م�ا ظرفي�ت ص�ادرات 
داشته‌اند؟ 

بازي‌هاي ساده ما شانس صادرات دارند. اگر ناشر داخلي 
‌داش��تيم كه نداريم، راحت‌تر باز‌ي‌هايمان را صادر مي‌كرديم 
زيرا آنها بازار را بهتر مي‌شناسند. شبكه پخش و توزيع مناسب 

هم نداريم كه بازي توليدشده در دسترس بچه‌ها قرار گيرد. 
با اين حال بازي‌هاي »شبان«، »خارج از سرزمين«، »صلاي 
سياه« و بازي‌هاي آنلاين مانند »آسمان دژ«، »سرعت بيشتر« 
و »عصر پادشاهان« و حتي بازي‌های فوتبالی كه ساخته شده 
و گرشاس��ب، سياره ميترا و ميرمهنا، بازي‌هايي است كه در 
خارج از كشور وجود دارد. غير از اين بازي‌ها، طيف بازي‌هايي 
كه وجود دارد روي سيستم عامل‌هاي اندرويد و اپل به صورت 

خودكار توسط بچه‌هاي ما منتشر شده است. 
ÁÁ ب�وده اپ�ل  و  اندروي�د  ب�راي  بازي‌هاي�ي ك�ه   

هماهنگ‌شده با اين شركت‌هاست؟ 
خود شركت‌هاي ما حق پروانه بازي‌هاي ساخته‌شده را 
در اختيار اپل و اندرويد قرار داده‌اند. با قيمت‌هاي پايين در 

حد 99 سنت يا يك دلار. 
ÁÁ بيشترين حجم صادرات ما به كدام كشورها بوده؟ 

بازي »قتل در كوچه‌هاي تهران« با يك ناشر انگليسي 
قرارداد بسته كه در انگليس منتشر شود. بازي گرشاسب 
در آلمان، انگليس و روسيه منتشر شده، صحبت پخش 
گرشاس��ب در بازار هند، ‌مالزي و اندونزي هم هست كه 

مذاكرات اوليه انجام شده است. 
ÁÁ براي كشورهايي مانند چين، ژاپن و آمريكا چطور؟ 

در آمريكا بازي سياره ميترا توسط مايكروسافت فروش 
رفته است. 

ÁÁ در حوزه واردات با تحريم مواجه هستيم؟ 
 در ح��وزه موتورهاي ب��ازي و ابزار تولي��د بازي مانند
 development kit تحري��م هس��تيم. البته اين‌گونه 
نيس��ت كه با توجه به تحريم‌ها بچه‌هاي ما نتوانند بازي 
توليد كنند. بيش��تر، بازار داخلي ما مد نظر است كه ديد 
درستي اس��ت و فكر مي‌كنم تا وقتي كه چرخه مصرف 
بازي عوض نشود و به سمت بازي ايراني ميل پيدا نكند، 
مي‌توان گفت كه موفق بوده‌ايم. موفقيت ما زماني است كه 

بچه‌هاي ما از بازي داخلي استفاده كنند. 
ÁÁ جايگاه ما در توليد بازي‌هاي رايانه‌اي كجاست؟ 

ما در منطقه و جهان اس�الم اول هس��تيم. با همين 
اعتبارات جزيي. 

ÁÁ س�رمايه‌گذاري خارجي هم براي توليد بازي‌هاي 
رايانه‌اي ما وجود داشته؟ 

درخص��وص س��رمايه‌گذار خارجي تنه��ا مالزيايي‌ها 
اظهار علاقه كرده‌اند. تاكنون ناشران خارجي مي‌آمدند و 
بازي‌ه��اي در حال اتمام ما را مي‌گفتند اگر بتوانيد مثلا 
چهار ساعت گيم پلي دارد را شما پنج ساعت و نيم كنيد، 
مي‌خريم. ولي ناشر خارجي نيامده كه از ابتدا براي توليد 

بازي در ايران سرمايه‌گذاري كند. 
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