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رویداد 

فروش اطلاعات
 ۶  میلیون کاربر اینستاگرام 

شــرق: گروهی از هکرها اعلام کرده اند مشــغول  �
فــروش اطلاعــات شــخصی شــش  میلیــون کاربر 
اینســتاگرام در وب ســیاه هستند. براســاس گزارش  
Doxa- ای آراس تکنیــکا، گروهــی از هکرها بــه نام
gram ادعا می کنند اطلاعات شخصی (آدرس ایمیل 
و شــماره تماس) شــش میلیون کاربر اینستاگرام را 
دزدیده و مشــغول فروش آن در وب سیاه هستند. در 
میان این شــش  میلیون حســاب کاربری، اکانت های 
ریاســت جمهور آمریکا و برندهای بــزرگ تا کاربران 
معمولی دیده می شــود. هر بخــش از این اطلاعات 
به قیمت ۱۰ دلار در وب ســیاه فروخته می شــود. به 
گفته کارشناســان امر این بزرگ ترین حمله سایبری از 
زمان هک iCloud به حســاب می آید. پاتریک مارتین 
 RepKnight تحلیلگــر امنیت ســایبری در مؤسســه
دراین باره می گوید: کاربران باید تمام اقدامات امنیتی 
احتمالی را به کار گیرند. این هک شــبیه آن است که 
اطلاعات محرمانــه فرد در روزنامه ها چاپ شــده و 
هرکســی ممکن است به آن دسترســی داشته باشد. 
افرادی که اطلاعاتشان فاش شده، باید درباره ایمیل ها 
و تماس های افراد ناشــناس دقت بیشــتری داشــته 
باشند. به گفته او فروش اطلاعات هدف اصلی هکرها 
بوده اســت و هنگامی  که تبهکاران به آن دسترســی 

یابند، حملات فیشینگ را انجام می دهند. 

۷۰ درصد مکالمات تلفنی 
ایرانی ها زیر یک دقیقه است

مهر: معاون شــرکت مخابرات ایران با اشــاره به  �
هزینــه ۴٫۵تومانی هر دقیقه مکالمــه با تلفن ثابت 
در کشــور، گفت: ۷۰ درصــد مکالمات تلفن ثابت در 
ایران زیر یک دقیقه است. او بیان کرد: بررسی ها نشان 
می دهد که بالغ بر ۷۰ درصد مکالمات تلفن ثابت در 
ایران، زیر یک دقیقه است و با توجه به تعرفه گذاری 
صورت گرفته برای تلفــن، در این بخش گرانی اتفاق 
نیفتاده اســت. او ادامه داد: «این در حالی اســت که 
در مکالمــات تلفن همراه، کاربر به ازای هر دقیقه به 
طور متوســط ۶۰ تومان پرداخت و مدت بیشتری نیز 
مکالمه می کند». او گفت: «هزینه هر دقیقه مکالمه 
با تلفن ثابت، ۴٫۵ تومان اســت. با وجود این حداقل 
هزینه، باز هم مشــترکان به پرداخت صورت حساب 
تلفــن ثابت، اعتراض دارنــد». او از برنامه ریزی برای 
حذف قبوض کاغذی تا هشــت مــاه آینده خبر داد و 
گفت: «از این ماه، اعلام صورت حســاب قبوض تلفن 
ثابــت، به صورت یک ماهه خواهد شــد. به این معنا 
نیســت که قصد داشــته باشــیم در یک ماه، ارتباط 
مشــترکان را قطع کنیــم». او ادامــه داد: «مطابق با 
مصوبه کمیســیون تنظیم مقررات ارتباطات، قبوض 
تلفن ثابت مشــترکان اعتبــاری در صورتی که در دو 
دوره بــه ۲۰  هزار تومان و برای مشــترکان دائمی به 
۳۰  هزار تومان برســد، مخابرات مجاز به قطع ارتباط 
مشــترک خواهد بود اما فعلا تصمیمــی برای قطع 
ارتباط مشترکان با این میزان بدهی، از سوی مخابرات 
وجود نــدارد». او افزود: «در همین  حــال در برنامه 
داریم که سرویس پرداخت قبوض تلفن را به سمتی 
ببریم که با توافق با بانک، قبض تلفن مشترکان بدون 
دریافت صورت حساب، به صورت اتوماتیک از حساب 

بانکی شان پرداخت شود».

نامه سرگشاده به ترامپ
 در دفاع از نیروی کار مهاجر

فارس: تعداد زیادی از مدیران شرکت های فناوری  �
در آمریکا با ارسال نامه ای سرگشاده خطاب به ترامپ 
رئیس جمهوری آمریکا خواستار عدم تغییر در برخی 
قوانین مربوط به مهاجران شــدند. بر اساس گزارش 
انگجت، تعداد افرادی که این نامه سرگشاده را امضا 
کرده اند بســیار زیاد بوده و صدها مدیر شــرکت های 
بزرگ و متوســط فناوری را دربــر می گیرد. این نامه با 
هدف جلوگیری از لغو یک برنامه حفاظت از مهاجران 
در آمریکا موسوم به دی ای سی ای ارسال شده است. 
هدف اصلی اجرای برنامه مذکور کمک به مهاجران 
کم سن وســالی اســت که وارد خاک ایــالات متحده 
می شــوند. اجرای برنامه مذکور از سال ۲۰۱۲ آغاز شد 
و طبــق آن دولت اوباما به مهاجران زیر ۱۶ ســال که 
بدون دردست داشــتن اســناد و مدارک موردنیاز وارد 
خاک ایالات متحده می شــدند، اجازه می داد تا مجوز 
کار دریافــت کنند. طبــق این مصوبه دولــت آمریکا 
مهاجران یادشــده می توانستند در داخل آمریکا باقی 
بمانند و هیچ نهاد دولتی حق اســترداد آنها به کشور 
مبدأ را نداشــت. مجوز صادرشده براساس این برنامه 
هر دو ســال یک  بار تمدید می شــد و بر اســاس آمار 
موجود تاکنون حــدود ۸۰۰  هزار مهاجر از مزایای این 
برنامه بهره مند شده اند. درحالی که ترامپ دل خوشی 
از اجرای برنامه یادشده ندارد و به دنبال لغو آن است، 
مدیران شــرکت های فناوری آمریکا کــه از این طریق 
قادر به تأمین نیروی کار مناسب بوده اند، تلاش دارند 
آن را به هر نحو ممکن حفظ کنند. آنان در نامه خود 
نوشــته اند بیش از ۹۷ درصد از افراد مهاجر از طریق 
این برنامه به مدرســه رفته و به بازار کار پیوســته اند 
و پنج درصــد از آنها کســب وکار خــود را راه اندازی 
کرده اند. همچنین ۶۵ درصد وســیله نقلیه خریده و 
۱۶ درصد توانســته اند اولین خانه شان را بخرند. نکته 
مهــم اینکه حداقل در ۷۲ درصد از شــرکت هایی که 
طبق بررسی های مجله فورچون جزء ۲۵ شرکت برتر 
فهرســت ۵۰۰تایی مجله مذکور محسوب می شوند، 

کارکنانی از این ۸۰۰  هزار نفر وجود دارند. 

دریچه

راه های جلوگیری
 از مصرف ناخواسته اینترنت

برنامه های فعال در پس زمینه گوشی و بعضا  �
به روزرســانی خــودکار این برنامه هــا، از عواملی 
هستند که می توانند حجم مصرف اینترنت گوشی 
را افزایش دهند. بهترین راه برای جلوگیری از این 
مصرف، غیرفعال کردن این برنامه ها در شــرایطی 
است که اســتفاده ای از آنها نمی شود. به گزارش 
ایســنا، یکــی از دغدغه های کاربران گوشــی های 
هوشــمند اســتفاده از اینترنت و میــزان مصرف 

آنهاست. 
برخی از کاربران ممکن است اغلب از مصرف 
بیش از اندازه حجم اینترنت خود شــکایت داشته 
باشــند و حتی برخی از شــرکت ها و اپراتورها را 
به کم فروشــی متهــم کنند. اما مســئولان وزارت 
ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات در پاســخ به این 
اعتراضــات، به ســرعت بــالای اینترنت اشــاره 
می کنند که ممکن اســت باعث شود کاربر تصور 
کم فروشــی داشــته باشــد. یکی از دلایل مصرف 
بی رویه اینترنت در گوشی های هوشمند می تواند 
فعال بودن اپلیکیشن ها در پس زمینه گوشی باشد؛ 
درحالی که ممکن اســت کاربر از این اپلیکیشن ها 
استفاده نکند یا به ندرت مورد استفاده قرار گیرند. 
بنابراین توصیه ای که همواره از طرف مسئولان و 
کارشناســان برای جلوگیری از تصور حجم خوری 
داده می شــود، این اســت کــه ایــن برنامه ها را 

غیرفعال کنید.
 بــرای کنتــرل میــزان مصــرف اینترنــت در 
سیســتم عامل iOS و گوشــی های آیفون، ابتدا از 
طریق منوی گوشی وارد setting شده و سپس به 
قسمت cellular رفته و برنامه های غیرضروری را 
 general غیرفعــال کنید. پس از آن وارد قســمت
شــده و گزینــه background app refresh را نیز 
غیرفعال کنید. در گوشــی های اندرویدی هم لازم 
اســت ابتدا وارد setting شده و سپس به قسمت 
mobile data و data usage بروید. در این قسمت 
می توانید دریابید که کدام اپلیکیشــن ها بیشترین 

دیتا را مصرف می کنند. 
را  برنامه هــای غیرضروری  بنابراین می تــوان 
غیرفعــال کرد. به ایــن ترتیب با غیرفعال شــدن 
برنامه هــا و اپلیکیشــن های اینترنتی کــه از آنها 
اســتفاده نمی شــود یا به روزرســانی خودکار این 
برنامه هــا، می توان تا حد زیــادی مصرف اینترنت 

گوشی های هوشمند را کنترل کرد. 

حســن انتخاب جناب آقای دکتر ســیدعباس صالحی به عنوان وزیر 
فرهنگ و ارشــاد اســلامی دولت دوازدهم را که با تدبیر رئیس جمهور 
محترم و رأی اعتماد قاطع نمایندگان مجلس صورت گرفت، به فعالان 
حوزه بازی و به ویژه جامعــه ۲۳میلیونی بازی کنندگان ایرانی صمیمانه 
تبریک می گویم و از خداوند متعال توفیق روزافزون ایشان را در این سنگر 
خطیر خواســتارم. بی تردیــد، این انتخاب برخاســته از تعهد، تخصص، 
پشــتوانه علمی، شایســتگی  و تجربه بــالا در مســئولیت های فرهنگی 

مختلف بوده است. 
در این میان، آنچه مایه مباهات شد، این نکته بود که برای نخستین بار 
در تاریخ فرهنگ و هنر کشــور، حوزه بازی های رایانه ای در شــمار یکی 
از هشــت محور اصلی برنامه های کاندیدای تصدی وزارت ارشــاد قرار 
گرفت و این یعنی دریچه ای از نور و امید در دل اهالی صنعت بازی های 
رایانه ای؛ یعنی حقیقی دانستن واقعیت های مجازی؛ یعنی مواجه شدن 
با مقوله «بازی» به عنوان یک «پدیده فرهنگی جدی»؛ و یعنی دیده شدن 
نیازهای جمعیت  میلیونی بازی کنندگان ایرانی از تمام قشرهای جامعه. 

 دراین باره می توان سه نکته را یادآور شد: 
۱. امــروزه، بازی های رایانه ای به عنوان پدیده ای اقتصادی و فرهنگی 
در حــال قدرت نمایی در تجارت جهانی اســت و به یکــی از مهم ترین 
اولویت هــای دولت ها برای ســرمایه گذاری و تجــارت فرهنگی تبدیل 
شــده تا آنجا که همین چنــد روز پیش صدراعظم کشــور آلمان، خانم 
آنگلا مرکل، شــخصا نمایشــگاه بازی های رایانه ای گیمزکام ۲۰۱۷ را در 
شــهر کلن افتتاح کــرد. در ایران نیز صنعت بازی جــزء صنایع «در حال 

شکل گیری» اســت و قطعا برای تثبیت خود نیازمند حمایت های مادی 
و معنوی هم در بخش وضــع قوانین و هم در بحث بودجه و امکانات 
اســت اما با وجود آنکه «بازی» رتبه نخســت ســرانه مصرف را در بین 
تمــام محصولات صنایع فرهنگی ایرانیــان از آنِ خود کرده، کم توجهی 
و اختصاص بودجه بســیار اندک به آن در مقایســه با هزینه هایی که در 
بخش های دیگر مانند ســینما و موسیقی صرف می شود، لطمات زیادی 
به توان رقابتی این صنعت و اشــتیاق جوانــان فعال در این بخش وارد 
کرده است. متأسفانه، درحال حاضر نسبت میزان تولید بازی های ملی و 
بومی داخلی به واردات بازی های خارجی به شــدت به نفع طرف دوم 
اســت و بنابراین، چنانچه فورا بین سرانه مصرف و سرانه تولید تعادلی 
معقول برقرار نشــود، پیامدهای غیرقابل کنترلی بــراي جامعه خواهد 

داشت. 
۲. بازی های رایانه ای از جنبه های متعددی قابلیت پیشــتازبودن در 

حوزه اقتصاد مقاومتی را دارند و مزیت مهم آن این است که در صورت 
ســرمایه گذاری مناسب بسیار سودآور اســت و بخش خصوصی علاقه 
وافــری به فعالیت در ایــن عرصه دارد. بنابراین، نمی توانیم خرســندی 
خــود را پنهان کنیم از اینکــه جناب آقای دکتر صالحــی با نگاه فکری 
کلان و هوشــمندانه خــود، تأثیرگذاری این صنعت جــوان را بر فرهنگ 
و اقتصاد کشــور به صرافــت دریافته اند و آن را جــزء اولویت های خود 
قرار داده اند. ازاین رو، ضمن ادای نهایت احترام به وزرای پیشــین، آقایان 
دکتر جنتی و دکتر صالحی امیری که حقیقتا در رســیدگی به این حوزه و 
هموارکردن مســیرهای دشوار اهتمام داشــته اند، یقین داریم که در این 
دوره مرحله نوینی از مدیریت فرهنگی را شاهد خواهیم بود؛ دوره ای که 
در آن «بازی» در ســطوح کلان مدیریت کشور «جدی» گرفته می شود و 
دستگاه های مسئول به اجرای اسناد بالادستی مهمی مانند سند «برنامه 
ملی بازی های رایانه ای» اهتمام می ورزند. امروز به شــدت نیازمندیم در 
این حوزه ســرعت تحلیل و تصمیم ســازی کشــور را افزایش دهیم تا از 

قافله فناوری  هزاررنگ غرب عقب نمانیم. 
۳. با توجه به نخستین دســتور رئیس دولت دوازدهم مبنی بر لزوم 
ارائه برنامه عملیاتی در حوزه اشــتغال زایی، حــوزه بازی های رایانه ای 
با اشــتغال زایی خودجوش جوانان و بازدهی بســیار بــالا این قابلیت را 
دارد که ســهم خود را در جهش اقتصاد مقاومتی ایفا کند. کافی اســت 
توجه کنیم که میانگین ســنی شاغلان این صنعت زیر ۳۰ سال است و ما 
حتی بازی سازان نوجوانی هم در کشــور داریم که با ایده های ناب خود 
بازی های جذابی تولید کرده اند. در مقایســه با سایر صنایع، هزینه ایجاد 

شغل در صنعت بازی های رایانه ای بسیار پایین است. 
جنــاب آقای دکتر صالحی، اندیشــمندی عمیق هســتند و آشــنایی 
بســیار خوبــی بــا تکنولوژی هــای روز دارند. بــدون شــک بازی های 
رایانه ای با حمایت های ایشــان شــاهد جهش بزرگی در این چهار سال 

خواهد بود. 

متن «ســند تبیین الزامات شــبکه ملــی اطلاعات» با هــدف تدوین 
الزامات شبکه ملی اطلاعات، یکپارچه سازی نظرات و تضمین هماهنگی 
طراحی شبکه ملی اطلاعات به عنوان زیرساخت ارتباطی فضای مجازی 
کشور، با الزامات کلان بالادستی انتشار یافت. بنا بر این گزارش، این شبکه 
در چارچوب قوانین جمهوری اســلامی ایران به نحو مطلوب و مطمئن، 
تأمین کننده تمامی نیازهای ارتباطی انواع ذی نفعان فضای مجازی کشور 
است. محورهای شــش گانه الزامات شبکه ملی اطلاعات، عبارت اند از: 
«زیرساخت ارتباطی فضای مجازی کشــور، استقلال، مدیریت، خدمات، 
سالم ســازی، امنیت و نیز تعرفه و مدل اقتصادی شــبکه ملی اطلاعات 
همراه با الزامات فرهنگی شــبکه. بر همین  اساس، انتشار سند یادشده، 

برای آشــنایی هرچه بیشتر آحاد مردم، به ویژه نخبگان و دست اندرکاران 
فضای مجازی کشــور صورت گرفته و معاونت فناوری مرکز ملی فضای 
مجازی کشــور آمــاده بهره گیری از نظــرات، انتقادات و پیشــنهادهاي 
کارشناسان، صاحب نظران و همه فعالان فضای مجازی کشور است. بر 
اساس مصوبه دوم جلسه پانزدهم شورای  عالی فضای مجازی، الزامات 
شــبکه ملی اطلاعات عبارت اند از: «شبکه ای متشکل از زیرساخت های 
ارتباطــی بــا مدیریت مســتقل کامــلا ایرانی، شــبکه کاملا مســتقل و 
حفاظت شده نسبت به دیگر شــبکه ها ازجمله اینترنت با امکان تعامل 
مدیریت شــده با آنها، شــبکه ای با امکان عرضه انواع محتوا و خدمات 
ارتباطی سراســری برای آحاد مردم با تضمیــن کیفیت ازجمله قابلیت 

تحرک، شــبکه ای با قابلیت عرضه انواع خدمات امن اعم از رمزنگاری و 
امضای دیجیتال به همه کاربران، شــبکه ای با قابلیت برقراری ارتباطات 
امن و پایدار میان دســتگاه ها و مراکز حیاتی کشور و شبکه ای پرظرفیت، 
پهن باند و با تعرفه رقابتی شامل مراکز داده و میزبانی داخلی». بر اساس 
این ســند، شــبکه ملی اطلاعات به عنوان زیرساخت ارتباطی کل فضای 
مجازی، شــبکه همه شــبکه های کشور است. این شــبکه در چارچوب 
قوانین جمهوری اســلامی ایران به نحو مطلوب و مطمئن، تأمین کننده 
همــه نیازهای ارتباطی برای انواع ذی نفعانی اســت که حداقل یکی از 
آنها در داخل کشــور قرار دارد. شبکه یادشده، امکان ارائه انواع خدمات 

و محتوای فضای مجازی را فراهم خواهد کرد. 

بازی های رایانه ای در حال قدرت نمایی در  تجارت جهانی هستند

بازی مهم وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی در دولت دوازدهم

بازار

پرچم داران ال جى، سامسونگ و یوتا

متن سند الزامات شبکه ملى اطلاعات منتشر شد

 حسن کریمى قدوسى
 مدیرعامل بنیاد ملى بازى هاى رایانه اى

LGV30
LG G6 که در ابتدای ســال جــاری، با تغییرات 
مهمی نســبت به G5 به بازار ارائه شد، سبک و رویه 
پرچــم داران و برخــی دیوایس هــای رده میانی این 
شرکت را متحول کرد و این  بار نیز در طراحی پرچم دار 
جدید سری V، تأثیر مشهودی بر جای گذاشته است. 
 V دستگاهی متفاوت از دو مدل قبلی سری LG V30
بوده و از لحاظ ظاهری و عملکردی، شباهت بسیاری 
بــه G6 دارد. LG V30 از چندین ماه پیش میهمان 
همیشگی شایعات و خبرهای تأییدنشده فراوانی بود 
که خواسته یا ناخواســته هر روز این مدل را در صدر 
 V خبرهای روز نگه می داشت. پرچم دار جدید سری
امســال از اهمیت ویژه ای برای ال جی برخوردار بود 
و برخلاف ســال های قبل که این سری برای رقابت با 
پرچم دار ســری Note سامسونگ و البته در سطحی 
پایین تــر، برای مطرح نگه داشــتن ال جــی در مقابل 
آیفون هــای اپل رونمایی می شــد، امســال به دلیل 
مشکلات ال جی در پرچم دار اصلی این شرکت یعنی 
G6 و فروش نه چندان فوق العاده آن، V30 به نوعی 
اولین پرچم دار واقعی این برند درسال ۲۰۱۷ به شمار 
می رود. ناتوانی ال جی در تأمین پروسسور ۱۰ نانومتری 
Snapdragon 835 بــرای G6 یکــی از اصلی تریــن 
دلایل عقب ماندن ال جی از قافله رقبا به ویژه ســری 
S8 سامسونگ عنوان شده است و حداقل روی کاغذ 
بسیاری دیگر از پرچم دارانی که ماه های بعد از G6 اما 
مجهز به SD835 به بازار عرضه شدند، از شرایط بهتر 

و مناسب تری در فروش برخوردار شدند. 
YotaPhone 3

شرکت روسی یوتا بدون توجه به این امر، به تازگی 
از جدیدتریــن اســمارت فون خود رونمایــی کرد. اگر 
تــا  به  حال نام اســمارت فون های قبلی این شــرکت
YotaPhoneو YotaPhone ۲ – به گوش تان نخورده، 
باید بگوییم آنچه این دو گوشــی را از سایر دیوایس ها 
متمایز می کرد، وجود یک نمایشــگر ثانویه در پشــت 
این نمایشــگرها، صفحه نمایش های  دســتگاه بود. 
سیاه وســفیدی بودند که با فناوری جوهر الکترونیک 
(e-ink) ســاخته شــده اند (همان نمایشگرهایی که 
در کتاب خوان های الکترونیک شاهد آن هستیم). این 
بار نیز شرکت یوتا به تولید گوشی هوشمندی مشابه، 
البته با مشخصات بالاتری، اقدام کرده که طبق انتظار 
 Home ۳ نام گرفته است. حضور دکمه YotaPhone
با ظاهــری قرصی شــکل (pill-shaped) در جلوی 
دستگاه نیز این موضوع را تأیید می کند. ناگفته نماند 
اسکنر اثر انگشت روی همین دکمه تعبیه شده است. 
دوربین اصلی وضوحی معادل ۱۳ مگاپیکسل داشته 
و از یک فلاش ال ای دی بــا توناژ رنگی متفاوت بهره 
می برد. رزولوشن دوربین ســلفی هم ۱۲ مگاپیکسل 

عنوان شده است. دوربین های گوشی جدید یوتا روی 
کاغذ پذیرفتنی هســتند و درباره دوربین جلو، حتی از 

حد یک دیوایس میان رده نیز فراتر رفته است. 
Note8 گلکسی

شــرکت سامســونگ از جدیدترین پرچم دار خود 
در ســری نوت رونمایــی کــرد؛ Galaxy Note8 در 
بســیاری از مــوارد شــباهت های فراوانــی به S8 و 
+S8 سامسونگ داشــته و با حاشیه های اندک بالا و 
پاییــن صفحه نمایش و ارائه نســبت تصویر ۱۸٫۵:۹ 
جذابیت تازه ای را در این کلاس عرضه می کند. ارائه 
موفقیت آمیــز نوت۸ برای سامســونگ بــا توجه به 
مشــکلات پیش آمده برای نوت۷ در ســال گذشته از 
اهمیت بســیار بالایی برخوردار است؛ چراکه جدا از 
جبران خســارت های مالی، سامسونگ بیش از همه 
چیز دنبال جلب مجدد اعتماد ازدســت رفته بخشی 
از کاربران خود خواهد بود. گلکســی نوت۸ نخستین 
اسمارت فون معرفی شده سامسونگ با دوربین دوگانه 
نیز به حساب می آید. برخلاف بسیاری از گمانه زنی ها 
که اسمارت فونی از ســری C سامسونگ را به عنوان 
نخســتین گوشــی این برند مجهز به دوربین دوگانه 
مطرح می کردند، سامســونگ بالاخره این قابلیت را 
در پیشرفته ترین پرچم دار خود یعنی گلکسی نوت۸ 
به کار گرفت. دوربین های بخش پشــتی این گوشی، 
شــامل دو دوربین ۱۲مگاپیکسلی هســتند که یکی 
دارای گشــودگی لنــز نرمال f/1.7 بــوده و دیگری با 
دیافراگم f/2.4 برای برداشــت تصویر تله فتو به کار 
می رود. این دو دوربین که به گفته سامســونگ اولین 
نمونه هایی در این کلاس هستند که هر دو از لرزه گیر 
اپتیــکال دســت (OIS) بهره می برنــد، در کنار هم 
علاوه بر افکت بوکــه و امکان محوکردن پس زمینه، 
می توانند تا دو برابر زوم اپتیکال را نیز فراهم کنند. با 
وجــود این، تنها دوربین اصلی و نرمال این مجموعه 
به سیستم فوکوس سریع Dual-Pixel مجهز است. 
دوربین سلفی گوشی همان نمونه هشت مگاپیکسلی 
حاضر در ســری S۸  مجهز به فوکوس خودکار است 
که تغییر خاصی در آن دیده نمی شود. جدا از این سه 
دوربین، یک سنسور دوربین دیگر نیز در نوت۸ وجود 
(iris scanner) دارد که در حقیقت اســکنر عنبیــه
دســتگاه بوده و بر بالای صفحه نمایــش قرار دارد. 
گزینه های پردازشی حاضر در نوت۸ به جز یک مورد، 
هیچ تفاوتــی با گلکســی اس۸ نــدارد. حافظه رم 
به عنوان تنها تغییری که می توان به آن اشــاره کرد، 
در این بخش از چهار به شــش گیگابایت ارتقا یافته 
و حافظه داخلی نیز با اینکه در مراسم رونمایی تنها 
۶۴ گیگابایت اعلام شد؛ اما ظاهرا ورژن های دیگری از 
این مدل با ۱۲۸ و حتی ۲۵۶ گیگابایت حافظه داخلی 

نیز در راه هستند.


