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دیدگاهرویداد

ارز و ديوار كوتاه لوازم ديجيتال
وب�ش�هر:�اين روزها ديگر كس��ي نيست كه ��

از موضوع بحران ارزي كش��ور خبر نداشته باشد؛ 
بحراني كه كار را به جايي رس��انده كه قرار است 
در يك اقدام پليس��ي براي دستگيري دلالان ارز 
ص��ورت بگيرد و ف��روش رس��مي ارز هم به نحو 

چشمگيري كاهش يافته است.
 اما آنچه قابل توجه اس��ت وضعيت خريداران 
محصولات ديجيتال در اين آش��فته بازار اس��ت؛ 
كساني كه حقوق بگير بوده و توان جبران افزايش 
قيمت ها را هم ندارند. از تابس��تان س��ال ۱۳۸۹ 
كه دلار با قيمت ح��دود ۹۵۰ تومان بود و اولين 
قدم هاي افزايش قيمت ارز برداشته شد، مشخص 
بود كه اي��ن روند همواره افزايش خواهد يافت اما 
در يكي، دو ماهه اخير اين روند به حدي تس��ريع 
شده است كه امكان هرگونه برنامه ريزي را از بين 

برده است.
 با اينكه قيمت ارز در ارقام رسمي بانك مركزي 
به آن ش��دتي كه در بازار آزاد رشد كرده افزايش 
نيافته اس��ت، اما آنچه در نهايت خريداران تحمل 
خواهند كرد، نرخ غيررس��مي و بازاري قيمت ارز 
است كه روي بازار محصولات ديجيتال به شدت 
موثر بوده و در اين يكي، دو ماهه اخير قيمت ها را 

بين ۲۰ تا ۴۰ درصد افزايش داده است.
 اگر اين روزها س��ري به بازار لوازم ديجيتالي 
مانند موبايل و نت بوك و تبلت بزنيد شاهد ارقامي 
شگفت آور خواهيد بود كه به طور مداوم در حال 
تغيير نيز هستند تا جايي كه اغلب فروشگاه ها نرخ 
دلاري محصولات را اع��ام مي كنند و در همان 
موقع با اس��تعام قيمت ارز قيم��ت ريالي آن را 
به ش��ما اعام مي كنند. در فروشگاه هاي آناين 
لوازم ديجيتال هم اوضاع همين گونه است و اگر 
سري به س��ايت هايي مانند ديجي كالا و چاره و 
آل ديجيتال بزنيد شاهد افزايش قيمت چشمگير 
كالاهاي ديجيتال خواهيد ب��ود. پيش از اين در 
مورد نوس��ان نرخ ارز و كاه��ش ارزش پول ملي 

اظهارنظرهايي شده بود.
 سالانه فقط حدود سه ميليارد دلار موبايل وارد 
ايران مي شود. اكنون با وضعيت درآمدهاي نفتي 
و تحريم بانك مركزي و امكان به دردسر برخورد 
كردن فروش نفت و بالا بردن نرخ ارز ساده ترين راه 
كم كردن واردات كالاهاي لوكس است زيرا قيمت 
آنها به طرز مسخره اي غيرقابل تحمل مي شود. در 
مجموع بالا رفتن نرخ ارز از آن چيزهايي است كه 
جاي تعجب ندارد اما نتيجه آن، خم شدن بيشتر 
كمر صنعت و خانوارها ست. اكنون در بازار وضعيت 
به گونه اي است كه در نهايت خريدار بهايي سنگين 

پرداخت خواهد كرد.
 بس��ياري از محصولاتي كه امروزه به قيمتي 
بس��يار بالا به فروش مي رسند در گذشته توسط 
فروش��ندگان به قيمتي نازل تر خريداری ش��ده 
بودند و اكنون ناگهان مزين به قيمت هايي جديد و 
نجومي شده اند. براي مثال تبلت آي پد با ظرفيت 
۶۴ گي��گ با قابلي��ت  تري جي ك��ه در مردادماه 
امس��ال به قيمت يك ميلي��ون و صد هزار تومان 
هم رس��يده بود، ام��روزه به قيمت تعجب آور يك 
ميليون و ۵۰۰هزار تومان در حال معامله اس��ت. 
آن هم در شرايطي كه در همه نقاط دنيا به دليل 
نزديك شدن به معرفي نسل جديد اين محصول 
قيمت ها به ط��رز جالبي بين ۱۰ تا ۱۵ درصد در 

فروشگاه هاي خرده فروشي كاهش يافته است.
 ساير محصولات ديجيتال هم همين وضعيت 
را تجربه كرده اند. در بازار موبايل محصولات شاهد 
افزايش در حد ۱۵ تا۳۰ درصد بوده اند. براي نمونه 
گوشي سامسونگ گالاكسي اس ۲ با ظرفيت ۱۶ 
گيگ كه تا حد ۶۸۰ هزار تومان رسيده بود اكنون 
با قيمت عجيب ۸۸۰ هزار تومان معامله مي شود. 
يا گوشي سامسونگ Wave 2 كه با قيمت ۲۹۰ 
هزار تومان معامله مي شد اكنون با قيمت عجيب 
۳۹۰ ه��زار تومان در حال فروش اس��ت. موضوع 
ديگري كه اكنون به مشكلي جدي تبديل مي شود 
نحوه واردات اين كالاهاست؛ كالاهايي كه با توجه 
به عدم توان توليد داخلي صددرصد وارداتي هستند 
و اگر به طور مداوم وارد كش��ور نش��وند در مدتي 
كوتاه با تخليه موجودي فعلي به كمبود و افزايش 
قيمتي مضاعف روبه رو خواهند شد. اكنون اغلب 
وارد كنندگان اين نوع محصولات دچار مشكاتي 
جدي تر از قيمت ارز هستند؛ مشكاتي در حيطه 
تخصيص ارز و همچنين واردات از كش��ور امارات. 
اين مش��كات اگرچه موج��ب صرفه جويي ارزي 
خواهند شد اما بهاي آن را در نهايت قشر دانشجو 
و تحصيلكرده مملكت خواهند پرداخت و همچنين 
كساني كه خود يا خانواده شان داراي درآمدي ثابت 
و ناچيز هستند و در اين توفان افزايش قيمت ها از 
اين س��و به آن سو در حال جست وجو براي يافتن 
كالايي در حد توان خريد خود هستند. با اين حال 
بحث خس��ارت هايي كه اين نحوه بي حساب بالا 
بردن ارزها به صنعت نحيف ايران مي زند مثنوي 
هفتاد من كاغذ اس��ت كه در مبحثي ديگر به آن 

پرداخته خواهد شد. 

الكترونيكي بودن 10 درصد 
صندوق هاي راي 

تلنا:�به گفته وزير ارتباطات و فناوري اطاعات از آنجا ��
كه تجهيزات دريافت راي الكترونيكي محدود بوده و براي 
همه صندوق ها كفاف نمي دهد، تنها ۱۰ درصد دريافت 
راي در بخش هايي از استان ها كه آمادگي كامل تري دارند 
الكترونيكي خواهد بود. رضا تقي پور با بيان مطلب فوق 
افزود: اما بعد از اخذ راي و ش��مارش، همه مراحل انتقال 
اطاعات از طريق ش��بكه و الكترونيكي خواهد بود. وي 
ادامه داد: لايه اطاع رساني در كشور از طريق الكترونيكي 
صورت مي گيرد يعني انتقال اطاعات صندوق ها و حوزه ها 
از طريق ديتاست كه اكنون در استان ها، شهرستان ها و 

بخش ها مستقر شده اند. 

 350 هزار ميليارد تومان
 صرفه اقتصادي پيشخوان دولت

ايس�نا:�به گفته رييس ��
دفات��ر  كش��وري  كان��ون 
پيشخوان خدمات دولت و 
بخش عموم��ي غيردولتي 
دفات��ر پيش��خوان خدمات 
دولت در ارتباط مستقيم با 
شهروندان بوده و با حمايت 

واقعي دولت و فعاليت پيش بيني شده دفاتر در طرح شبكه 
الكترونيكي، ۳۵۰ هزار ميليارد تومان در اقتصاد كش��ور 
صرفه جويي خواهد شد. علي فاح حقيقي با بيان مطلب 
ف��وق افزود: در صورتي كه فقط حدود پنج تا ۱۰ درصد 
نقش دفاتر پيشخوان خدمات دولت در اين ميان در نظر 
گرفته ش��ود، محقق خواهد شد. به گفته وي تا به امروز 
چهار هزار ميليارد تومان سرمايه گذاري ملي توسط اقشار 

متوسط جامعه در اين حوزه انجام شده است.

 از هر 5 سايت راه اندازي شده 
3 سايت شكست مي خورند

تلن�ا:�بنا بر اظهارات كارشناس فناوري اطاعات با ��
وجود توانمندي در ايجاد كس��ب و كار در اين فضا در 
زمينه تبليغات با مشكات عديده اي روبه رو هستيم تا 
جايي كه از هر پنج س��ايت راه اندازي شده، سه سايت 
شكس��ت مي خورند. امير فتوحي با بيان مطلب فوق 
افزود: اين در حالي است كه سال گذشته ۵۰۰ ميليارد 
تومان تراكنش مالي در فضاي كس��ب و كار اينترنتي 
كش��ور داشتيم كه ماحصل فعاليت ۳۰ هزار فروشگاه 
اينترنتي بود كه نشان از پتانسيل بالاي كسب و كار در 

فضاي مجازي دارد. 

 Kingdom Under Fire چند سالي است كه بازي
II در دست ساخت قرار گرفته، اما اطاعات چنداني از آن 
منتشر نشده است. به تازگي سازندگان اين عنوان بسيار زيبا 
اطاعات جديدي را منتشر كرده اند. اين بازي محيط هاي 
بسيار بزرگ و دوست داشتني اي را به نمايش درمي آورد كه 
 The Lord of the Rings همانند آن را در فيلم ه��اي
مشاهده كرده بوديم. همچنين قهرمانان مختلفي دارد كه 
نمونه آنها در سري بازي هاي Dynasty Warriors به 
دفعات ديده شده است. تيم كره اي Blueside در نظر دارد 
ك��ه اين بازي را در اواخر س��ال ۲۰۱۲ راهي بازار كنند. به 
همين دليل، تصميم گرفتن��د اطاعات جالب و جديدي 
را درباره كاس هاي موجود در بازي منتش��ر كنند. اولين 
كاس موج��ود در بازي، Infantry ن��ام دارد كه يكي از 
ساده ترين نيروهاي اتحاد انس��ان ها در اين عنوان و داراي 
شمشير و يك سپر هستند. يكي از قابليت هاي جالب اين 
است كه بازيكنان مي توانند با انتخاب اين گروه، سربازاني 
بس��يار قدرتمند به وجود بياورند كه پس از مدتي كس��ي 
 Long Swordsmen جلودارشان نباش��د. گروه بعدي
نام دارد. اين افراد گروهي از نيروهاي Infantry هس��تند 
كه مهارت زيادي در شمش��يرزني دارند و شمشير بلندي 
كه به همراه دارند، نش��اني است كه به وسيله آن در بازي 
مشخص مي ش��وند. اين گروه، نه تنها داراي دانش بالايي 
هستند، بلكه مي توانند در ميادين نبرد، گروهي از سربازان 
را رهبري كنند. دسته بعدي كه در اين بازي با آنها مواجه 
مي شويد، Paladin نام دارد. گروه Paladinها را مي توان 
يكي از ش��جاع ترين اتحاد انس��ان ها در اين بازي دانست. 
آنها دانش بالايي در م��داواي افراد ديگر در زمان مبارزه ها 
دارند. قدرت ش��فادهندگي آنها باعث شده كه اين گروه به 
دست هاي ناميرا در ميدان نبرد تبديل شوند. آنها گروهي 
بس��يار قدرتمند هس��تند و در نبردها كسي حريف شان 
نخواهد بود. كاس بعدي، Cavalry نام دارد. اين گروه به 
عنوان گل هاي اتحاد انسان ها در بازي شناخته مي شوند و 

Cavalry .مي توانند در نبردهاي مختلفي حضور پيدا كنند
ها داراي زره هايی بس��يار قوي هم ب��راي خود و هم براي 
اسب هايشان هستند كه آنها را در برابر شمشير و نيزه هاي 
دش��منان محافظت مي كنند. اين گروه، سواركاران بسيار 
خوبي هستند كه در جنگ ها مي توانند نمايش فوق العاده اي 
را از خود اجرا كنند. Musketeers ها گروه بعدي هستند 
كه از فناوري هاي بسيار فوق العاده اي برخوردارند و مي توانند 
Musketeer .با فلز چيزهاي مختلفي را به وجود بياورند

ها دقت بس��يار بالايي در استفاده از ساح هايشان دارند و 
مي توانند روي قدرت ديگر گروه ها تاثيرگذار باشند. دسته 
Oran Ca n  ععدي  ك��ه در اين بازي حضور دارند، با نام
non شناخته مي شوند. اتحاديه انسان ها در اين بازي دست 
به ساخت توپخانه هايي زده اند كه Oran Cannon نام 
دارند. ق��درت اين توپخانه ها باعث مي ش��ود كه در طول 
مبارزه ها پشتيباني خوبي از آنها به عمل بيايد. حال نوبت به 
Elf گروهي از Sentinel ها مي رسد. سربازانSentinel

ها هستند و يكي از كشنده ترين گروه هاي موجود در بازي 
به حساب مي آيند. تمريناتي كه آنها پشت سر گذاشته اند، 
باعث شده كه اين گروه در مبارزه ها هميشه موفق باشند. 
آنها با شمش��ير بسيار خوب كار مي كنند و مي توانند خود 
را در برابر حمله دش��من ها محافظت كنند. Elfها يكي از 
بهتري��ن گروه هاي موجود در بازي به حس��اب مي آيند. از 
ديگر گروه هاي حاضر در بازي Wind Riderها هستند. 
اين گروه نيز توانايي خوبي در اسب سواري دارند. آنها سوار 
اس��ب هاي تك شاخ هستند؛ اس��ب هايي كه به تنهايي در 
Kin n  ييدان جنگ هراس در دل دش��منان مي اندازند.

dom Under Fire II قرار است يك بازي نقش آفريني 
بزرگ با محيط هاي بس��يار وسيع باشد و به همين دليل 
سازندگان سعي دارند با ارايه اطاعاتي از اين قبيل بازيكنان 
را با آن آشنا كنند. با توجه به بازار داغ بازي هاي نقش آفريني 
و عنوان هاي بسيار بزرگ، اين بازي بايد چيزي فراتر از يك 

گرافيك خيره كننده را به نمايش دربياورد. 

شرق:�وزير ارتباطات و فناوري 
اطاع��ات از افزايش پهناي باند 
دسترس��ي به اينترنت بين الملل 
با راه اندازي شبكه ملي اطاعات 
خبر داد. رضا تقي پور همچنين در 
گفت وگو با فارس، »شما« را نامي 
برازنده براي شبكه ملي اطاعات 
دانسته و بيان كرد در آينده اين 
نام ي��ك برند خواهد ش��د و جا 

خواهد افتاد.
 اين براي نخس��تين بار است 
كه عالي ترين مقام اجرايي وزارت 
ارتباطات و فن��اوري اطاعات از 

افزايش پهناي باند دسترس��ي به اينترنت بين الملل 
با اجراي ش��بكه ملي اطاعات خبر مي دهد چرا كه 
پيش از اين مطرح شده بود كه با اجراي پروژه شبكه 
ملي اطاعات، اينترنت بين الملل نيز با محدوديت هاي 
پهناي باند دسترس��ي براي كارب��ران خانگي مواجه 
خواهد شد. از طرفي آقاي وزير سرانجام نام اين شبكه 
 nرا نيز بيان كرد تا به قايله نام هاي متفاوت اين شبكه
اينترنت پاك، اينترنت ملي، اينترانت و...n خاتمه دهد. 
البته او درخصوص نامي كه براي شبكه ملي اطاعات 
انتخاب شده، كه از نگاه كاربران عادي تا حدي امنيتي 
و اطاعاتي اس��ت و شايد همين نام حساسيت هايي 
را به وج��ود آورده، گفته اس��ت واژه هاي اطاعات و 
سرويس هاي اطاعاتي، متفاوت بوده و بهتر است از 
رسانه ها بخواهيم كه در اين زمينه فرهنگ سازي كنند 
 Inteligence اطاعات( و( Information تا بين
)سرويس هاي اطاعاتي و امنيتي( تفاوت قايل شوند. 
با اين حال تقي پور ادامه داد كه در حال حاضر پهناي 
باند داخل كش��ور ۴7۰ گيگابيت ب��ر ثانيه و پهناي 
بان��د اينترنت بين المل��ل stm1 ۲7۰، )معادل ۲7۰ 
ضربدر ۱۵۵ مگابيت بر ثانيه( اس��ت كه براي پهناي 
باند بين الملل به خارجي ها اجاره داده مي ش��ود كه با 
راه اندازي شبكه ملي اطاعات بخش زيادي از پهناي 
باند اينترنت بين الملل كه درگير دسترسي هاي داخلي 
است، آزاد مي ش��ود و بنابراين اين ظرفيت، با هزينه 
قبلي، در اختيار كاربراني كه نياز به اينترنت )پهناي 

باند بين الملل( دارند، قرار مي گيرد.
 اين در حالي است كه كاهش سرعت دسترسي 
به اينترن��ت بين الملل طي روزهاي گذش��ته اين 

ش��ايبه را به وجود آورده بود كه 
با راه اندازي شبكه ملي اطاعات، 
اينترنت  سرعت دسترس��ي به 
بين المل��ل نيز كاه��ش خواهد 
يافت. از طرف��ي وزير ارتباطات 
و فن��اوري اطاع��ات پي��ش از 
اين بيان ك��رده بود كه در حال 
آزمايش و انتقال شبكه بانكي و 
خدمات دولتي از بستر اينترنت 
بين الملل بر روي ش��بكه ملي 
اطاع��ات بوده ك��ه در صورت 
قطع ش��دن وي پي ان، خللي در 
سيستم ش��بكه بانكي كشور به 
وجود نيايد. هرچند رضا تقي پور علت كاهش سرعت 
اينترنت در روزهاي گذش��ته را پاره شدن كابل در 
دريا و آتش گرفتن بخشي از كابل در مسير تركيه 
عنوان كرده بود. همچنين اين اقدام در حالي صورت 
خواهد گرفت كه بر اساس آمارهاي تازه منتشرشده 
از س��وي مركز آمار ايران، ضريب نفوذ اينترنت در 
كش��ور ۱۱ درصد بوده كه ۸۵ درصد از افراد نيز در 
يك س��ال دسترسي به اينترنت هم نداشته اند. اين 
آمار با آمار مس��وولان وزارت ارتباط��ات و فناوري 
اطاعات كه از ضريب نف��وذ ۴۳ درصدي اينترنت 
در كشور خبر مي دهند، در تضاد است. وعده افزايش 
پهناي باند بين الملل در حالي صورت مي گيرد كه 
پيشتر وزارت ارتباطات و فناوري اطاعات در قانون 
برنامه پنجم توس��عه از برداشتن سقف محدوديت 
دسترس��ي به اينترنت بين الملل خبر داده و اعام 
كرده بود كه حداقل دسترسي كاربران به اينترنت 
بين الملل ۵۱۲ كيلوبيت خواهد بود. اما اين ماده از 
قانون به دليل ايرادات ش��وراي نگهبان به تصويب 
نرس��يد. وزير ارتباط��ات و فن��اوري اطاعات نيز 
نهادهاي سياستگذاري حوزه فرهنگي را عامل اين 
مساله دانسته و گفته بود كه نهادهاي مسوول در اين 
زمينه _ شوراي عالي انقاب فرهنگي _ بايد در اين 
زمينه تصميم گيري كنند. در عين حال بر اس��اس 
اعاميه منشور اجاس سران درباره جامعه اطاعاتي 
ك��ه در ژنو و تونس برگزار ش��ده و ايران نيز مبتكر 
برخي مواد اين اعاميه بود، كشورها موظف هستند 
تا شرايط را براي دسترسي آزاد، در همه جا با پهناي 

باند بالا براي مردم كشورها فراهم آورند. 
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مجيد نوردوست 

حام�د�ش�فيعي:�بنابراظهارات 
مديرعام��ل بنياد مل��ي بازي هاي 
رايانه اي ۲۰ ميلي��ون نفر از مردم 
كش��ور روزانه از س��رويس »گيم« 
اس��تفاده مي كنند و ب��ا توجه به 
ميزان مصرف بازي هاي رايانه اي در 
ايران مي توان گفت كه بالغ بر ۴۰ 
ميليون ساعت در روز بازي تخمين 
زده مي شود. به گفته بهروز مينايي 
بررسي ها نشان مي دهد كه ميزان 
وقتي كه صرف اين رسانه مي شود 
براي هر فرد به طور متوسط بيش 
از ۱۲۴ دقيقه در روز است؛ به اين 

ترتيب ايراني ها بالغ بر ۴۰ ميليون ساعت در روز را صرف 
اس��تفاده از گيم و بازي هاي رايانه اي مي كنند. ارايه اين 
آمار در حالي بيان مي ش��ود كه معاون وزير ارتباطات و 
فناوري اطاعات نيز از بهره ب��رداري بازي هاي رايانه اي 
بومي در ش��بكه مل��ي اينترنت خب��ر داد. علي حكيم 
جوادي در اين باره بيان مي كند با توجه به آماده س��ازي 
زيرس��اخت هاي ارتباطي كشور با شبكه ملي اطاعات 
آنچه كه در اين شبكه بايد مورد توجه قرار گيرد توليد 
محتواي بومي و فارس��ي اس��ت كه در اين راستا طرح 
حمايت از بازي هاي رايانه اي بومي در دس��تور كار قرار 
گرفته است. در واقع سازمان فناوري اطاعات ايران قصد 
دارد با حمايت از مجموعه بنياد ملي بازي هاي رايانه اي 
تعداد موتورهاي بازي بيشتري را در كشور توسعه دهد 
كه هدف از اين طرح ارايه بازي هاي رايانه اي بومي براي 
استفاده عموم مردم در شبكه ملي اطاعات n شبكه ملي 
اينترنت – است. با اين وجود آمارهاي مديرعامل بنياد 
ملي بازي هاي رايانه اي مبني بر ميزان ساعت استفاده از 
بازي هاي رايانه اي با توجه به نظام رده بندي _ اس��را_ 
تهيه شده است. بنابر آمارهاي رسمي موسسات معتبر 
خارجي در آمريكا بالغ بر ۱۴۵ ميليون نفر از س��رويس 
»گيم« استفاده مي كنند، اين آمار در كشور ۸۰ ميليون 
نفري آلمان ۶۶ درصد و در فرانس��ه ۵۵ درصد تخمين 
زده مي شود. با اين وجود بهروز مينايي نسبت به وجود 
برخي بازي هاي رايانه اي در كشور ابراز نارضايتي كرده 
و بيان مي كند هم اكنون بس��ياري از بازي هايي كه در 
دسترس گيمرها قرار داشتند، مناسب سن آنها نيست؛ 
در بس��ياري از اين بازي ها شاهد ترويج بي بند و باري، 
نفي مسايل شرعي و اسامي و زير سوال بردن اعتقادات 

بومي هستيم. همچنين در بسياري 
از بازي ها مس��لمانان را تروريست 
جل��وه مي دهند يا به عنوان مثالي 
ديگر بتلفيل��د ۳ در نقش گروهي 
آمريكايي به تهران حمله مي كنند 
و مي خواهند ته��ران را آزاد كنند. 
كه اين بازي ها توسط شركت هاي 
مطرح بازي س��ازي دني��ا حمايت 
مي ش��وند. او ترويج و اس��تفاده از 
ارزش هاي اس��امي در بازي هاي 
رايانه اي را به نحوي داراي اهميت 
مي دان��د ك��ه در ح��ال حاضر در 
جامعه كنوني، ۲۰ درصد مسلمان 
و ۳۰ درصد مس��يحي هس��تند كه در سال ۲۰۲۵ اين 
نسبت عكس خواهد شد. به عبارتي نسبت مسلمانان ۳۰ 
درصد و نسبت مسيحي ها ۲۰ تا ۲۵ درصد خواهد شد. از 
اين رو توجه به ارزش هاي بومي و اسامي ضروري است. 
اين مقام مسوول آمارهاي ديگري نيز درخصوص ضريب 
نفوذ بازي هاي رايانه اي در ديگر كش��ور ها و همچنين 
س��ن بازيكنان بازي هاي رايانه اي در ايران ارايه داد كه 
بر اساس آن ۱۴۵ ميليون گيمر در آمريكا وجود دارد. و 
همچنين از ۶۶ درصد از جمعيت ۸۰ ميليوني آلمان و 
۵۵ درصد از جمعيت فرانسه بازي مي كنند. در ايران نيز 
حدود ۲۰ ميليون گيمر وجود دارد كه هر نفر متوسط دو 
ساعت در روز بازي مي كنند در عين حال سن متوسط 
بازي در ايران ۱۸ سال است كه پيش بيني مي شود در 
۱۰ سال آينده به ۲۸ سال ارتقا پيدا كند. اين در حالي 
است كه در آمريكا سن متوس��ط بازي ۳۶ سال است. 
طبق آمارهاي ارايه ش��ده در حال حاضر ۶۰ اس��توديو 
فعال بازي سازي در كشور وجود دارد كه ۹۰ بازي توليد 
كرده اند و از اين ميان ۴۵ بازي با سرمايه گذاري مستقيم 
بنياد ملي بازي هاي رايانه اي توليد شده است. در مقابل 
تعداد قابل توجه عاقه مند به بازي هاي رايانه اي و تعداد 
۴۰ ميليون ساعت بازي، اين صنعت در كشور با كمبود 
اعتبارات مواجه اس��ت به نح��وي كه بودجه بنياد ملي 
بازي ه��اي رايانه اي يك ميلي��ون دلار بوده در حالي كه 
بودجه بنياد بازي هاي رايانه اي كره جنوبي ۲۰۰ ميليون 
دلار است. در عين حال توليد كننده بازي هاي رايانه اي 
محصولات را از طريق شركت هاي خارجي ارايه مي دهند 
كه در نتيجه سازندگان ايراني مجبور به ورود در توليد 

موتور بازي ها شدند. 


