
شرق: صبح بیس��تم فروردین ماه از آن روزهای خنک 
بهاری بود که ش��ب قبلش آس��مان پایتخت خودش را در 
حوضی از قطرات باران پاک شسته بود و شما می توانستید 
در افق محل دایمی نمایش��گاه های تهران رشته کوه های 
زیبای البرز را با اشعه های آفتابی که روی دامنه های آبی و 
پر برف افتاده بود ببینید. این منظره عرفانی با صدای ش��اد 
بچه هایی که با هیجان از س��الن 37 بی��رون می زد در هم 
آمیخته بود تا ای��ن تصور را به هر رهگذر نا آش��نایی تلقین 
کند که در انتظار روزی آرام و بی دغدغه باشد. انتظاری که 

کاملا اشتباه بود.
با ورود به اولین س��الن با دنیای عجیبی مواجه شدم که 
بی ش��باهت به رمان های تخیلی بورخس ی��ا حقیقتش را 
بخواهید مدرسه هاگوارتز در س��ری کتاب های هری پاتر 
نبود؛ در گوشه ای از س��الن صدها تماشاگر جوان و نوجوان 
با هیج��ان فراوان و ش��عارهای اس��تادیومی مس��ابقه ای 
را تش��ویق می کردند ک��ه برای چش��مان نا آش��نای من 
بیش��تر مانند رقابت فوتبال بین چند س��طل زباله بود که 
با س��رعت برق حرکت می کردن��د و توپ هایی مینیاتوری 
را ش��وت می زدند. در زمینی که کمی دورت��ر بود چندین 
ربات انسان نما با چشمان آبی و س��رخ به مربی مو طلایی 
خود خی��ره ش��ده بودند که س��عی می کرد ترغیب ش��ان 
کند به توپ کوچک س��رخ رنگی ش��وت بزنند. انبوهی از 
ش��رکت کنندگان عینکی و چش��م بادامی هم کنار زمین 
فوتبال سمت راست ازدحام کرده بودند که در آن یک تیم 
از نس��خه بزرگ تر ربات های سطلی داش��ت به دروازه بان  
تیمی از انس��ان ها پنالتی می زد. در زمین کوچک س��مت 
راست هم یک ربات غول آسای آلمانی داشت برای رسیدن 
به توپ بدون هی��چ ترحم��ی از روی مش��ابه ایرانیش که 
کوتاه تر و ظریف تر بود رد می ش��د و مربیانش هم با هیجان 

تشویقش می کردند.
راهنمای جوانم برای آن که دس��ت ک��م فرصتی برای 
هضم تصاوی��ر جدید به من بدهد به فضای بین س��الن 38 
و 35 راهنمای��ی ام کرد تا جرعه ای آب بنوش��م ولی قبل از 
آن که فرصت کنم درباره صحنه های اخیر سئوال پیچش 
کنم یک موجود فلزی کوچ��ک نقره ای رن��گ از میان در 
نیمه باز س��الن به بیرون پ��رواز کرد و دنبال��ش جمعیت 
خندانی به بیرون هج��وم آوردند که جس��ته و گریخته از 
حرف هایش��ان معلوم بود فکر می کنند این سه پایه ظریف 
پرنده از محل مسابقه فرار کرده است. جمعیت که از در رد 
شدند از میان در یک ربات قد بلند سرخ و سیاه را دیدم که 
مشغول خرید از یک قفس��ه س��وپرمارکت بود و از بیرون 
حصار طراحانش با روپوش های سفیدی که پوشیده بودند 

با موشکافی کوچک ترین حرکتش را تحلیل می کردند. 
از س��الن ب��زرگ خلیج ف��ارس ه��م ص��دای آهن��گ 
دس��ته جمعی رپی می آمد که اجرا کنن��دگان نوجوانش 
با مه��ارت و هماهنگی ک��م نظیری اجرای��ش می کردند.  
راهنمای��م در توضیح تعجبم گفت دقایق��ی پیش تیم این 
مدرس��ه در مس��ابقات دانش آموزی فوتبال برنده ش��ده 
اس��ت و این آهنگ در واقع مارش پیروزیش��ان است. تیم 
برزیل هم در طبقه بالا یک تیم دیگر را روی صفحه نورانی 
نمایشگری که به صورت افقی نصب شده بود شکست داده 
بود و دخت��ر جوانی که کاپیت��ان تیم بود داش��ت با افتخار 
به خبرن��گاران توضیح می داد ک��ه به مس��ابقه فینال راه 
یافته اند. البته هم��ه جمعیت طبقه ب��الا مقابل پرده های 
بزرگ س��الن خلیج فارس جمع ش��ده بودند تا رقابت بین 
دو دس��ته نقطه های نوران��ی آبی و طلایی را تماش��ا کنند 
و تماش��اگرانش حتی یک لحظه هم از ص��دا نمی افتادند.  
بیرون در س��الن هم ربات های زیردریایی در جست وجوی 

جوایز اعماق آب را تیره و سرد را جست وجو  می کردند.
مرتضی موس��ی خانیی، رییس کمیت��ه ملی، که کمی 
آن طرف تر ایستاده اس��ت و قبلا تلفنی با هم صحبت کرده 

بودیم با لحنی که نش��ان می داد  ظاهرا به دیدن تعجب در 
چهره های مبهوت تماش��اگران جدید عادت دارد با خنده 

می گوید: به مسابقات رباکاپ آزاد ایران خوش آمدید.
کاستی‌ها‌و‌خواستنی‌ها

تنها چند ساعت بعد دیگر  هیچ کسی آنجا غریبه نبود. 
در مسابقات همان س��طل های شوت زن که نام واقعی شان 
در حقیقت ربا ت های فوتبالیس��ت سایز کوچک بود خودم 
هم میان جمعیت حاضر در مس��ابقه فینال نشسته بودم تا 
بازی حس��اس میان پدیده ایرانی امس��ال مسابقات یعنی 
تیم  MRL و تیم اس��کوبا از تایلند را نگاه و البته تش��ویق 
کنم. سرعت ربات ها شگفت انگیز بود و MRL از دانشگاه 
آزاد قزوین باید تیم دانش��گاه کادسرات را شکست می داد 
که قهرمان جهان بود و در دو س��ال اخیر درکل مس��ابقات 
فقط یک گل خ��ورده بود و پیش��اپیش برنده ای��ن رده از 
مس��ابقات به ش��مار می آمد. تیم ایرانی بازی قابل قبولی 
داش��ت و وقتی بالاخره توانس��ت دو گل وارد دروازه رقیب 

قدرتمندش کند - ک��ه البته یکی را 
داور مردود ش��مرد- سالن از هیجان 
منفجر ش��د. زیرا بعد از دوسال ، این 
دومی گلی بود که این تیم می خورد 
و ارزش زی��ادی داش��ت. در نهایت 
باز هم تایلندی ها خیل��ی قدرتمند 
بودن��د و توانس��تند ش��ش ب��ر یک 
رقیب ایرانی ش��ان را از پیش بردارند 
ول��ی  فقط ی��ک زمی��ن آن طرف تر 
تی��م MRL در ب��ازی ربات ه��ای 
فوتبالیست سایز متوس��ط در میان 
کلیه شرکت کنندگان اول شد  حتی 
در ب��ازی اختتامیه هم تی��م ژاپن را 

چهار صفر از پیش برداشت تا ناکامی هایش جبران شود. 
در بخش ربات های انسان نما برخلاف انتظار ربات های 
ش��یک و تمیز NAO همان انس��ان نماهای چشم آبی و 
س��رخ بودند خیل��ی طرفدار نداش��تند ولی می��دان نبرد 
فوتبالیس��ت های انس��ان نمای س��ایز کوچ��ک تبدیل به 
نبرد گلادیاتوری ش��د چرا که در بازی نهای��ی تیم ایرانی 

با ترکیب کاملش یعن��ی یک دروازه بان، ی��ک دفاع و یک 
مهاجم ش��رکت کرد ولی ربات  خارق الع��اده تیم فومنیود 
)Fumanoid( آلمان ک��ه هم یک دید کام��ل از زمین 
بازی داش��ت و هم در تمامی جهات حرکت می کرد فقط با 
یک بازیکن مونث به نام لئا )LEA(  در فینال ظاهر ش��د و 
در همان نیمه اول با شش گل پیاپی تیم MRL  را با خاک 
یکس��ان کرد! در نیمه دوم حتی بازیک��ن مذکر تیم یعنی 
باب  هم نتوانس��ت موفقیت LEA را تکرار کند و در نهایت 

تیم آلمان با تک گل بعدی وی به پیروزی قاطعی رسید.  
در بخش دانش آموزی مش��خص شد گروه خوانندگان 
حرفه ای متعل��ق به دبیرس��تان علامه حلی اس��ت که در 
لیگ شبیه س��از دو بعدی فوتبال تیم های دانشگاه گیلان 
و دانش��گاه علم و صنعت ایران را پش��ت س��ر گذاشته اند و 
به این ترتیب باید هم باید ش��ور و ش��وق خودشان را به رخ 

عالم بکشند.
 در لیگ فوتبال دانش آموزی پیش��رفته  ه��م باز  تیم 
A.B.P.A از دبیرستان علامه حلی 
1، تی��م SAEB از پژوهش س��رای 
صائ��ب اصفه��ان و تیم دبیرس��تان 
دخترانه فرزانگان ته��ران رتبه های 
اول ت��ا س��وم ای��ن دوره  از رقابت ها 
را کس��ب کردند تا همچن��ان رقابت 
تاریخی حلی و فرزانگان دس��ت کم 
در می��ان ربات ها به نف��ع حلی تمام 
ش��ود. برای این که پیروزی تثبیت 
ش��ود در لیگ رب��ات امدادگر دانش 
آموزی پیش��رفته؛  تیم دبیرس��تان 
علامه حل��ی ، رتب��ه نخس��ت ، تیم 
parmida –R2 از بنیاد فرهنگی 
آموزشی امام صادق )ع( رتبه دوم و تیم POOYESH از 

دبیرستان امام صادق رتبه سوم را کسب کردند.
در لیگ رب��ات های پرنده ه��م آن پرنده نق��ره ای مال  
MRL بود که در نهایت به مقام نخس��ت رسید و تیم های  
RRL  و چکاوک از دانش��گاه علم و صنعت  مقام دوم و تیم 
Persian Eagle از دانش��گاه شهید بهش��تی مقام سوم 

دس��ت یافتند. باقی نتایج این المپیک علمی هیجان انگیز 
را می توانید در خود سایت iranopen.ir  ببینید ولی بد 

نیست کمی از جزییات برگزاری بشنوید.
موازی‌‌و‌متقاضی

موس��ی خانی در میانه ی��ک روز پر از خب��ر و خبرنگار 
وقت برای یک مس��ابقه اختصاصی می گذارد. در پاسخ به 
س��ئوال اول توضیح می دهد چرا در دو س��ال اخیر کمیته 
برگزاری مس��ابقات رب��وکاپ تصمیم گرفته اس��ت محل 
برگزاری را خود دانش��گاه آزاد اس��لامی قزوین ) به عنوان 
برگزارکننده( به نمایشگاه تهران انتقال دهد. به گفته وی 
دسترس��ی ش��رکت کنندگان و بازدید کنندگان به مرکز 
کشور بسیار آس��ا ن تر از دانشگاه قزوین اس��ت و در ضمن 
بزرگ بودن فض��ای فعلی این ام��کان را فراهم می کند که 
شرکت کنندگان بیش��تری در این مس��ابقات حضور پیدا 

کنند.
او از حمایت بی دریغ مدیریت دانش��گاه آزاد اس��لامی 
در کل این س��ال ها در کنار همراهی وزارت امور خارجه، از 
مدیریت شرکت سهامی نمایشگاه ها و رسانه های گروهی 
نهایت تش��کر کرد و گف��ت: تمامی حمایت های یادش��ده  
در پا بر جا ماندن مس��ابقات رباتیک طی این سال ها موثر 
بوده است و حالا این جریان باعث ش��ده است که خیلی ها 
به پتانس��یل بالای جریان هوش مصنوع��ی و رباتیک فکر 
کنند. ما خودمان هم دنبال این بودیم این شوق و جوشش 

به وجود بیاید.
دانش��گاه آزاد قزوی��ن هم درای��ن جری��ان فقط یک 
برگزار کنن��ده اس��ت و س��ایر دانش��گاه ها درنیزحضور و 
همراهی دارند و این گونه نیس��ت که مدیریت   و پیش��برد 
این مس��ابقات فقط به خواس��ت و همراهی یک دانش��گاه 
خاص باش��د و دانش��گاه های متعدد تهران و شهرستان ها 
به لحاظ علمی در آن سهیم هستند و دانشگاه آزاد اسلامی 
بیش��تر به عوان حامی و پیش��گام در این عرصه وارد شده 
اس��ت تا جریان اس��تمرار پیدا کند. این حوزه هم این قدر 
وس��یع اس��ت که اگر فعالیت ه��ای موازی کنار گذاش��ته 
ش��ود خود ما حامی حوزه ه��ای جدید هم هس��تیم مانند 

هواپیماها یا خودروهای بدون سر نشین.

طراحی‌و‌مشخصاتاین‌انسان‌نماهای‌دوست‌داشتنی
‌سرور‌های‌‌فیس‌بوک‌در‌دنیای‌متن‌باز

   ش��بکه  اجتماعی فیس بوک ک��ه در حال حاضر 
بیش از پانصد میلی��ون کاربر در آن عضو هس��تند، 
در اقدامی جدید قصد دارد مش��خصات س��رورها و 
طراح��ی دیتا س��نتر خ��ود را ب��ه صورت مت��ن باز 
 Open در اختیار هم��گان قرار ده��د. این پ��روژه
Compute  نام گرفته اس��ت و م��ارک زوکر برگ 
درباره آن می گوید :»چیزی که ما در زمینه  طراحی 
دیتا سنتر ها و سرور ها  از آغاز کار در دفتری کوچک 
تا کنون اد گرفته ای��م می تواند در پیش��برد اهداف 
دیگر ش��رکت های هم��کار و حتی رقی��ب نیز مورد 
اس��تفاده قرار بگیرد. بنابراین تصمیم بر آن ش��د که 
اطلاعات طراحی ها و مش��خصات سخت افزاری مان 
را با دیگران به اش��تراک بگذاریم.«مدی��ر فنی این 
ش��بکه  اجتماعی جانات��ان هیلیگر نی��ز در این باره 
اظهار نظر کرده و م��ی گوید :» راه اندازی س��رور ها 
و دیتا س��نتر فیس بوک در جهت کاهش هزینه ها و 
افزایش کارآیی و بهره وری سازمانی چیزی نزدیک 
به سه سال و نیم طول کشید و تلاش های زیادی در 
این زمینه صورت گرفت. هدف ما از انتقال تجربیات 
فیس ب��وک آن  اس��ت ک��ه ب��ه نوعی ش��رکت های 
دیگر را تش��ویق به ن��و آوری در زمینه های س��خت 
افزاری نماییم، ک��ه این موضوع مس��لما در کاهش 
 Open .»هزینه های جانبی آن ه��ا موثر خواهد بود
Compute  ش��امل کلیه  مش��خصات، نقشه ها و 
دستور العمل ها  مورد نیاز برای ایجاد یک مرکز داده 
و سرور داخلی س��ازمانی بزرگ در حد و اندازه های 
فیس بوک اس��ت که نیاز به قدرت بالای محاسباتی 
و کاهش هزینه ه��ای بی مورد دارند. جهت کس��ب 
اطلاعات بیش��تر در این زمینه کافی است در موتور 
جس��ت وجوی پی��ش فرضتان ب��ه دنب��ال عبارت 

Open Compute Project بگردید. 

خدمات‌نامحدود‌موسیقی
روی‌»پی‌اس‌پی«

   سرویس��ی که در گذش��ته تنه��ا در حد ش��ایعه بوده 
و جنبه  حاش��یه ای برای پی اس پی س��ونی داشت، هم 
اکنون قرار اس��ت به واقعیت تبدیل ش��ود. سونی به طور 
رس��می اعلام کرده اس��ت که از چهاردهم آوریل امسال 
خدمات دسترسی به موس��یقی نامحدود برای کنسول 
بازی پی اس پ��ی راه اندازی خواهد ش��د. جهت دریافت  
س��رویس جدی��د س��ونی باید یک شناس��ه  ش��بکه ای 
مخصوص پلی استیش��ن داش��ته باش��ید ت��ا بتوانید به 
حجم عظیمی از موس��یقی و آهنگ های مورد علاقه تان 
دسترسی پیدا کنید. این ش��رکت وعده  تجربه  همزمان 
موس��یقی در PSP ، PS3، رایان��ه ب��ه هم��راه دیگ��ر 
دستگاه های قابل اتصال به ش��بکه چون  تلویزیون های 
براویا و پخ��ش کننده های بلو ری را داده اس��ت. ادعایی 
که با استفاده از فناوری محاس��بات ابری و بیش از هفت 
میلیون ترک موس��یقی قرار اس��ت در چند روز آتی وارد 
سیستم های بازی پی اس پی ش��ود. نکته  قابل توجه در 
این س��رویس این  است که س��ونی قصد دارد در ارائه آن 
از iTunes نیز پش��تیبانی کند. برای دریافت سرویس 
جدید سونی دو نوع کاربری )پایه و اصلی(  در نظر گرفته 
ش��ده که با هزینه های چهار و ده دلار در ماه قابل ش��ارژ 

می باشند. 

تبلت‌جدیدی‌از‌ایسر

   در تاری��خ بیس��ت و چهارم آوریل امس��ال ب��ا ورود 
Iconia Tab A500 در دنی��ای تبلت ه��ا تحول��ی 
رخ خواهد داد و دیگر نیازی نیس��ت برای داش��تن یک 
 Honey Comb تبلت با سیس��تم عام��ل اندروی��د
هزین��ه  بالای��ی پرداخت کنی��د. تبلت جدید ش��رکت 
ایس��ر به بازار می آید تا قیمت این دس��تگاه های همراه 
و محبوب اندرویدی شکس��ته شود. نس��خه  Wifi این 
تبلت قرار اس��ت با امکان��ات و جزئیات س��خت افزاری 
Motorola Xoom تنه��ا ب��ا قیم��ت 450 دلار 
به ب��ازار عرضه ش��ود. A500 دارای ی��ک پردازنده  دو 
هس��ته ای از نوع Nvidia Tegra 2   است و می تواند 
 GeForce با پردازن��ده  گرافیکی قدرتمن��دش از نوع
تجربه  خوب��ی در این زمین��ه در اختیارتان ق��رار دهد. 
صفحه نمایش مولتی تاچ  دس��تگاه 10/1 اینچ بوده و از 
رزولشن 1280x 800پش��تیبانی خواهد کرد. به علاوه 
جهت مش��اهده  فیلم ها  ب��ا کیفیت می ت��وان از پورت 
HDMI تعبیه شده در آن اس��تفاده کرد. در این تبلت 
جدید ایس��ر دارای ی��ک  دوربین پنج مگا پیکس��لی در 
عقب و یک دوربین دو مگا پیس��کلی جه��ت مکالمات 
آنلاین اس��ت  و از س��رویس های 3G نیز پشتیبانی می 
کند. بسته به نوع نیازذخیره سازی  می توانید مدل های 
16 و 32 گیگابایتی آنرا انتخاب کنید. A500 قرار است 
از تاریخ بیس��تم آوریل به علاقه مندانی که آنرا سفارش 
داده اند تحویل داده ش��ود و با توجه به مش��خصاتی که 
دارد ظاهرا طرفداران زیادی پی��دا خواهد کرد وممکن 
اس��ت بتواند با محصولات  ش��رکت های  اپل و موتورولا  

به رقابت بپردازد. 

سال پنجم  شماره 81218 دو شنبه 22 فروردین 1390
آی‌تی

یک‌میلیون‌ایرانی
‌کاربر‌اینترنت‌پرسرعت‌هستند

   تعداد کاربران اینترنت پر س��رعت در کش��ور در حال 
حاضر ی��ک میلیون نفر اس��ت.  به گزارش ایرن��ا ،معاون 
نظ��ارت و اعمال مق��ررات س��ازمان تنظیم مق��ررات و 
ارتباط��ات رادیویي)رگولات��وري( روز گذش��ته  تعداد 
کاربران اینترنت پر سرعت در کش��ور را یک میلیون نفر 
اعلام کرد. حس��ن رضواني در توضیح این خبر گفت: این 
یک میلیون کاربر شامل مش��ترکان ADSL )اتصال به 
اینترنت از طریق تلفن ( و وایمکس )اینترنت بي س��یم( 
مي شوند که خدمات خود را از ش��رکت مخابرات و سایر 
ش��رکت هاي خصوصي دریافت مي کنند. ازسوي دیگر، 
ش��رکت فناوري اطلاعات تعداد کاربران ADSL را در 
س��ال 1388 یک میلی��ون و 400 هزار نف��ر اعلام کرده 
است.در آخرین گزارش سازمان فناوري اطلاعات ایران 
مربوط به آمار و اطلاعات س��ال 1388، تع��داد کاربران 
اینترنت در کش��ور 18 میلیون و 544 ه��زار و 166 نفر 
اعلام ش��ده اس��ت. بر اس��اس اطلاعات مرکز مدیریت 
توس��عه ملي اینترنت )متم��ا( که یک مرکز وابس��ته به 
س��ازمان فن��اوري اطلاعات ای��ران اس��ت،ضریب نفوذ 
اینترنت کشور درس��ال 1388به 26/5 درصد رسید؛ به 
ای��ن معنا که  از ه��ر 100 نفر ایراني بالاي ش��ش س��ال 
، حدود 26 نفر به اینترنت دسترس��ي دارند. این گزارش ، 
تعداد کاربران اینترنت پرسرعت ADSL را یک میلیون 

و 406 هزار نفر اعلام کرده است.

بازی‌های‌ایرانی‌
راهی‌برای‌حفظ‌سنت‌های‌ملی

   بازی های رایانه ای ایرانی تلاش��ی ب��رای احیا میراث 
که��ن ملی هس��تند. به گ��زارش کمیته اطلاع رس��انی 
نمایش��گاه و نخس��تین جش��نواره بازی های رایانه ای 
تهران، نماینده مردم ایرانشهر و س��رباز با اشاره به اینکه 
ظرفیت عرصه بازی های رایانه ای با برگزاری جش��نواره 
به س��ینماگران معرف��ی می ش��ود، گف��ت: بازی های 
س��نتی ومحل��ی ایران��ی موضوع ه��ای مناس��بی برای 
تولید بازی های رایانه ای هس��تند. محمدقیوم دهقانی 
در ادامه توضی��ح داد: توجه به بازی ه��ای بومی و تلاش 
برای تولید بازی ه��ای رایانه ای با محوریت س��نت های 
ایرانی، از فراموش شدن میراث کهن ملی نیز جلو گیری 
می کند.  او اف��زود: علاوه ب��ر این،جش��نواره بازی های 
رایانه ای در کش��ور کمک زی��ادی به حف��ظ بازی های 
سنتی مناطق مختلف کش��ور می کند. به گفته دهقانی 
با اس��تفاده از ظرفیت های نرم افزاری و س��خت افزاری 
متخصصان کشور ، زمینه روی آوری جوانان و نوجوانان 
به س��مت این بازی ها ایجاد خواهد ش��د. او با اش��اره به 
تاثیر برگزاری جش��نواره بازی های رایان��ه ای دربخش 
س��ینمایی کش��ور اضافه کرد: بدون ش��ک شکل گیری 
و ادام��ه این جش��نواره،انگیزه و اش��تیاق س��ینماگران 
برای س��اخت فیلم هایی پرمحتوا و مناس��ب که قابلیت 
تهیه نس��خه بازی را داش��ته باش��ند، مضاعف می کند. 
نخس��تین جش��نواره بازی های رایانه ای ته��ران، از 8 تا 
12 اردیبهش��ت ماه امسال توس��ط بنیاد ملی بازی های 
رایان��ه ای در مجموع��ه همایش های برج می��لاد تهران 

برگزار می شود.

اجرایي‌شدن‌پروژه‌ي‌
مرکز‌عملیات‌‌امنیت‌تا‌پایان‌سال‌90

Security O -S
erations Center )SOC با هدف تامین امنیت 
شبکه های بزرگ کشوری تا پایان س��ال 90 اجرایي 
مي شود.  به گزارش ایسنا،معاون ش��رکت ارتباطات 
زیرس��اخت با اعلام این خبر گفت: این پ��روژه  براي 
جلوگیری از ورود حملات ویروسی به شبکه طراحی 
ش��ده که قادر اس��ت پیش از آغ��از حملات،آن ها را 
شناس��ایي ومقابله کند. محمدعلي آریانیان، معاون 
برنامه ریزي و نظ��ارت راهبردي ش��رکت ارتباطات 
زیرس��اخت، با بیان این مطلب گفت: این پروژه فقط 
براي ش��بکه زیرس��اخت طراحي ش��ده که لایه اي از 
ش��بکه  اس��ت که براي بقیه هم امنیت به دنبال دارد. 
او ادامه داد: ش��بکه زیرساخت عمومي اس��ت و ما به 
همه ش��رکت ها پهناي باند مي دهیم بنابراین با آغاز 
به کار این پ��روژه طبیعي اس��ت که امنی��ت در همه 
ش��بکه ها افزایش یابد زیرا همه از ش��رکت ارتباطات 
زیرس��اخت پهناي باند دریافت مي کنن��د. آریانیان 
افزود: به واس��طه اجرایي ش��دن این پروژه  زماني که 
ش��خصي بخواهد اختلالي را ایجاد کند، پروتکل هاي 
غیرمنطبق از پروتکل هاي جاري تشخیص داده شده 
و قبل از این که این شخص در ش��بکه اختلالي ایجاد 

کند شناسایي مي شود.

استفاده از اینترنت از طریق ADSL امروزه در ایران 
خیلی رایج ش��ده اس��ت. در ایران به نادرس��ت اصطلاح 
دیگری را ب��رای ADSL اس��تفاده می کنن��د؛ اینترنت 
پر س��رعت. در واق��ع ای دی اس ال به عنوان پر س��رعت 
محس��وب نمی ش��ود. مخصوصا اینکه محدودیت 128 
کیلوبیت ب��رای کارب��ران خانگی ایران اعمال می ش��ود. 
جالب است بدانید متوس��ط سرعت دسترسی به اینترنت 
ایران از بین 185 کش��ور جهان در رتب��ه 176  قرار دارد. 

ای��ن رتب��ه و س��رعت  قابل 
دفاع نیس��ت. ب��رای نمونه 
متوسط س��رعت دسترسی 
به اینترن��ت در کره جنوبی 
30 مگابیت بر ثانیه اس��ت؛ 
یعن��ی 240 برابر س��ریع تر 
از کارب��ران ای��ران. ح��الا 
بح��ث قیم��ت تمام ش��ده 
برای کاربران نی��ز بماند. ما 
نمی خواهیم در این مطلب 
ب��ه س��رعت ک��م اینترنت 

بپردازیم بلک��ه می خواهیم برنام��ه ای را معرفی کنیم که 
با آن بتوانید میزان پهنای باند مصرفی توس��ط سیس��تم 
ش��ما را دقیقا نشان دهد. بس��یاری از کاربران اینترنت به 
می��زان پهنای باندی که توس��ط آنها و یا ب��ه عبارت بهتر 
توسط سیستم آنها مصرف می ش��ود، مشکوک هستند. 
این موضوع در بعضی موارد واقعیت دارد. اگر می خواهید 
س��رعت اینترن��ت خ��ود را ان��دازه بگیرید، چ��ه کاری 
می کنید؟ اگر شک کنید دسترس��ی تان به اینترنت قطع 
ش��ده، چطور؟ ببینید چه برنامه هایی در حال استفاده از 

اینترنت شما هس��تند از چه برنامه ای استفاده می کنید؟ 
و... برای زی��ر نظر گرفت��ن ترافیک اینترنت خ��ود که به 
اصط��لاح می گوین��د مونیتورینگ، برنامه ه��ای زیادی 
وج��ود دارد که برخی رای��گان و برخی تجاری هس��تند. 
در این س��تون می خواهی��م برنامه ای منحصر ب��ه فرد را 
به ش��ما معرفی کنیم که هم��ه قابلیت ه��ا را یکجا دارد و 
البته رایگان نیز هست. این برنامه NetWorx نام دارد 
و ابزارهایی که یک کاربر معمولی و حتی یک مدیر شبکه 
حرفه ای به آن نی��از دارد را 

فراهم می کند.
ف��قط ک�افی اس�ت که 
Po - )سس���خه قابل حمل 

table( برنام��ه مذک��ور را 
از لینک زی��ر دریافت و اجرا 
کنید. زبان برنامه را انتخاب 
کنید و س��پس تعیین کنید 
که ک��دام ارتباط ی��ا کدام 
دس��تگاه ارتباط��ی )مانند 
مودم های وایرلس، بلوتوث، 
مادون قرمز و...( را می خواهید مونیت��ور کنید. در نهایت 
آیکون برنامه در کنار س��اعت وین��دوز و روی نوار وظیفه 
ظاهر می ش��ود و میزان اطلاعات دریافتی )Receive یا 
Download( و ارس��الی )Send ی��ا Upload( را به 
ش��ما و لحظه به لحظه نش��ان می دهد. اگر نیاز داش��تید 
می توانید گ��زارش کارکرد پهنای باند خ��ود را به صورت 
س��اعتی، روزانه، هفتگی و حتی ماهانه ب��ه صورت فایل 

XML خروجی )Export( بگیرید.
tinyurl.com/networx-portable

سازمان ناسا که معرف حضورتان است. همان سازمان 
هوا و فضا و البته دولتی کش��ور آمریکا. اما آیا به سایت آن 
مراجعه کرده اید؟ چق��در با امکان��ات و ابزارهایی که این 
س��ازمان در س��ایت به کاربران خود ارایه می دهد، آشنا 
هس��تید؟ اگر بدانید چه م��واردی وج��ود دارد، حتما هر 
روز می روید و چرخی در س��ایت آن می زنید، کافی است 
ک��ه وارد آدرس Nasa.gov بش��وید و از منوی های بالا 
به بخش��ی که دوس��ت دارید بروید. از جدیدترین اخبار 

مرتبط با فضا گرفته تا انواع 
فایل های چندرس��انه ای را 
می توانید در این سایت پیدا 
کنید. هر بخش این س��ایت 
جذابیت های خاص خودش 
را دارد. س��ازمان ناس��ا در 
ش��بکه های اجتماع��ی نیز 
حس��اب کارب��ری دارد و از 
طری��ق آنها نی��ز می توانید 
ای��ن س��ازمان را پیگیری 
کنید. حتی بخش��ی به نام 
NASA TV وجود دارد! 

بله درست دیدید؛ این س��ازمان یک تلویزیون آنلاین نیز 
دارد. بخش اخبار این س��ایت دارای دسته بندی منظم و 
خوبی اس��ت که اخبار را تقس��یم بندی کرده است. مثلا 
اگر دوس��ت دارید که اخبار مرتبط با فضاپیمای شاتل را 

ببینید، باید به بخش مربوط وارد شوید.
اگ��ر علاقه زی��ادی ب��ه فضاپیماه��ا و موش��ک های 
حمل کنن��ده آنها داری��د یک بخش جذاب منتظر ش��ما 
Mi -  سست. در م�نوهای ب�الای ص�فحه یک مورد با نام

sions یا همان ماموریت ه��ا قرار دارد که لیس��ت تمام 
برنامه  زمان بندی ش��ده برای ماموریت های ناس��ا در آن 
قابل مشاهده است. مثلا اول نوامبر امسال قرار است یک 

شاتل به فضا پرتاب شود.
بهترین بخش این س��ایت که هر کسی با هر سلیقه ای 
به آن جذب می شود، بخش چندرس��انه ای ناسا است که 
ش��امل ویدیو، تصویر، پادکست و... اس��ت. بخش ویدیو 
آن نیز دارای دس��ته بندی منظمی اس��ت. ب��رای نمونه 

مي توانید ویدیوه��ای زیادی در مورد منظومه شمس��ی 
پیدا کنید. اگر ه��م می خواهید تصاویری از س��یاره های 
 1 3D مختل��ف برای خ��ود داش��ته باش��ید، به بخ��ش
Resources  ک��ه در من��وی Multimedia وج��ود 
دارد، مراجعه کنید. واقعا متاس��فم که ب��ا وجود این همه 
علاقه مند به هوا و فضا در ایران، چرا س��ایتی شبیه به آن 
را نداریم. حتما لازم نیست که فضاپیمایی را پرتاب کنیم 

تا کسی پیدا شود و سایت مرتبط با آن را راه اندازی کند.

فضا را از روی وب تجربه کنیدمصرف اینترنت و پهنای باند خود را ببینید

خارجیوقایع‌نگاری‌روز‌پایانی‌مسابقات‌ربوکاپ‌ایران داخلی

آرش برهمند

سعید صباغ پور

دانشگاه آزاد قزوین
 در این جریان 

فقط یک برگزار کننده است 
و سایر دانشگاه ها 

نیز حضور و همراهی دارند 
و این گونه نیست که
 مدیریت   و پیشبرد
 این مسابقات فقط

 به خواست و همراهی
 یک دانشگاه
 خاص باشد




