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تاك

هر هفته در این ســتون نوشته هایی درباره تربیت 
در اوان کودکی (تاک) منتشــر می شود. هدف این 
اســت که آرام آرام در کشور از مرحله ذکر اهمیت 
توجه به این دوره مهم زندگــی عبور کنیم و وارد 
مرحله اقدام و عمل درســت شــویم. این اقدام، 
هم ناظر بر چرخش های نگرشــی و عملی والدین 
و مربیان و هم ناظر بر سیاســت گذاری کشور برای 

این دوره است. 

زنده نگه داشتن کنجکاوی مقدس
 در کودکان

«پرسشــگری» ویژگی ذاتی هر کودکی اســت  �
و برخلاف بســیاری از مهارت ها کــه ابتدا باید در 
کودک ایجاد شده و با زمینه چینی مناسب، تقویت 
و هدایت شود، ناشی از کنجکاوی اوست، ریشه در 
ذات او دارد و همراه با او متولد می شــود، همگام 
با رشــد کودک، تکامل می یابــد و به صورت های 
گوناگــون هماننــد لمس اشــیا، بازوبســته کردن 
اســباب بازی ها، پرسیدن ســؤالات کوتاه از محیط 
پیرامــون و... فرصت ظهور می یابــد. وظیفه والد 
یا مربــی در قبال چنیــن خصیصه ارزشــمندی، 
در وهله نخســت مراقبت از رفتار خویش اســت 
تا عکس العمل هــا یا واکنش های نامناســب به 
سرکوب کردن و خاموش کردن تدریجی این روحیه 
نینجامــد و این «کنجــکاوی مقدس» که ریشــه 
بســیاری از دریافت ها و اکتشــافات بعدی است، 

پایدارتر و ریشه دارتر شود. 
عادت های رفتاری مناســبی کــه می تواند به 

تقویت این ویژگی یاری رساند عبارت اند از: 
۱- ســاعتی را در شــبانه روز به کتاب خواندن 
برای کودک اختصاص دهیــد و همراه با او کتاب 
بخوانید. بگذارید کودک در صفحاتی که توجهش 
را جلــب کــرده، به انــدازه دلخواه مکــث کند و 
خــودش زمــان ورق زدن کتاب را مشــخص کند. 
درباره تصاویــر کتاب با او گفت وگــو کنید. اجازه 
دهیــد جملاتتــان را کامــل کند و بعضــی جاها 

خودش مسیر قصه را هدایت کند. 
۲- با او درباره مســائل خانوادگی یا اجتماعی 
مرتبــط صحبت کنیــد و در حین گفت وگــو با او، 
اســتدلال کردن و تحلیل درست را بیاموزید. اجازه 
دهیــد دربــاره موضوعاتی که به ســن او مربوط 
می شــود، اظهارنظر کرده و سؤال بپرسد. هرگز به 
بهانه کم سن بودن کودک، قدرت تعقل او را نادیده 

و دست کم نگیرید. 
۳- با طرح ســؤالاتی که اندکی از ســن کودک 
بالاتر است، او را درگیر یک چالش فکری متناسب 
کرده و به او فرصت رشد تفکر و اندیشیدن درباره 
موضوعاتی را بدهید که به توســعه مهارت های 

کلامی و زبانی او می انجامد. 
۴- رویکردتان در آموزش او، از حافظه محوری 
فاصلــه گرفتــه و بــر دانایــی محــوری تأکیــد 
بــه کشــف علــل  او  باشــد. بگذاریــد  داشــته 
رخــداد وقایع، بــا توجه بــه زمینه هــای ممکن 
بپــردازد و تحلیل خــود از یک رویــداد را برایتان

 توضیح دهد. 
بدانیــم که هرچــه کودکی پرسشــگرانه تر بار 
بیاید، از آفات بیشتری در سنین نوجوانی و جوانی 

مصون و محفوظ خواهد ماند. 
*پژوهشگر مؤسسه مطالعات کودکی مدرس

نگاه

فاوا در آموزش وپرورش
در  � آموزش وپــرورش  فعالیت هــای  اولیــن 

بهره گیــری از فنــاوری اطلاعــات و ارتباطات به 
اواخر دهه ۶۰ برمی گردد. در این سال ها، طراحی 
سیســتم MIS وزارتخانه آموزش وپرورش شروع 
شــد که تاکنون به خوبی فعال بوده و بسیاری از 
فعالیت های اداری توســط این سیســتم پیگیری 
می شــود، ازجمله: سیســتم حقوق و دســتمزد 
پرســنل، صدور احکام کارگزینــی، نقل وانتقالات 
معلمان، تخصیص معلم به مدارس، ارزشــیابی 

معلمان، ثبت و کنترل نمرات دانش آموزان. 
پس از آن و در سال ۱۳۷۱ طرح «نظام جامع 
انفورماتیــک» از ســوی دفتر فنــاوری اطلاعات 
وزارتخانه ارائه شد که در آن پایگاه های اطلاعاتی 
درباره عوامل مختلف (درس، دانش آموز، نیروی 
انســانی و فضای آموزشی) تشــکیل شد. پس از 
ایــن فعالیت ها و در اواخر دهه ۷۰، در ســازمان 
پژوهش و برنامه ریــزی وزارت آموزش وپرورش 
مطالعاتی در زمینه فناوری اطلاعات و ارتباطات 
و نســبت آن با آموزش وپرورش انجام شد. (قبل 

از طرح تکفا) 
پــس از مدتــی، «شــورای راهبری توســعه 
تشــکیل  آموزش وپرورش»  در  اطلاعات  فناوری 
شــد که بالاترین مرجع توسعه فناوری اطلاعات 
در آموزش وپــرورش اســت و اغلــب وظیفــه 
سیاست گذاری و نظارت در این حوزه را داراست. 
در مهرماه سال ۸۱، با مصوبه شورای راهبری 
توســعه فناوری اطلاعــات در آموزش وپرورش، 
طرحی تحــت عنوان «طــرح توســعه فناوری 
اطلاعات و ارتباطات در آموزش وپرورش» شروع 

به کار کرد. 
پس از ایجاد یک وفاق جمعی در بین مدیران 
ســازمان آموزش وپرورش، تهیه یک طرح جامع 
کــه نمایانگــر حرکــت آینــده آموزش وپرورش 
باشــد، ضرورت یافت. براین اساس در سال ۸۱ و 
پس از انجام چندین مــورد مطالعات عمیق در 
معاونت پژوهــش و برنامه ریزی وزارتخانه و در 
دفتر مدیریت طرح توســعه فنــاوری اطلاعات و 
ارتباطــات وزارت آموزش وپــرورش، متنی تحت 
عنوان «سند استراتژیک توسعه فناوری اطلاعات 
و ارتباطات در آموزش وپرورش» منتشــر شد که 
در آن به اهداف، چشــم اندازها و مأموریت های 
آموزش وپــرورش در عصــر اطلاعــات پرداخته 

شــده بود. به منظور اجرائی کردن مفاد این سند 
استراتژیک، در زمســتان ۸۲، سندی تحت عنوان 
«برنامه هــای عمده توســعه فنــاوری اطلاعات 
و ارتباطــات در آموزش وپرورش» تهیه شــد که 
مبنــای عمل آموزش وپرورش در ســال های آتی 

قرار گرفت. 

تکنولوژی، روند آمــوزش و تربیت دانش آموزان را دچار 
تحولات بزرگی کرده اســت و ایــن روزها دانش آموزان 
وسایل تکنولوژی ســیار را به عنوان یکی از صمیمی ترین 
دوســتان زندگی خود پذیرفته اند. همین مســئله برای 
برخی از دغدغه مندان حــوزه آموزش وپرورش فرصتی 
شــده تا با پیوند میان موضوعات آموزشــی و اطلاعات 
به روزشــده دیجیتالی ســعی بر زنده نگه داشتن مطالب 
آموزشــی خود داشته باشند. یکی از این افراد «سیدعلی 
جعفری» اســت که با تکنولوژی «واقعیت افزوده» سعی 
دارد تا تحولی در محتوای آموزشی دانش آموزان ایجاد 
کند. این معلم شیرازی که از نزدیک شاهد محرومیت های 
دانش آموزانش در مناطق دورافتــاده بود، برای تحقق 
بزرگ ترین آرزویش، یعنی دسترسی همه دانش آموزان 
به محتــوای اســتاندارد باکیفیت، تصمیــم می گیرد با 
اســتفاده از کاربردی کردن تکنولوژی واقعیت افزوده در 
حوزه آموزش وپرورش فرصت برابر یادگیری باکیفیت را 
ایجاد کند. وی که کارآفرین حوزه کسب وکارهای نوست، 
معتقد اســت این تکنولوژی کمــک می کند تا معلم های 
باتجربه از سرمایه سواد و تجربه شــان برای کسب وکار 

استفاده کنند. 

 واقعیت افزوده چیست؟  �
همان طور که از اسم واقعیت افزوده مشخص است، 
به واقعیت چیزی را اضافه می کند. اگر مطلب یا عکس 
و تصویری دارید، به آن واقعیت، چیزی اضافه می شــود 
و واقعیــت افزوده گفته می شــود. یک واقعیت مجازی 
داریم و یــک واقعیت افزوده. واقعیت مجازی همه چیز 
را  به یک فضای مجازی تبدیل می کند؛ مانند شهربازی ها 
که عینک هایی روی چشم می گذارند و احساس می کنند 
در محیط دیگری هســتند. اکنون بسیاری از شرکت هایی 
که در حوزه فناوری هســتند، روی این حوزه کار می کنند. 
نگاه ما این بود که در حوزه آموزش، به واقعیت ها اضافه 
کنیم. واقعیت افزوده یک تکنولوژی هست که بیشتر در 
زمینه تبلیغات استفاده می شده که ما با نگاه آموزشی آن 

را به حوزه آموزش وپرورش آورده ایم. 
 جای خالی چه چیزی در آموزش وپرورش وجود  �

داشت که تصمیم گرفتید تکنولوژی واقعیت افزوده را 
در این حوزه کاربردی کنید؟ 

من در شــیراز معلم بودم. تعدادی از این مدارســی 
کــه تدریس می کــردم در مناطــق محروم و خــارج از 
شــهر بود. مشــکل این بود که در بسیاری از این مدارس 
امکانات اولیه، مثل کارگاه و آزمایشــگاه وجود نداشــت 
و اگر امکاناتی این چنینی وجود داشــت، معلم ها به آن 
مناطق دورافتاده نمی رفتند و وســایل و تجهیزات خاک 
می خورد. درواقع معلم فعال امکانات ندارد و اگر جایی 
امکانات باشد، معلم باانگیزه وجود ندارد. فکر کردم چه 
باید کرد تا عدالت آموزشــی ایجاد شــود و همه بچه ها 
بتوانند از یک محتوای استاندارد استفاده کنند. کسی که 
در تهران اســت و همه امکانات را دارد و آن کســی که 
در سیستان وبلوچستان نشسته و امکانات محدودی دارد، 
چگونه می توانند از آموزش یکســان برخوردار باشــند و 
این شــد که من به واقعیت افزوده فکر کردم. زیرساخت 
این سیستم فقط دو چیز اســت؛ یکی اینترنت و دیگری 
گوشــی های همراه اســت. در روســتاهای مــا همه جا 
معمولا امکانات اولیه این چنینی وجود دارد. وقتی دیدم 
زیرســاخت وجود دارد، در قالب یک کار گروهی شــروع  
به کارکردن روی این نرم افــزار کردیم. به این صورت که 
کار عملی یا آزمایشــی که بچه ها دچار مشــکل هستند 
یا شــرایط ایجاب می کند، کســی غیر از معلم خودشان 
به آنهــا آموزش دهد بچه هــا می توانند با اســتفاده از 
نرم افزار در تلفن همراه شــان، به راحتی به آن محتوایی 
که می خواهند، برسند. درواقع یک معلم همراه همیشه 

کنارشان هست. 

این برنامه به چه صورت کار می کند؟  �
نرم افزار مربوط به واقعیت افزوده در گوشــی همراه 
نصب می شود و گوشی همراه را مقابل مبحث آموزشی 
موردنظــر گرفته و فیلم آموزشــی مرتبط بــا آن درس 
پخش می شــود. با فیلم آموزشی ای که پخش می شود، 
می توان دسترسی به محتوای باکیفیت داشت. فیلم های 
آموزشــی از قبل با کمک اســاتید این حوزه ساخته شده 
اما خود معلم ها یا دانش آموزان هم می توانند محتوای 
مدنظرشــان را با کیفیت خوب با استفاده از این نرم افزار 

منتقل کنند. 
 محتوای مورد نیاز برای استفاده در این تکنولوژی  �

را خودتان تهیه می کنید؟ 
ما زیرســاخت اولیه را فراهم کردیم و بعد در اختیار 
۲۰۰ مرکز آموزشی قرار دادیم. در این ۲۰۰ مرکز آموزشی 
متوجه شــدیم که نه معلم و نه دانش آمــوز انگیزه ای 
برای تولیــد محتوا ندارند و جالــب اینکه محتوایی هم 
در اختیارشان نیســت که بتوانند استفاده کنند و این شد 

کــه نگاهمــان را تغییــر دادیم و 
قرار شــد خودمان تولید محتوا را 
داشته باشیم و در اختیار همه قرار 
دهیــم. کم کم کار را به معلم ها و 

دانش آموزان نیز واگذار کردیم. 
 پــس اکنون بــرای تولید  �

معلم ها  ظرفیــت  از  محتــوا 
اســتفاده  دانش آمــوزان  و 

می کنید؟ 
ما زیرســاخت را به لحاظ فنی 
ایجاد کردیم و در اختیار هر معلمی 
در هر کجای کشور که مایل باشد، 
قرار می دهیم تا خودشــان بتوانند 
محتوای مدنظرشان را در آن قرار 
داده و دانش آموزان شان بتوانند از 

آن اســتفاده کنند. ما بستر ایجاد این سیستم را در اختیار 
تمام معلم ها قرار داده ایم تا بتوانند استفاده کنند و تولید 
محتوا داشته باشند، اما موضوع دیگر این است که اتفاقا 
از این نرم افزار برای کســب درآمد هم می توانند استفاده 
کنند. محتوا سرمایه است و معلم هایی که دانش لازم را 
دارند، مملو از این ســرمایه مهم هستند. ما زیرساخت را 
در اختیارشان قرار می دهیم تا از این سرمایه ای که دارند، 

بتوانند استفاده کنند. 
تا چه اندازه «واقعیت افزوده» کمک می کند تا  �

افزایش کیفیت آموزشی داشته باشیم؟ 

هرجــا که تلفن همــراه آنتن دهد، می تــوان به این 
برنامه دسترسی داشــت. دانش آموز وقتی این نرم افزار 
را دارد به راحتــی به معلمش دسترســی دارد. درواقع 
بعد از دیدن فیلم علاوه بــر اینکه آموزش باکیفیت رخ 
می دهــد، اگر همان لحظه ســؤالی داشــت یک معلم 
آنلاین در کنارش تعریف شــده که می تواند مشکلات او 
را برطــرف کند. درواقع برای زیرســاخت به دو چیز نیاز 
داریم؛ اینترنت و تلفن همراه. تلفن همراه هوشــمند را 
درصــد قابل توجهی از افراد دارند. حتی در روســتاها و 
حتی مناطق محــروم به راحتی تلفن همراه هوشــمند 
در دسترس اســت، البته شاید صد درصد نباشد، اما یک 
اکثریت غالبی دارند. درنتیجه به راحتی از این تکنولوژی 
می توان اســتفاده کرد و به محتوای اســتاندارد و معلم 
استاندارد و پشــتیبان استاندارد، دسترســی پیدا کرده و 
درنهایت با دسترسی به کیفیت آموزشی مناسب می توان 

به عدالت آموزشی پایدار رسید. 
 واقعیت افزوده فرصت دسترسی برابر به آموزش  �

باکیفیت را فراهم می کند اما تا چه 
معلم ها  توانمندســازی  در  اندازه 

تأثیرگذار است؟ 
ما محتوا را تولیــد می کنیم و 
اما معلم ها  اختیار می گذاریم،  در 
خودشــان نیز می توانند محتوا را 
تولید  و اســتفاده کننــد. ما تلاش 
بیایند  معلم ها خودشان  می کنیم 
و محتــوا را تولید کننــد. ما معلم 
توانمنــد کــم نداریــم. در یکی از 
مناطــق آموزش وپــرورش تهران 
یک جشــنواره تولید محتوا برگزار 
شد و تعداد سه  هزار محتوا توسط 
معلم و دانش آموز تولید شد. حال 
همین در مقیاس یک شهرستانی 
مثل سیستان وبلوچستان قطعا بیشتر از این تعداد است. 
کاری که ما می توانیم انجام دهیم این است که محتوا در 
این بستر ارائه شود و او کســب درآمد کند. وقتی معلم 

بتواند کسب درآمد کند، ایجاد انگیزه می شود. 
 آیــا نهادهای رســمی آموزشــی مثــل وزارت  �

آموزش وپرورش از شما حمایت می کنند؟ 
در شــرایط فعلی وزارتخانه سیاستی برای ادامه این 
مسیر ندارد، ولی با فضای بسته تولید محتوایی که درون 
مدارس ایجاد کرده، سنگ اندازی هایی هم برای ادامه کار 
ما دارد. اول هر کتابی این متن نوشــته شده است: «کلیه 

حقــوق مادی و معنــوی این کتاب متعلق به ســازمان 
پژوهش و برنامه ریزی آموزشی وزارت آموزش وپرورش 
است. هرگونه اســتفاده از کتاب و اجزای آن به صورت 
چاپــی و الکترونیکــی و ارایــه در پایگاه هــای مجازی، 
نمایش، اقتباس، تبدیل، ترجمه، عکس برداری، نقشــه، 
تهیه فیلم و تکثیر و هرشــکل و نوع بدون کسب مجوز 

ممنوع است و متخلفان تحت پیگرد قرار می گیرند». 
این بزرگ ترین مانعی اســت که بــرای من و معلم و 
دانش آموز گذاشته اند. در این فضای بسته تولید محتوا، 
کســی انگیزه ای برای ورود به آن نــدارد حتی معلم ها. 
چطــور می توان انتظار داشــت با وجود درهای بســته، 
تحول ایجاد شــود. هر زمان این را از کتاب های درســی 
حذف کردند یعنــی فضای محتــوای آموزش وپرورش 
می تواند تغییری در راستای عدالت آموزشی ایجاد کند. 
با وجود این موانع، منِ دغدغه مند حوزه آموزش وپرورش 
نمی توانــم کاری بکنــم. نهادهــای آموزش رســمی، 
محتواهای اســتاندارد بســیار خــوب زیــادی دارند که 
می توانند در اختیار بگذارند تا ما از همین محتواها برای 
تولید استفاده کنیم. در جشنواره رشد وقتی در یک منطقه 
فقط ســه هزار و ۸۰۰ محتوا تولید می شود، ببینید در کل 
کشور چه بار محتوای عظیمی تولید شده است. می توانند 
از طریق واقعیت افــزوده محتواها و تجربه های جذاب 
معلم ها را در اختیار دیگران قرار دهند، اما متأسفانه این 
اتفاق نمی افتد و هر آنچه محتوای تولیدشــده از سوی 
دانش آموزان و معلم ها انجام می شــود، اکنون در حال 

خاک خوردن هستند و استفاده ای نمی شود. 
 چشم انداز شما نسبت به کاربردی کردن واقعیت  �

افزوده در آموزش وپرورش چیست؟ 
ما توقعی از آموزش وپرورش نداریم. مسیر خودمان 
را می رویم و تا الان هم از هیچ نهادی توقعی نداشــتیم، 
ولــی پیش بینی می کنم چه دولــت همراهی کند و چه 
همراهی نکند، با این نرم افزار در ســال های آینده  هزاران 
نفر صاحب شــغل و درآمد می شوند. ما فقط در یکی از 
نرم افزارهایمان که آموزش مجازی اتود اســت، توانایی 
ایجاد شــغل برای  هزار نفر را داریم حالا ببینید گسترش 
ایــن دانش چه فرصت هایــی فراهم می کنــد. ما برای 
فارغ التحصیلان رشــته های مختلف که سابقه تدریس 
دارند و الزاما رســمی آموزش وپرورش نیستند، بازار کار 
ایجــاد کرده ایم. ایــن فرصت خوبی برای دانشــجویان 
دانشــگاه فرهنگیان است تا با این تکنولوژی آشنا شوند. 
اگر جاده باز باشد راحت تر به مسیرمان ادامه می دهیم، 

ولی اگر جاده باز نباشد، خودمان جاده را می سازیم. 

واقعیت افزوده و دسترسی مناطق محروم به محتوای باکیفیت

تکنولوژی هایی که محرومیت آموزشی را دور می زنند

۸- دست کم- درس عبرت پیشــینیان ۹- دلاوری- مرگ- 
ســتاره ۱۰- چه وقت- شهری در فرانســه- پذیرفته شدن 
۱۱- چهره و سیما- از جهات اربعه- شبکه گسترده جهانی 
۱۲- بر مرکب نشســته- نقشــی برای قالــی- از محلات 

قدیمی شــمال تهــران ۱۳- هافبک تیم فوتبال اســتقلال 
۱۴- رنج بی پایان!- ابزارها- محله ای دیگر در شمال تهران
۱۵- درشت و تنومند- رئیس نقالان و معرکه گیران در دوره 

صفویه- دشمنی کسی را در دل داشتن. 
افقی: 

  ۱- صبــا ز منــزل... گــذر دریــغ مــدار- جنبــش 
و فعالیت داشــتن- نــام درختــی در آســمان هفتــم
۲- گونه- گوشــه ای در دســتگاه ماهور- نوعی ســقف 
شــیب دار ۳- بســیار آشــکار- در را به چارچوب متصل 
می کنــد- محافــظ گل ۴- خبرگــزاری ایتالیــا- مقابل 
ویران- مجموعه تلویزیونی ۵- پایین کوه- الهه اندیشــه 
و هنر در اســاطیر یونان- سرپرســت ۶- کشــت به امید 
بــاران- کهن- رشــوه خواری ۷- ســهولت- مخزن آب 
مســافرتی- ریســیدن ۸- شــهری در فارس- آشفته و 
درهم برهم ۹- فضای ذهنی- مختــرع پیل الکتریکی- 
رایگان ۱۰- در کوه قاف آشــیانه داشــت- پرهیزکردن- 
ایراد ۱۱- نوعی آچار سرکج- جان پناه سرباز- مصیبت ها 
۱۲- ورزش معلــولان  حرکتــی- خــوب- تغــار چوبی
هنــر بــه  مربــوط  خــروج-  مقابــل  گــودال-   -۱۳
 ۱۴- بی بندوبــار- از مرکبــات- زیبایــی قابــل درک اما 
توصیف ناپذیر ۱۵- قطعه موســیقی برای ســه نوازنده- 

ناپسری- بهترین وضعیت ممکن. 
عمودی: 

 ۱- شهرســتانی در اســتان آذربایجان شرقی- طبق 
دســتور پزشک مصرف کنید- وضو ۲- زائده ابتدای روده 
بزرگ- پایتخــت نروژ- تکرار حرفی از الفبا ۳- از مریدان 
و یــاران حضرت مولانا که بســیار مورد توجــه وی بود
۴- گلــه چارپایــان- خوابیــده- تکیــه کلام درویــش
 ۵- مذکر- از نام های بهشــت- هر وســیله ای که اخبار 
و اطلاعــات را بــه مردم می رســاند ۶- کودنــی- برای 
ســرخ کردن موادغذایی به کار می رود- ســمت و ســو 
۷- لاستیک داخلی تایرخودرو- صادق و صمیمی- باتلاق 
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زمان پیشنهادی: ۲۰ دقیقه 
سودوکو
سودوکو Sudoku یك واژه ترکیبي 
ژاپني به معناي عددهاي بي تکرار 
است و امروزه به جدولي از اعداد 
گفته مي شود که به عنوان یك 
سرگرمي رایج در نشریات کشورهاي 
مختلف به چاپ مي رسد. 

زمان پیشنهادی: ۴۰ دقیقه
قانون هاي حل جدول سودوکو:
۱- در هر سطر و ستون باید اعداد یك 
تا ۹ نوشته شود. بدیهي است که هیچ 
عددي نباید تکرار شود. 
۲- در هر مربع ۳×۳ اعداد یك تا 
۹ باید نوشته شود و در نتیجه هیچ 
عددي نباید تکرار شود.

سخت  2061 سودوکو

سودوکو ساده 2061

 میلاد افشین منش*

 معلم فعال امکانات ندارد
 و اگر جایی امکانات باشد، معلم 

باانگیزه وجود ندارد. فکر کردم چه 
باید کرد تا عدالت آموزشی ایجاد 
شود و همه بچه ها بتوانند از یک 

محتوای استاندارد 
استفاده کنند

۴۵


