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بازتاب

مدیرمسئول محترم روزنامه «شرق»
با ســلام و احترام، عطف به مطلب مندرج در آن  �

روزنامه مورخ ۹۶/۹/۵ با عنــوان «از مدارس پولي تا 
مسابقات ورزشــي پولي» پاسخ معاونت تربیت بدني 
و ســلامت جهت تنویر افکار عمومي به اســتحضار 
مي رســاند: مســابقات ورزشــي با هدف ایجاد نشاط 
و شــادابي، حفظ و ارتقاي ســطح سلامت جسماني 
دانش آمــوزان به عنوان ابزاري فرهنگي، آموزشــي و 
تربیتي، نه تنها به بالندگي جسمي و رواني آحاد جامعه 
کمك مي کنــد بلکه به نیازهاي تربیتي و فرهنگي نیز 
پاســخ مي دهد. لذا در همین راستا فدراسیون ورزش 
دانش آموزي با اجراي آزمایشي طرح مدرسه قهرمان 
در ســال ۹۵-۱۳۹۴ (در دو رشته والیبال و فوتسال) و 
با هدف مشــارکت و حضور حداکثري دانش آموزان و 
اســتفاده از ظرفیت و توانمندي هاي موجود مدارس 
در مســابقات و مشــارکت مســئولان مدارس اجراي 
این طرح را در ســال ۹۶-۹۵ به هشت رشته ورزشي 
افزایــش داده که در همین راســتا حضور بیش از ۱۹ 
هزار ورزشــکار مربي و سرپرست در بخش دختران و 
پسران و مشارکت ۱۱ استان کشور در امر میزباني، یکي 
از بزرگ ترین رویدادهاي ورزشي در کشور کلید خورد، 
لذا با ذکر این مقدمه توجه نویسنده محترم را به موارد 

زیر جلب مي نمایم:
۱- برگــزاري مســابقات ورزشــي در اســتان هاي 
مختلف کشور یکي از عوامل افزایش انگیزه استان ها 
در کســب میزباني و به تبــع آن ارتقاي توانایي فني و 
اجرائي آنان بوده که منجر به برگزاري کیفي مسابقات 
گردید. ۲- تمامي رشــته هاي ورزشي توپي و راکتي و 
بعضي از رشــته هاي انفرادي به خصوص در سطوح 
ابتدایي و متوسطه اول با شرکت بیش از ۲۰ تیم برگزار 
گردید کــه در بعضي از رشــته ها از ۲۵ تا ۳۰ تیم نیز 
حضور داشــتند. (گزارش دقیق اســتان هاي میزبان و 
همچنین گزارش سرپرســتان فني مســابقات موجود 
مي باشــد)، بنابراین براساس آمار و مستندات موجود 
سطح کمي و کیفي مسابقات همچنان به قوت خود 
باقي و نســبت به سنوات گذشته افزایش چشمگیري 
داشــته اســت.  ۳- با عنایت به اینکــه اجرای طرح 
مدرسه قهرمان با هدف مشارکت و حضور حداکثری 
دانش آموزان از کف مدرســه به منطقه، شهرســتان، 
اســتان و در نهایت مرحله کشــوری مورد تأکید قرار 
گرفته ولی به منظور عدم حذف اســتعدادهای برتر و 
توجه به دانش آموزان مســتعد و قهرمان، (موضوع 
مورد اشاره نویسنده در قسمت آخر متن) استفاده از یار 
کمکی تا سقف ۵۰ درصد نفرات تیم، به منظور تقویت 
تیم های اعزامی مورد توجه قرار گرفته است که همین 
امــر موجب افزایش توانایی فنــی تیم ها گردیده و در 
نهایت منجر به افزایش کیفیت مسابقات خواهد شد، 
لذا پیشنهاد می گردد نگارنده محترم نسبت به مطالعه 
دقیق آیین نامه اجرائی مسابقات و دستورالعمل طرح 
اقــدام نمایند، اگرچــه منکر این موضــوع نخواهیم 
بــود که اجرای هــر طرحی در ابتدا خالی از اشــکال 
نیســت ولی هدف از اجرای طرح مشارکت و حضور 
حداکثری دانش آموزان از سطوح مدرسه مورد تأکید 
بوده که در نهایت مدارس قهرمان پس از کسب رتبه 
قهرمانی در مرحله کشــوری به مسابقات برون مرزی 
ISF اعزام خواهند شــد و همین امر انگیزه اســتان ها 
را برای شــرکت در رقابت ها بیشتر خواهد کرد. ۴- بر 
اساس دســتورالعمل اجرائی مســابقات که به کلیه 
مسابقات ابلاغ گردیده است هیچ اشاره ای به تحمیل 
هزینه ها به خانواده  دانش آموزان و یا مدارس نشــده 
است، (مستندات و بخشنامه اجرائی مسابقات موجود 
هســت). خواهشمند اســت طبق قانون مطبوعات و 
رسانه ها نســبت به درج پاسخ این مرکز در آن رسانه 

اقدام لازم صورت گیرد.

تاك

آموختن از هم سالان

- پســرم از وقتی مدرسه رفته، کلمات جدیدی  �
یاد گرفته و دامنه لغاتش بیشتر شده است. 

- دخترم از امســال که مهدکــودک می رود و 
با دوســتانش غذا می خورد، غذاخوردنش خیلی 

بهتر شده است. 
- پسرم قبلا برای انجام ســاده ترین کارهایش 
از مــن کمــک می خواســت؛ امــا از وقتــی وارد 
پیش دبستانی شده، خیلی از کارهایش را به تنهایی 

انجام می دهد و... 
این جملات کم وبیش آشنا، همه وهمه حکایت 
از یک واقعیت غیرقابل انــکار دارند: «کودکان، از 

هم سالان خود، می آموزند».
تقریبا هیچ متخصصی در حوزه کودک نیســت 
که بازی کودک با هم سن وسال هایش را منع کرده 
باشــد و حتی برخی از آنهــا معتقدند که بخش 
عمــده آموخته های هر کودک بــه هنگام حضور 
وی در گروه های هم سن وســال و تعامــل با آنها

 رخ می دهد. 
بنابرایــن هرچــه جمعیــت خانــواده کمتر و 
ارتباطات کودک محدودتر باشــد، به همان اندازه 
حضــور او در جمع دوســتان، ضرورت بیشــتری 
می یابــد. تأثیــر ایــن حضــور را در دو بُعد الف) 
جســمانی و ب) غیرجســمانی می تــوان چنیــن 

خلاصه کرد: 
الــف) فعالیــت فیزیکــی در گروه دوســتان، 
ســبب بهبــود رشــد جســمانی او شــده و بــر 
مهارت هــای به کارگیــری اعضــای بــدن ماننــد 
دســت ها یــا انگشــتان در موقعیت هــای جدید 
تأثیــر مســتقیم خواهد داشــت. ایــن تأثیر حتی 
بــرای کودکانــی کــه از لحــاظ ذهنــی دچــار 
عقب ماندگی یا برخی اختلال ها هستند نیز مثبت 

بوده است. 
ب) حضور کودک در میان هم ســالان و تعامل 
با آنهــا، مهارت های زبانی، عقلــی و روحی او را 
پــرورش داده و تقویت می کند کــه از جمله آنها 
می تــوان افزایش دامنه لغات کاربــردی، توانایی 
گفت وگــو، مهارت گــوش دادن فعال، ابــراز نظر 
خویش به صورت محترمانه و منصفانه و دفاع از 
آن و نیز ابراز واکنش مناسب در مقابل احساسات 

هم سالانش را برشمرد. 
همچنین کاهــش روحیه خودمحوری و توجه 
بــه امیــال و خواســته های دیگــران و احترام به 
تصمیم گرفته شده از سوی اکثر بچه ها، زمینه ساز 
بلــوغ اجتماعــی و حضــور وی در جامعه آینده 

خواهد بود. 
ضمــن آنکــه برخــی موقعیت هــا، ماننــد: 
تجربه شکســت و سپس داشــتن فرصت جبران 
در یــک بــازی دوســتانه، قرارگرفتــن در نقــش 
رهبــر یا نقــش پیرو در یــک فعالیت مشــارکتی 
دســته جمعی، بــروز اختلاف و حتــی درگیری و 
ســپس میانجیگری و صلح و آشتی یا طرح نقشه 
و هم فکــری برای پیروزی گــروه و نه پیروزی یک 
فــرد، اصولا با «حضور در جمــع» معنا و فرصت 

بروز می یابد. 
در ایــن میان وظیفه و نقــش والدین یا مربیان 
را شــاید بتوان در یک جملــه چنین خلاصه کرد: 
«نظــارت حداکثری و صبورانه و مداخله حداقلی 
و آگاهانــه» تا بهــره کودکان از فرصــتِ بودن با 

هم سالان، هرچه بیشتر باشد. 

امروزه رســانه ها، منابع مهم و عمده تولیدکننده 
ســود، فرصت شغلی و غیره اند. آنها با اطلاع رسانی 
از فرایندهای سیاســی، ما را آماده می کنند و ایده ها، 
ایماژهــا و بازنمایی هایی پیشِ رویمــان می نهند که 
به ناچار بینش ما را از این جهان برمی ســازند. اکنون 
رســانه ها بدون شــک مهم ترین ابزار ارتباط و نمود 
فرهنگی انــد؛ به عبارت دیگر برای مشــارکت فعال 
در حیــات عمومی، اســتفاده از رســانه های مدرن 
ضروری اســت. رســانه اگرچه محل مناقشه است، 
امــا درحال حاضر جایگاه خانــواده، اماکن مذهبی و 
مدرسه را به عنوان مهم ترین نهاد اجتماعی شدن در 

جامعه معاصر به  خود اختصاص داده است. 
همچنین رشــد روزافزون اطلاعات و چالش های 
مربــوط به این حجم وســیع از دانش، به واســطه 
وجود تلویزیون، اینترنت و ســایر رســانه ها، کودکان 
امروز را تحت تأثیر مســائلی قرار می دهد که خاص 
بزرگ سالان است. دراین باره واکنش برخی والدین و 
مدارس آن اســت که باید ارزش های تجویزشده به 
کودکان آموزش داده شــود و اما اگرچه آموزش این 
ارزش ها اهمیت دارد، مســئله اصلی این اســت که 
آنها یاد بگیرند چگونه برای خودشــان قضاوت های 

اخلاقی قابل قبولی داشته باشند. 
پایه گذاری تفکر رسانه ای از دوران کودکی

جهــان پســاصنعتی مبتنــی بر نظام رســانه ای 
امروز، بــه تعبیر تافلر، به میلیون ها افراد کم ســواد 
که حاضرنــد هماهنگ بــا هم کارهای تکــراری را 
انجــام دهند و کورکورانه به همه دســتورات گردن 
نهند، نیاز ندارد. دنیای امروز نیازمند افرادی اســت 
کــه با تفکر و اندیشــه به داوری هــای مهم و دقیق 
دســت بزنند و بتوانند راه خویــش را در محیط های 
تــازه پیــدا کننــد. روابــط جدیــد را در واقعیتی که 
به ســرعت در حال تغییر است به چالاکی تشخیص 
و تمییز دهنــد. اغراض مــادی و ایدئولوژیک پنهان 
در پشــت فعالیت های ســازمان های رســانه ای را 
درک و محتواهــای رســانه ای همچــون تبلیغات، 
اخبــار و برنامه هــای ســرگرم کننده و... را نقد کنند 
تا از اثرات منفی رســانه ها در امان باشــند؛  افرادی 
که خود توانایی تنظیم رژیم مصرفی رسانه شــان را 
داشــته و در برابر انواع متن های رسانه ای، سوژه ای 
فعال باشــند. افرادی نه با ســطح ســواد رسانه ای 
کمی همچون توانایی دسترســی به پیام های رسانه 
و...، بلکــه افرادی با ســواد رســانه ای بالا؛ ســواد 
روبه رشدی که از حالت پذیرش و تدافعی ما را به در 
برد و در موقعیت برتر قرار دهد؛ ســوادی که با آن، 
آهسته آهسته، زندگی و دنیایمان را در دست بگیریم؛ 
دنیایی که رســانه ها برایمــان برنامه ریزی و تعریف 
کرده اند و رفتار، نگرش و عواطف مان را بر اساس آن 

شکل داده اند. 
پایه هــای این تفکــر عمیق و قوی را بایســتی از 
کودکی بنا نهاد. کودکی که بیاموزد چگونه بیندیشد، 
بــرای نظرات خود دلیل بیــاورد، ایده های دیگران را 
بشــنود و به آنها احتــرام بگذارد و در بزرگ ســالی، 
زمانی که در عرصه اجتماع، بار مســئولیتی را تقبل 
می کند، می تواند انســانی عمیق، متفکر، خردمند و 
منطقی بوده و قضاوت هایی صحیح و دقیق داشــته 
باشد. در دنیای رسانه ای شــده امروز، آموزش سواد 
رســانه ای تدبیری اســت برای پرورش انســان هایی 

متفکــر که در برابــر امواج رســانه های گوناگون به 
تجهیز خود می پردازند. 

سواد رسانه ای چیست؟
ســواد رســانه ای درواقع مجموعه مهارت هایی 
اســت که افراد را قادر می کند هم به عنوان خواننده 
و هم نویسندگان متون رسانه ای، فعالیت خویش را 
منعکــس و عوامل بازیگر و پشــت پرده اجتماعی و 
اقتصادی را درک کنند. تحلیل انتقادی به جای آنکه 
اسبابی باشــد برای رسیدن به موضعی پذیرفته شده 
یا مقدر، در اینجــا به مثابه فرایند گفت وگو یا دیالوگ 
اســت. هدف آموزش سواد  رســانه ای غالبا توسعه 
توانایی های نقادی افراد بیان شــده اســت. آموزش 
سواد رسانه ای اساسا با توسعه «آگاهی انتقادی» در 
ارتباط اســت. این ادعا وجود دارد که فرایند تحلیل 
انتقــادی آموزش رســانه، بــه افراد ایــن توانایی را 

می دهد که خــود را از ارزش ها 
و طــرز تفکری رهایی بخشــند 
که رســانه قصد تحمیل آنها را 
آزاداندیش  تفکــر  عادات  دارد. 
و توانمند را می تــوان با تجربه 
و تمریــن، تثبیت یا نهادینه کرد؛ 
اســتدلال ماهرانــه، کیســه ای 
هوشــمند و پر از ترفند نیســت 
که در گذر از این مســیر تصادفا 
به دســت بیایــد؛ بلکــه چیزی 
اســت کــه بیــش از همــه با 
تمریــن و گفت وگــوی منظــم 

آموخته می شود. 
آن چیــزی که ایــن تمرین و گفت وگــوی منظم 
را ایجــاد و نهادینــه می کند، حلقه کندوکاو اســت. 
حلقه کنــدوکاو نوعی تدریس مبتنــی بر گفت وگو، 
در ســطح فردی و اجتماعی اســت کــه بر پرورش 
طریــق  از  مســئولانه  و  خــلاق  انتقــادی،  تفکــر 
پرسشــگری و بحث میان دانش آمــوزان و معلم و 
دانش آموزان با یکدیگر تأکیــد دارد. حلقه کندوکاو 
را می تــوان به عنــوان نمونــه ای از اجتماع عقلانی
(rational community) در نظر گرفت که از اعضای 
آن انتظار می رود در گفت وگویی جدی شرکت کنند. 
ایــن گفت و گو از طریــق «قوانین و اصــول گفتمان 

منطقی و عقلانی خود اجتمــاع» و به عبارت دیگر، 
نظم و انضباط خودســاخته اداره می شود و از طریق 
آن، دانش آموزان صدای مسئولانه خود را می یابند. 
به طورکلــی، حلقه کندوکاو مشــترک به شــکلی از 
کنــدوکاو گروهی اشــاره دارد کــه دانش آموزان از 
طریــق «باهم فکرکردن» درباره موضوعات و ایده ها 
یاد می گیرند مســتقل فکر کنند. کندوکاو مشــترک، 
گفت وگوهای باز عقلانی میان دانش آموزان اســت 
که شــامل توجــه محترمانه بــه یکدیگر، بررســی 
اختلاف نظرهــا، ایده خــود را بر پایه ایــده دیگری 
قــراردادن، ارائه دلایــل و شــواهد و نتیجه گیری و 
روشن کردن پیش فرض ها بوده و به وسیله بزرگ سال 

آگاه تسهیل می شود. 
شــایان ذکر اســت افــراد بایــد پــس از توانایی 
درک مطلــب یک پیام رســانه ای به مرحله «بســط 
ایــن  برســند. در  شــک گرایی» 
مرحلــه آنها بایــد فراگیرند که 
ادعاهای مطرح شــده در پیام ها 
را یکجا و یکبــاره نپذیرند و بین 
ناخوشایند  و  خوشــایند  مسائل 
در نمایش هــا، شــخصیت ها و 
رفتارها تمایز قائل شــوند. پس 
از آن افراد بایــد انگیزه ای قوی 
بــرای جســت وجوی اطلاعات 
مشــخص  موضوعات  دربــاره 
داشــته و نســبت بــه کارایــی 
اطلاعات دریافتی و ارزیابی آنها 
آگاهی داشــته باشــند. کودکان 
برای رسیدن به این سطح از توانایی باید مهارت هایی 
تمریــن  کندوکاومحــور  گفت وگــوی  طریــق  از  را 

و درونی کنند. 
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دو دســته مهارت اصلی که در روند گفت وگوی 
کنــدوکاوی ارتقــا می یابد، عبارت انــد از: مهارت در 
الگوی تعامــل کندوکاوی و مهارت های اســتدلالی 
و مفهومــی. درخصــوص مهارت های کنــدوکاوی، 
کودکان قادر می شــوند در روند بحــث، فعالانه به 
گفته هــای دوستانشــان گــوش کنند و پاســخ های 
مرتبــط دهند. مشــارکت بیشــتر اعضــا در بحث، 

جلوگیری از انحصارطلبی، احترام به ســایرین شامل 
تحدیــد انتقاد بــه ایده ها، نه صاحبــان آنها و رفتار 
منصفانه با مخالفــان، بناکردن ایده خود بر پایه نظر 
ســایرین و کمک به دیگــری برای بیــان گفته ها، از 
دیگر مهارت هایی اســت کــه در روند گفت وگوهای 
کندوکاومحور وجود دارد. این مهارت ها پایه ای برای 
فهم ریشه اختلاف نظرها، درک واقعی بودن و تلاش 
برای حل وفصل آن اســت. همچنین این گفت وگوها 
ســبب رشــد مهارت هایی از قبیل اســتدلال کردن، 
طلــب دلیل از ســایرین، ارزیابی دلایل پیشــنهادی، 
شــفاف کردن ایده هــای مبهــم، طلب شــفافیت از 
ســایرین، مثال زدن برای توضیــح گفته ها و حمایت 
از مدعــا، مثال نقض زدن برای رد ادعای نادرســت، 
تمایز و تشابه قائل شــدن، آگاهی از پیامد دیدگاه ها، 
آشکار کردن پیش فرض های پوشــیده، فرضیه سازی 
و اســتنباط معتبر می شــود. ایــن مهارت ها، همان 
مهارت های مدنظر ســواد رســانه ای شــناختی که 
عبارت انــد از: تجزیه و تحلیــل، ارزیابی، طبقه بندی، 
استقرا، استنتاج، ترکیب و چکیده کردن است، شامل 

می شود. 
همچنین گفت وگوهای کندوکاومحور با کودکان، 
اهداف مدنظر ســواد رســانه ای انتقــادی را فراهم 
می کنــد؛ چراکه کودکان توانایی طرح پرســش های 
بنیادین درباره آنچه پیرامونشــان است، می آموزند. 
همان طــور کــه جــان تالیــم (Tallim Jane) بیان 
می کند: «ســواد رسانه ای به استعداد پرسش درباره 
آن  چیــزی می پــردازد که در پشــت پــرده تولیدات 
رسانه ای قرار می گیرند؛ انگیزه ها، ارزش ها، مالکیت، 
ســرمایه و آگاه بــودن از آنکه چطور ایــن عوامل بر 
محتوا تأثیــر می گذارنــد. در دنیای چندرســانه ای، 
جهانی شــدن و ارتباطات، آموزش رســانه ای درباره 
پاسخ درست دادن نیست، بلکه درباره سؤال درست 

و صحیح پرسیدن است».
اگــر این نوع آموزش ها به جــای تعلیم و تربیت 
حافظه محور در آموزش وپرورش ما ملاک قرار گیرد 
و به نحــو مطلوبی اجرا شــود، به کــودکان امکان 
می دهد به عوامل شــتاب دهنده تغییرات اجتماعی 
تبدیل شوند چراکه اساس توســعه رهایی بخش بر 

تعلیم و تربیت گفت وگومحور است. 

 گفت وگوهای کندوکاومحور با 
کودکان، اهداف مدنظر سواد 

رسانه ای انتقادی را فراهم می کند؛ 
چراکه کودکان توانایی طرح 

پرسش های بنیادین درباره آنچه 
پیرامونشان است، می آموزند. 

همان طور که جان تالیم بیان می کند: 
سواد رسانه ای به استعداد پرسش 
درباره آن  چیزی می پردازد که در 

پشت پرده تولیدات رسانه ای 
قرار می گیرند

سودوکو
سودوکو Sudoku یك واژه ترکیبي 
ژاپني به معناي عددهاي بي تکرار 
است و امروزه به جدولي از اعداد 
گفته مي شود که به عنوان یك 
سرگرمي رایج در نشریات کشورهاي 
مختلف به چاپ مي رسد. 

بی دفاع سینما- نویسنده فرانسوی رمان طاعون- چو حل 
گشت آسان شــود- نام آذری ۹- پنجم- همسایه تفرش 
و زرندیه- جعلی و ساختگی ۱۰- خسیس- ماءالشعیر- 
بهره ۱۱- ترســناک- نخجیر- پرهیزگاری ۱۲- رواج- میوه 

تــازه به بازار آمده- شمشــیرزن ۱۳- مســاوی- امامان- 
کاخ- جدیــد ۱۴- کنایه از پایان یافتــن جنجال و هیاهو و 
برگشتن به اوضاع عادی است ۱۵- مسابقه اتومبیل رانی- 

دمل چرکی – توهین. 
افقی: 

  ۱- ارســال تــوپ به بازیکــن خــودی در فوتبال- 
نوعــی بیماری تنفســی- آماده و مهیا ۲- به درســتی 
کــه- ایمنی و آرامش- حاجت ۳- افزونی برنج پس از 
پخته شدن- دارای مقام و منزلت- نامیده شده- خاندان 
۴- رشــوه دادن- لاشــخور- موجود زنــده ای که برای 
زندگی نیازمند اکســیژن اســت ۵- پس از مرحله قبل 
– قهوه خانه فرنگی- نامی پســرانه ۶- سگ فضانورد- 
باعث و موجب- شبانگاه ۷- ظلم و ستم- رونق- توپ 
و تشر ۸- غذای رقیق- ابزار سنگ تراشی- ورزش رزمی 
چینی- بســیار خوب ۹- پدر شــعر نو- بتن مســلح- 
جلال و شکوه ۱۰ – واحد شــمارش کاغذ- گوناگونی- 
ناشایست ۱۱- طبیعی و معمولی- تقصیرکار- بهترین 
آرزو بــرای بیماران ۱۲- ماســک- همســایه الجزایر و 
موریتانــی- وقفه در خون رســیدن به مغــز ۱۳- نت 
چهارم- پاک و بی آلایش- پدر- یازده ۱۴- نوعی موتور 
درون سوز- عنوان شاهزادگان دوره صفوی- طرد کردن 

۱۵- مهربان- پرخاش – گندیدگی. 
عمودی: 

 ۱- پسر رستم در شاهنامه- فیلمی ساخته داریوش 
مهرجویی با بازی بیتــا فرهی- از القاب امام علی (ع) 
۲- وزیر اندیشــمند و ادب پرور سلطان حسین بایقرا و 
صاحب کتــاب مجالس النفایــس ۳ – بوی رطوبت- 
بهشــت ارم را بنا نهاد- قرار داده شــده- از بازی های 
گروهــی ۴- بی کــس- انجمــن هواپیمایــی جهان- 
خلافکار ۵- اهلی، مطیع- گدایی- واحد پول بنگلادش 
۶- پایتخت غنا- نوعی طرح لباس زنانه- از اجزای ترمز 
۷- جادوگر قوم بنی اسراییل- سالک- محفوظ ۸- شهر 

قانون هاي حل جدول سودوکو:
۱- در هر سطر و ستون باید اعداد یك 
تا ۹ نوشته شود. بدیهي است که هیچ 
عددي نباید تکرار شود. 
۲- در هر مربع ۳×۳ اعداد یك تا ۹ باید 
نوشته شود و در نتیجه هیچ عددي نباید 
تکرار شود.

19
90

کو 
ودو

ل  س
ح

جدول 2994

سخت  1991 سودوکو

سودوکو 1991

ت
سخ

وکو
سود

ل  
ح جدول 2995  �  طراح: بیژن گورانى

 میلاد افشین منش
 پژوهشگر مؤسسه مطالعات

   کودکى مدرس
 فاطمه نورى راد

 مربى حوزه کودك و رسانه

۳۴ گفت وگوی کندوکاومحور، بنیان آموزش سواد رسانه ای

توسعه در گرو حذف تعلیم و تربیت حافظه محور


