
11 شنبه 17 مهر 1389تكنولوژي سال پنجم  شماره 1081

خبردريچه

چند وقت پيش در سايت TED ايده اي توسط يك معمار 
مطرح شده بود مبني بر اينكه مي توان خانه هايي ساخت كه 
قابل رش��د باشند. در نگاه اول فكر كردم شايد باز منظور از 
اين حرف كارهايي باشد كه معماراني مانند »كولهاس« در 
كارهاي خود انج��ام مي دادند؛ تركيب يك بنا با تكنولوژي 
 House غيرمعم��ول به كار رفته در آن )براي مثال، پروژه
Life از اي��ن معم��ار(، ولي واقعاً موض��وع خيلي جالب تر از 

اين حرف ها بود.
»ميش��ل يوآخيم« معماري است كه اين ايده را مطرح 
كرده است؛ ايده اي كه growing homes نامگذاري شده 
و وقتي وي از رش��د خانه ها حرف مي زند، منظورش دقيقاً 
رش��د گياه مانند است. راهي كه وي در طرح خود توضيح 
مي دهد، به نوعي تركيب معماري و زيست شناس��ي است. 
با كمي جس��ت وجو در اينترن��ت حتي مي توان جنبه هاي 
تازه تري از كارش را پيدا كرد. بر اس��اس تغييراتي كه وي 
در سلول هاي گياهي و حتي سلول هاي زنده حيوانات داده 
اس��ت، به فرم هايي دست پيدا كرده كه مي تواند به عنوان 
پوس��ته هاي خانه مانند كار كند. به گفته وي با اين روش 
به راحتي و با كمترين هزينه مي توان ش��هرهايي درس��ت 
كرد كه سرتاسر سبز باشد و كمترين دخالت را در محيط 
طبيعي داش��ته باش��ند چرا كه اين خانه ها خود جزيي از 
محيط طبيعي محس��وب مي شوند. حتي شايد اين كار به 
ايجاد چنين شهرهايي هم نكشد، ولي نيمكت هايي را تصور 
كنيد كه ريش��ه در زمين داش��ته باشند و در عين درخت 

بودن فضاي نشستن شما را نيز فراهم كنند. حتي در اين 
مقياس هم اين كار فوق العاده به نظر مي رس��د.

در ادامه وي از اوج كار استوديوي خود مي گويد: مقطع 
ديواري كه با اس��تفاده از تغييرات در سلول خوك به دست 
آورده، ديواري كه عايق هايش چربي ها و پرده هايش مژه هاي 
طبيعي است! كمي منزجركننده، ولي بي نهايت جالب است!

سال هاست بحث انرژي و معماري سبز بر سر زبان هاست 
و كشورهايي كه واقعاً اين نياز را حس كرده اند، به طور جدي 
مشغول كار بر روي اين نوع از معماري هستند. براي مثال شايد 
نيمي از مسابقات معماري كه براي دانشجويان و شركت هاي 
معماري به صورت جهاني ارائه مي شود درباره طراحي خانه هاي 
سبز است، ولي ايده اي كه اين معمار مطرح كرده، شايد انقلابي 

در اين نوع معماري محسوب شود.

نگاهي به جديدترين طرح خانه هاي سبز

خانه هاي خود را بكاريد
هومن يارمحمدي

 مسابقه طراحي و ساخت
 پرنده هاي بدون سرنشين 

پژوهش��كده شهيد رضايي دانش��گاه صنعتي شريف با 
همكاري ستاد توسعه فناوري هوافضا و استادان دانشگاه هاي 
كشور به منظور گسترش علوم وابسته به كاربردهاي وسايل 
پرنده، مسابقات متفاوتي را به طور مستمر برگزار مي كند. 
به گزارش مهر، هدف از برگزاري اين مجموعه مس��ابقات 
كشف استعدادهاي خلاق، گسترش و توسعه فرآيند ارتباط 
با صنايع و به چالش كشيدن سيستم آموزشي در مواجهه 
با مس��ائل متن��وع صنعت حمل و نقل هواي��ي در ايران و 
جهان عنوان شده است. هم اكنون دومين دوره از مسابقات 
طراحي پرنده هاي بدون سرنشين با ساختاري جديد و در 
سه رده  »آينده پروازان« )دانش آموزي( با همكاري پايگاه 
ارتباط با دانش آموزان دانشگاه، »هماسازان« )دانشجويي( 
و »ديوسپيد« )حرفه اي( در حال برگزاري است و ثبت نام 
اوليه مس��ابقه نيز از اوايل مهرماه سال جاري و با برگزاري 
رده  هماس��ازن آغاز ش��ده اس��ت.  در رده هماس��ازان كه 
مختص دانش��جويان اس��ت، تيم ها مي كوشند با تغييراتي 
در سيس��تم هاي يك  Airframe كه مي تواند هواپيما يا 
روتوركرافت باشد، ماموريت هاي مشخصي را انجام دهند. 
در اين دوره از مسابقه ماموريت هدف اين است كه پرنده، 
رفت��اري همچون عقاب را كه در يك ناحيه ثابت گش��ت 
مي زند و منطقه را تحت نظارت دارد، تقليد كند. برگزاري 
چنين مسابقاتي علاوه بر تحريك جامعه علمي، مهندسي 
و دانشجويي كشور موجب به كارگيري عملي اصول علمي 
هندسي و تقويت ارتباط صنعت و دانشگاه مي شود كه نتيجه 
آن رشد و جهت دهي استعداد جوانان خلاق در راستاي حل 

مشكلات فني كشور خواهد بود.
 

افتتاح مركز جديد تحقيقاتي ماكس پلانك 
دانشمندان كانادايي و آلماني قصد دارند شعبه جديد مركز 
تحقيقاتي پيشرفته ماكس پلانك را براي بررسي موضوعات 
وابسته به مواد كوانتومي در كانادا تاسيس كنند.  به گزارش 
مهر، قرار است به زودي با بودجه دولت آلمان، مركز تحقيقاتي 
جديد ماكس پلانك تاسيس شود. اين مركز تحقيقاتي طرحي 
مشترك ميان دانشگاه بريتيش كلمبيا واقع در ونكوور كانادا و 
انجمن معتبر ماكس پلانك آلمان است. انجمن ماكس پلانك 
انجمني اس��ت كه با حمايت مالي دانشمندان خود، از سال 
1914 تا به امروز توانسته 32 جايزه نوبل را از آن خود كند. 
اين مركز جديد بيشتر روي مسائلي با موضوعات نيمه رساناها، 
فلزات، مواد مغناطيس��ي و برخي ديگر از جنبه هاي فيزيك 
كوانتوم تمركز دارد. براي مبادله ده ها اس��تاد و دانش��جوي 
فارغ التحصي��ل ميان اين دو كش��ور، بودج��ه اي معادل يك 
ميليون دلار طي پنج سال در نظر گرفته شده است. سخنگوي 
دانشگاه بريتيش كلمبيا گفت: مقامات رسمي دو كشور قصد 
دارن��د طي اهداف بلندمدت خود فرصت هايي ايجاد كنند تا 
علاقه مندان بتوانند امكان ادامه تحصيل در مقطع پروفسوراي 
ارشد پيوسته و تحقيق در برنامه هاي فوق دكترا را نيز داشته 
باشند. »استفن توپ« رئيس اين دانشگاه نيز عقيده دارد علوم 
و اكتشافات موسسه ماكس پلانك زندگي حال و آينده نسل 

بشر را تغيير خواهد داد. 

شركت توشيبا توليد انبوه تلويزيون هايي را آغاز كرده است 
كه براي تماش��اي آن نيازي به داشتن عينك هاي ويژه نيست. 
اين تلويزيون ها در دو مدل عرضه مي شود و مي تواند با استفاده 
از فيلم ها و برنامه هاي استاندارد تلويزيوني، تصوير سه بعدي ارائه 
دهد. اين تلويزيون از صفحه هاي ويژه اي اس��تفاده مي كند و 9 
تصوير توليد مي كند كه با يكديگر همپوشاني دارند. تصويري كه 
تماشاگر با چشم راست و چپ خود مي بيند با هم متفاوت اند و در 
نتيجه توهم تصوير سه بعدي در بيننده ايجاد مي شود. تكنيكي كه 
در اين تلويزيون به كار رفته است، مشابه تكنيكي است كه در 
كنسول »نينتندو DS3« به كار رفته بود. هر دو مدل تلويزيون 
توشيبا پردازشگر س��لولي دارد. اين پردازشگرها براي پردازش 
تصوير به كار مي رود و در اصل براي پلي استيشن 3 طراحي شده 
بود. »ماساكي اوسومي« رئيس بخش محصولات تصويري توشيبا 
مي گويد: »منطقي است كه بدون استفاده از عينك، تلويزيون 
تماشا كنيم.« با اين همه براي آنكه فرد بتواند هنگام تماشاي 
برنامه هاي اين تلويزيون، تصويرهاي س��ه بعدي واضح و خوبي 
ببيند، بايد در فاصله مناسبي از آن بنشيند. مسوولان شركت 
توش��يبا مي گويند براي آنكه فرد بتواند تصويرهاي س��ه بعدي 
واضحي ببيند، بايد در فاصله 90 س��انتي متري تلويزيون هاي 
20 اينچي و فاصله 65 س��انتي متري تلويزيون هاي 12 اينچي 
بنشيند. همچنين شخص بايد درست مقابل تلويزيون بنشيند. 
به دليل همين محدوديت هاست كه بسياري از توليدكنندگان 
بزرگ تلويزيون )از جمله سوني، سامسونگ و پاناسونيك( ترجيح 
مي دهند براي توليد تصويرهاي سه بعدي از عينك هاي مخصوص 
استفاده كنند. هر چند فناوري تصويرهاي سه بعدي مراحل اوليه 
پيش��رفت خود را مي گذراند، بسياري از شركت هاي تلويزيوني 
تصميم دارند برنامه هاي خود را به شكل سه بعدي پخش كنند. 
براي مثال هفته گذشته شبكه »اسكاي« اولين كانال برنامه هاي 
سه بعدي اروپا را راه انداخت. پيش از آن نيز شبكه »ويرجين« 

كانال ويژه پخش فيلم هاي سه بعدي، كارش را آغاز كرده بود.
توش��يبا مي گوي��د تلويزيون كوچك ح��دود 1400 دلار و 
تلويزيون بزرگ تر دو برابر اين مقدار قيمت دارد. البته قرار است 

به زودي مدل 56 اينچي اين تلويزيون نيز عرضه شود.
فيزيك بينايي

 وقتي جسمي در دوردست قرار دارد، شعاع هاي نور بازتابي 
كه از آن به دو چشم ما مي رسد با يكديگر موازي هستند. ولي 
وقتي همان جس��م نزديك مي ش��ود، اين شعاع ها ديگر موازي 
نيستند. اين خطوط از اجسامي كه در نزديكي چشم ما هستند 
به طور همگرا گس��يل مي شوند و چشم ما براي ديدن آنها بايد 
كم��ي تغيير حالت بدهد. براي اينكه اين مطلب را بهتر متوجه 
شويد، جسمي را از فاصله دور تا نزديك بيني خود حركت دهيد. 
حتماً متوجه تغيير فيزيكي قسمتي از چشم خود مي شويد. اين 
تغيير توسط مغز كنترل و ميزان آن نيز توسط مغز ثبت مي شود. 
همين اطلاعات به مغز كمك مي كند تا فاصله اجسام تا چشم را 
تخمين بزند. براي مثال مغز با توجه به اينكه چشم براي ديدن 
يك جسم تقعر بسيار كمي پيدا كرده، متوجه مي شود اين جسم 

احتمالاً در فاصله اي نزديك قرار دارد. ايده كليدي ضبط و پخش 
تصاوير سه بعدي هم دقيقاً در همين عملكرد مغز و چشم است. 
در تلويزيون هاي سه بعدي سعي مي شود تصاويري ارائه شود كه 
براي هر چشم در محل متفاوتي قرار داشته باشد تا مغز آنها را به 
صورت غيرمسطح و عمق دار تشخيص دهد. البته مشكلي هم در 
اينجا وجود دارد چراكه تمركز كردن هر چشم روي اين تصاوير 
متفاوت، به اين معني است كه ميزان تقعر و نقطه فوكوس هر 
چش��م با يكديگر نمي خواند و همين امر باعث ايجاد س��ردرد و 
احساس سرگيجه مي شود. براي ايجاد اين تفاوت بين تصاويري 
كه هر چش��م مي بيند معمولاً از عينك هاي مخصوص استفاده 
مي شود. در كل دو نوع عينك در صنعت تصاوير سه بعدي رايج 
است: عينك هاي پسيو)Passive( و عينك هاي Active. اين 
عينك ها كه بيشتر به نام ژرف نما )Anaglyph( معروف هستند 
از دو رنگ مختلف براي ايجاد اختلاف بين تصاويري كه هر چشم 
مي بيند، استفاده مي كنند.  اكثر عينك هاي پسيو از دو رنگ آبي و 
قرمز استفاده مي كنند. تلويزيون هايي كه براي كار با اين عينك ها 
طراحي شده اند داراي تصاوير نامفهومي هستند كه داراي سايه هاي 
قرمز و آبي هستند.  در اين عينك ها لنز قرمز تمام نورهاي قرمز را 
كه از طرف تلويزيون گسيل مي شوند، جذب مي كند. به اين ترتيب 
تصاويري كه از اين لنز ديده مي شوند داراي رنگ قرمز نيستند. 
لنز قرمزرنگ هم همين كار را انجام مي دهد.  چشمي كه پشت 
لنز قرمز است تنها تصاوير آبي را مي بيند و چشم ديگر كه پشت 

لنز آبي است تصاوير قرمز را مي بيند. در اين حالت هر چشم قادر 
است تنها يك مجموعه تصوير را ببيند به همين دليل هم مغز 
به اشتباه مي افتد و فكر مي كند  هر دو چشم تصاوير يكساني را 
مي بينند.  در اين حالت محل فوكوس براي هر دو چش��م ثابت 
اس��ت ولي تقعري كه هر چشم به خود مي گيرد متفاوت است، 
همين امر باعث به وجود آمدن توهم عميق بودن تصاوير مي شود.  
امروزه فناوري ديگري به عينك هاي پسيو اضافه شده كه از لنز هاي 
پولاريزه  استفاده مي كند. اين فناوري بعضي شعاع هاي نوري را كه 
در جهات خاصي گسيل مي شوند فيلتر مي كند و تنها نورهاي 
پولاريزه از لنز اين عينك ها عبور مي كند. به همين دليل هم هر 
چشم تصاوير خاصي را مي بيند.  عينك هاي پسيو پولاريزه به اين 
دليل كه رنگ تصاوير را تغيير نمي دهند، طرفداران بيشتري دارند. 
البته استفاده از اين فناوري بيشتر در سينما رايج است چرا كه اگر 
بخواهيد اين فناوري را در منزل به كار ببريد، براي هر بار استفاده از 
اين عينك بايد يك فيلتر پولاريزه روي صفحه تلويزيون قرار دهيد.

 طرز كار تلويزيون هاي سه بعدي
 در تلويزيون ه��اي معمولي براي تش��كيل تصوير از نقاط 
فوق العاده كوچكي به نام »پيكس��ل« استفاده مي شود. اين در 
حالي است كه در يك تلويزيون سه بعدي، اين پيكسل ها به دو 
قس��مت تقسيم مي شوند و يك قسمت از آنها براي ايجاد يك 
تصوير و قسمت ديگر براي ايجاد يك تصوير مشابه تصوير اول 
ولي با اندكي تفاوت با آن استفاده مي شود. در فاصله هاي خيلي 

نزديك يا خيلي دور، اين دو تصوير روي يكديگر افتاده و تصوير 
نهايي تقريباً نامشخص مي شود. 

اما با استفاده از عينك هاي پولاريزه كننده مخصوص كه مانع 
مي شود تصوير چشم هاي چپ و راست روي هم تاثيري داشته 
باشد و با استقرار در فاصله مشخص از تلويزيون هاي سه بعدي، 
مغز بيننده تصويري كاملاً سه بعدي را حس مي كند. يعني دقيقاً 
همان اتفاقي كه در موقع ديدن اجسام در مغز رخ مي دهد. در 
واقع هنگام ديدن اجس��ام واقعي، تصوير چشم راست و چشم 
چپ كه اندكي هم با يكديگر اختلاف دارند، به گونه اي در مغز 
با يكديگر تركيب مي شوند كه تصوير نهايي، يك تصوير سه بعدي 
مي شود. دو تصوير ايجاد شده در اين تلويزيون ها هم به همان 
نحو در مغز بيننده با هم تركيب مي شوند كه تصاوير چشم چپ 

و راست از يك تصوير واقعي ايجاد مي شوند. 
ويژگي هاي فيلم سه بعدي

 فيلم سه بعدي  يك نوع سينماي پوياست كه با خطاي ديد 
عميق بر درك بصري تاثير مي گذارد. براي ساخت فيلم سه بعدي، 
تصوير برداري با اس��تفاده از دو دوربين انجام مي ش��ود تا نوع و 
جهت ديدي كه با كمك دو چشم به وجود مي آيد، شبيه سازي 
شود. اين نوع تصوير برداري با دو دوربين با كمك كامپيوتر نيز 
ايجاد مي شود. فيلم سه  بعدي از سال 1890 تا 2010 ميلادي 
وجود داشت، اما تا حد زيادي به دليل هزينه هاي فراوان و زمان 
توليد طولاني به فراموش��ي سپرده شده بود، اما بعد از وقفه اي 
كوتاه در 1900 ش��ركت هاي »آي مكس« و »ديزني« تا حدي 
به اين سينما پرداختند و در فاصله سال هاي 2000 تا 2009 
موفقيت هاي بيش��تري كسب كردند. اين موفقيت بار ديگر در 

دسامبر 2009 با آواتار به اوج خود رسيد.
تاريخچه فيلم هاي سه بعدي

 ايده هاي توليد فيلم س��ه بعدي با س��اخت فيلم »نيروي 
عشق« در سال 1922 شروع شد. سپس در دهه 50 ميلادي 
و پرطرف��دار ش��دن تلويزيون ها، كارگردان ها براي كش��اندن 
مخاطبان از جلوي تلويزيون به س��الن هاي س��ينما، تصميم 
گرفتن��د از تجربه چندبعدي تماش��اي فيلم اس��تفاده كنند.  
اكنون توليد فيلم هاي س��ه بعدي مانن��د آواتار كه موفق ترين 
فيلم سه بعدي تاريخ سينما شناخته مي شود، سرعت بسياري 
گرفت��ه اس��ت به طوري ك��ه چند ماه بع��د از عرض��ه آواتار، 
س��ينماها با فيلم هاي سه بعدي ديگري پر شدند و تماشاگران 
نيز به فيلم هاي س��ه بعدي تمايل بيش��تري دارن��د. اكنون در 
امريكا بس��ياري از مس��ابقات ورزشي و برنامه هاي تلويزيون به 
صورت س��ه بعد پخش مي ش��وند و تلويزيون هاي سه بعدي در 
 بازار نيز با اس��تقبال خوبي از سوي مش��تريان روبه رو شده اند.
سيس��تم هاي جديد بدون عينك: با ظهور پديده ديدن تصاوير 
برجس��ته اين صنعت پيشرفت هايي بسياري داشته است. يكي 
از اين تحقيقات مش��اهده سه بعدي تصاوير بدون كمك عينك 
است. اولين تلفن  همراه سه بعدي را كمپاني هيتاچي ژاپن سال 
2009 راه اندازي كرد و قرار است با كمك يك شركت چيني اين 
محصول را به توليد انبوه رسانده و به بازارهاي جهاني عرضه كند. 

تماشاي تصويرهاي سه بعدي بدون عينك ويژه

اين تلويزيون واقعاً سه بعدي است
رقيه علي نژاد


