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دیدگاهرویداد

بازي‌هايي كه براي كودكان‌مان 
مناسب نيستند

از �� يك��ي  ب��ه عن��وان  رايان��ه‌اي  بازي‌ه��اي 
پرمخاطب‌تري��ن رس��انه‌هاي تصوي��ري در دنيا 
محسوب شده و اين امر بر كسي پوشيده نيست. 
حجم ب��الاي بازي‌هاي رايان��ه‌اي در دنياي امروز 
قابل مقايس��ه با دو دهه اخير نيس��ت به گونه‌اي 
كه بازي‌هاي امروز خود به مثابه يك اثر سينمايي 
مخاطبان خاص خ��ود را دارد. نكت��ه ديگر آنكه 
فضاي فانتزي بازي‌ه��اي رايانه‌اي در دنياي امروز 
بس��يار متفاوت با گيم‌هاي س��ال‌هاي نه‌چندان 
دور اس��ت و هر س��ال با ورود بازي‌هاي جديد در 
دني��ا، اين صنعت وارد پيچيدگي‌هاي خاص خود 
مي‌شود. كاربران بازي‌هاي رايانه‌اي نيز به تناسب 
توس��عه و پيش��رفت اين هنر صنع��ت در دنيا با 
مخاطبان بازي‌ه��اي رايانه‌اي در س��ال‌هاي دور 
تفاوت دارند به نحوي كه امروز استفاده از بازي‌هاي 
رايانه‌اي به عنوان يك س��رگرمي منحصر به گروه 
سني خاصي نشده و حتي بس��ياري از بازي‌هاي 
رايانه‌اي در خارج از كش��ور براي رده سني بالاي 
18 س��ال س��اخته مي‌شوند. در س��ال‌هاي اخير 
اس��تفاده از بازي‌هاي رايانه‌اي متناس��ب با س��ن 
مصرف‌كنن��ده در دنيا از حساس��يت‌هاي ويژه‌اي 
برخوردار شده و كش��ورهاي صاحب اين صنعت 
در اي��ن زمينه فعاليت‌هاي فرهنگي قابل توجهي 
انجام داده‌اند و اين مهم به دليل گس��ترش توليد 
بازي‌ه��اي رايانه‌اي خش��ن در دنيا بيش از پيش 
اهميت مي‌يابد. اين مهم در كش��ور ما و در ميان 
خانواده‌هاي ايراني در س��ال‌هاي اخير آنچنان كه 
بايد از اهميت برخ��وردار نبوده و اغلب والدين به 
رده‌بندي سني براي خريداري بازي‌هاي مناسب 
متناسب با سن فرزندان‌شان آنچنان كه بايد و شايد 
توجهي نداشته‌اند. اين بي‌توجهي در زمينه استفاده 
از بازي‌هاي رايانه‌اي مجاز و متناسب با سن براي 
كاربر به اين جهت حايزاهميت است كه تاثيرات 
منفي بازي‌ه��اي رايانه‌اي واردات��ي و به‌خصوص 
بازي‌هاي قاچ��اق كه به دليل ع��دم پايبندي به 
موازين اخلاقي و در عين حال خشونت مجوزهاي 
لازم را براي توزيع قانوني در كش��ور اخذ نكرده‌اند 
روي كاربراني كه عموما كودكان و نوجوانان هستند 
گاهي ممكن اس��ت جبران‌ناپذير باشد. به عنوان 
نمونه كودكي هشت‌ساله كه از بازي‌هاي رايانه‌اي 
متناسب با سنين بالاي 18 سال استفاده مي‌كند 
به دليل عدم تناسب شاخص‌هاي اخلاقي اين بازي 
ب��ا روحياتش، مورد تاثير ق��رار گرفته و در نهايت 

به مرور زمان با اس��تفاده از اين نوع بازي‌ها تغيير 
رفتار داده و گاه نيز اس��ير ناهنجاري‌هاي اخلاقي 
مي‌ش��ود. با اين وجود به نظر مي‌رس��د در زمينه 
اس��تفاده صحيح از بازي‌هاي رايانه‌اي متناس��ب 
با س��ن كودكان و نوجوانان نيازمند فرهنگسازي 
در جامعه هس��تيم. در نگاه اول شايد اين‌گونه به 
نظر برسد كه فرهنگسازي تنها يك شعار است اما 
بايد در نظر داش��ته باشيم كه بدون تبليغ درست 
و اطلاع‌رساني درباره استفاده صحيح از بازي‌هاي 
رايانه‌اي مي‌توان آسيب‌هاي پيش روي نسل جوان 
را در اس��تفاده از بازي‌هاي رايان��ه‌اي كاهش داد. 
همچنين بسياري از كارشناسان بر اين اعتقادند كه 
توجه به رده‌بندي س��ني در استفاده از بازي‌هاي 
رايانه‌اي بايد به يك قانون تبديل ش��ود. رده‌بندي 
س��ني بازي‌هاي رايان��ه‌اي نظامي اس��ت جهت 
طبقه‌بن��دي بازي‌هاي رايانه‌اي ك��ه اين نظام به 
والدين كمك مي‌كند تا بر محتواي فرهنگي مورد 
استفاده فرزندان خود نظارت داشته باشند. با اين 
حال اغلب والدين توجهي به برچس��ب رده سني 
درج‌شده روي جلد بازي‌هاي خريداري‌شده توسط 
فرزندان‌شان نداش��ته و حتي خود نيز در هنگام 
خريد نسبت به اين موضوع سهل‌انگاري مي‌كنند. 
همان‌طور ك��ه والدين مانع دسترس��ي فرزندان 
خود به فيلم، موس��يقي و كتاب نامناس��ب سن 
آنها به طرق مختلف مي‌ش��وند و هر يك از موارد 
يادشده را براساس نظام سني خاص در اختيار اين 
گروه سني قرار مي‌دهند، همين حساسيت‌ها در 
زمينه بازي‌هاي رايانه‌اي نيز در اكثر كش��ورهاي 
پيش��رفته دنيا ديده مي‌ش��ود. يكي از ملاك‌هاي 
كودكان در خريد بازي‌ه��اي رايانه‌اي عكس‌هاي 
پشت جلد س��ي‌دي‌هاي بازي است و به محتواي 
ب��ازي توجه خاصي ندارند. بازي‌هاي رايانه‌اي بايد 
با س��ن و خلق‌و‌خوي مخاطبان كه اكثريت‌شان 
جوان و نوجوان هس��تند همخواني داش��ته باشد 
تا آثار مخربي روي مصرف‌كننده نداش��ته باشد و 
ذهنيت اقشار مختلف جامعه از بازي‌هاي رايانه‌اي 
تغيير نكند. والدين بايد توجه داش��ته باشند كه 
بازي‌ه��اي رايانه‌اي فرزندان‌ش��ان را من��زوي و از 
اجتماع دور نكند. استفاده از بازي‌هاي رايانه‌اي با 
رده‌بندي سني بايد در سطح جامعه فرهنگ‌سازي 
شود تا ديگر شاهد آثار سوء بازي‌هاي رايانه‌اي روي 
فرزندان‌مان نباشيم و اين امر با كنترل خانواده‌ها 
و دق��ت در هنگام خريد بازي‌ه��اي رايانه‌اي براي 

فرزندان‌شان رخ مي‌دهد. 

 ابلاغ استاندارد ايجاد »وبگاه«‌ 
و »پورتال« به دستگاه‌هاي دولتي

شرق: مشاور سازمان فناوري اطلاعات ايران با اشاره ��
به تدوين استاندارد وب‌گاه‌هاي دولتي، از ابلاغ استاندارد 
ايجاد وب‌گاه‌ و پورتال به دستگاه‌هاي دولتي خبر داد. بنابر 
اعلام دبيرخانه شوراي‌عالي اطلاع‌رساني، علي قدم‌ياري، 
در اين‌باره بيان كرد استاندارد ايجاد وبگاه‌ها و پورتال‌هاي 
دولتي طي مطالعاتي با اس��تفاده از تجربيات گذشته و 
با همكاري واحدهاي دانش��گاهي تدوين شد كه در اين 
پروژه همزمان به ش��اخص‌هاي بين‌المللي و بومي توجه 
شده است. وي با بيان اينكه اين شاخص‌ها مي‌توانند به 
عرضه و دسترس��ي سريع‌تر خدمات الكترونيكي كمك 
كنند، خاطرنشان كرد: اين شاخص‌ها به دليل ايجاد يك 
هدف مش��خص در برنامه‌نويسي وبگاه‌ها مي‌توانند براي 
توليدكنندگان و برنامه‌نويسان، جنبه آموزشي نيز داشته 
باشند. به گفته وي استفاده از نرم‌افزارهاي متن‌باز، استفاده 
از ميزباني داخلي، تعاملي بودن وبگاه، اس��تفاده از خط و 
زبان روان فارسي، محدود نبودن به يك مرورگر خاص و 

آنلاين بودن خدمات از جمله اين استانداردهاست. 

راه‌اندازي كتابخانه مجازي موبايلي
مهر: رييس مركز توسعه فناوري اطلاعات و رسانه‌هاي ��

ديجيتال از راه‌اندازي كتابخانه ديجيتال بر بستر سيستم 
عامل موبايل خبر داد. حس��ن عليزاده با اعلام اين خبر 
گفت: طرح آن از س��وي شوراي طرح و برنامه اين مركز 
تصويب شده و در فاز نخست امكان ارايه بالغ بر يك‌ميليون 
جل��د كتاب آنلاين را دارد. وي ادامه داد: به‌زودي با اعلام 
فراخ��وان حمايت از فعالان بخش خصوصي و دولتي در 
اجراي اين طرح اع�الم عمومي خواهيم كرد. وي افزود: 
يكي از شاخه‌هاي پورتال كتابخانه مجازي، راه‌اندازي اين 
كتابخانه ديجيتال بر بستر سيستم‌عامل‌هاي تلفن همراه 
خواهد بود كه در فاز نخس��ت اين طرح اجرايي خواهد 
ش��د و تمامي سيستم‌عامل‌هاي فعلي موبايل همچون 
آندرويد، جاوا و سيمبين را پشتيباني مي‌كند. وي گفت: 
در طرح ايجاد پورتال كتابخانه مجازي براي اس��تفاده 
از كتاب‌هاي موجود و نيز كتاب‌هاي در دس��ت نشر، از 
مولفان و ناش��ران از طريق فراخوان دعوت به همكاري 
خواهد شد. به گفته وي در فاز نخست امكان فني ارايه 
يك‌ميليون نس��خه كتاب براي قرار گرفتن در پورتال 
كتابخانه مجازي به صورت آنلاين و آفلاين وجود دارد و 
همزمان امكان استفاده از اين سرويس روي گوشي‌هاي 

موبايل نيز وجود خواهد داشت. 

آلوده‌ترين شهر اينترنتي كشور 
مشخص شد

ايس�نا: م��روري بر فهرس��ت آل��وده و پاك‌ترين ��
استان‌هاي كشور از منظر ارسال‌كننده‌هاي بدافزار‌ها، 
گوي��اي آن اس��ت كه اس��تان‌هاي ق��م آلوده‌ترين و 
هرمزگان، كردس��تان، چهارمحال‌وبختياري و اردبيل 
به‌ط��ور مش��ترك پاك‌تري��ن اس��تان‌هاي اينترنتي 
كش��ور هس��تند. بنا بر تحقيقات صورت گرفته، طي 
ارديبهشت‌ماه سال 91 استان قم به عنوان آلوده‌ترين 
استان كشور از نظر ارسال‌كننده‌هاي بد‌افزاري شناخته 
شد و در اين زمينه 56 امتياز منفي به خود اختصاص 
‌داد. پس از قم، تهران با 55 امتياز منفي در رتبه دوم 
اين جدول قرار گرفت و پس از آن اس��تان ايلام با 46 
امتياز منفي عنوان سومين استان آلوده كشور را از آن 
خود كرد. بنابر آمار منتشر‌ شده از سوي مركز مديريت 
ام��داد و هماهنگي عملي��ات رخداد‌ه��اي رايانه‌اي، 
آذربايجان‌ش��رقي با كس��ب 40 امتياز در رده چهارم 
آلوده‌هاي اينترنتي قرار دارد و پس از آن اس��تان‌هاي 
اصفهان، فارس، گيلان، مازندران و... در رده‌هاي بعدي 

اين جدول قرار مي‌گيرند. 

 برگزاري پنجمين كنفرانس 
نظام اداري الكترونيكي 

ش�رق: پنجمين كنفرانس نظ��ام اداري الكترونيكي ��
با هدف توس��عه‌ علمي س��ازمان‌هاي هوشمند، با شعار 
»سازمان هوش��مند، سازمان پيش��رو« برگزار مي‌شود. 
رمضان ميرعباس��ي، دبير علمي كنفران��س نظام اداري 
الكترونيكي در اين‌باره بيان كرد: در كنفرانس امس��ال، 
دستاوردهاي دفاتر پليس+10، دفاتر خدمات الكترونيك 
شهر، سند فرابخشي دولت الكترونيك، دفاتر پيشخوان 
دول��ت و سيس��تم‌هاي اتوماس��يون اداري، ب��ه صورت 
موردي مورد بررسي قرار مي‌گيرند. به گفته وي خدمات 
الكترونيكي، هوش سازماني، مديريت محتواي سازماني، 
دوركاري بر بستر IT و مديريت فرآيندهاي سازماني، از 
جمله محورهاي اين كنفرانس است. گفتني است به همت 
مركز آموزش‌هاي تخصصي دانشگاه اميركبير و دبيرخانه 
دايمي كنفرانس نظام اداري الكترونيكي، معاونت توسعه 
مديريت و سرمايه انساني رييس‌جمهور، 26 تا 28 تيرماه 
س��ال‌جاري در مركز همايش‌هاي بين‌المللي دانش��گاه 
 IT شهيد بهشتي برگزار مي‌شود و قرار است در آن مدير
وزارت نفت، زواياي حمله هكري به اين وزارتخانه را شرح 
دهد. بر اس��اس اين گ��زارش در اين كنفرانس پنل‌هاي 
»خدم��ات الكترونيكي، مديريت فرآيند‌هاي س��ازماني 
BPMS، برنامه‌ري��زي مناب��ع س��ازماني ERP، امنيت 
اطلاعات، دوركاري بر بستر فناوري اطلاعات، اتوماسيون 

اداري، چالش‌ها و فرصت‌ها« برگزار مي‌شود. 

نگهبان: فيس‌بوك ي��ا در اصل امپراتوري بي‌مثال 
مارك زوكربرگ با داش��تن 900ميلي��ون كاربر جزو 
تجربيات تكرارنشدني زندگي آنلاين به شمار مي‌رود. 
اما متاس��فانه همين كش��ور ب��زرگ مي‌تواند منبعي 
خطرن��اك براي اطلاع��ات كاربران آن نيز باش��د. هر 
سرويس��ي كه بزرگ مي‌ش��ود، به همان ان��دازه براي 
كلاهبرداران و هكرها هم ارزشمند مي‌شود و لقمه‌اي 
چرب براي كسب درآمد به حساب مي‌آيد. فيس‌بوك 
 Grayson نيز از اين قاعده مستثنا نيست. به عقيده

Milbourne - مدير مركز تحقيقات وب‌روت - 
هنگامي كه مجرمان آنلاين مي‌خواهند 

اكانت��ي را در فيس‌بوك هك 
كنند از يكي از ده‌ها ابزار 
ناجوانمردانه  و  بي‌رحم 
 Brute جهت  موجود 
اس��تفاده   Force
مي‌كنن��د. اي��ن ابزارها 
اصولا گرد رمزهاي عبور 

رايج مي‌گردند و برخلاف 
اي‌ميل‌ها، معمولا از نام‌ها 

و تاريخ‌ها استفاده مي‌كنند. 
به مح��ض هك‌كردن ي��ك اكانت، 

هك��ر مي‌تواند از آن به عنوان يك وس��يله 
مطمئن براي ارسال اس��پم استفاده كند، يا اطلاعات 
آن حساب كاربري را بفروش��د. فروختن اطلاعات در 
مقاب��ل دريافت پول، رايج‌تري��ن روش كلاهبرداران و 
هكرهاي اينترنتي اس��ت. در دنياي مجازي، اطلاعات 
كاربران ارزش و بهاي بسياري دارند. يكي از روش‌هاي 
مستقيم دزدي هويت، زماني است كه هكر با استفاده 
از شناس��ه كاربري و رمز عبور دزديده شده وارد اكانت 
كاربر مي‌شود. به محض اينكه هكرها آنلاين مي‌شوند، 
تمام فهرست دوستان كاربر و اطلاعات آنها را در اختيار 
دارند. در اين‌گونه مواقع كلاهبردار مي‌تواند با استفاده 
از هويت فرد قرباني، طرح‌هاي فريبكارانه خود را مانند 
حيله »لندن« اجرا كند. حيله »لندن« در فيس‌بوك 
موفقيت بيش��تري دارد زيرا ميان كاربر و دوس��تان او 
در فيس‌بوك اعتماد بيشتري وجود دارد. حيله لندن: 
همان داستان آشناي جا گذاشتن كيف سفري در قطار 
يا هواپيما و درخواست پول براي خريد بليت و برگشت 
به خانه! شبيه‌س��ازي پروفايل فيس‌بوك، روشي است 
كه در آن با استفاده از اطلاعات و عكس‌هاي محافظت 
نش��ده فرد، مي‌توان اكانتي جديد با نام و مشخصاتي 
بس��يار شبيه به كاربر س��اخت. يعني با كپي پروفايل 
موجود، يك پروفايل جعلي درست كرد. كلاهبردارها 
با اي��ن روش و اس��تفاده از پروفايل جعلي براي همه 
قربانيان خود درخواست دوستي ارسال مي‌كنند. كاربر 

قرباني به خيال اينكه كه فرستنده تقاضاي دوستي را 
مي‌شناسد، درخواستش را قبول مي‌كند غافل از اينكه 
اين پروفايل جعلي دامي براي سوءاستفاده از اطلاعات 
او خواهد بود. به محض قبول‌كردن درخواست دوستي، 
كلاهبردار اطلاعات شخصي فرد را سرقت مي‌كند. آنها 
از اين اطلاعات براي س��اخت پروفايل جعلي ديگر يا 
فريب و كلاهبرداري اس��تفاده مي‌كنند. ميلبورن اين 
روش را به اين صورت تعريف مي‌كند: »بهره‌برداري از 
اطلاعات شخصي كاربر و در نظر گرفتن آن به عنوان 
يك مكانيسم هوش��مند ديگر براي استخراج 
اطلاعات ديگ��ران.« يكي از رايج‌ترين 
روش‌هاي فيشينگ، بهره‌وري 
از حيل��ه فيس‌بوك جعلي 
است. كلاهبردارهاي دنياي 
مجازي با دام‌هايي كه براي 
كارب��ران مي‌گذارند، آنها را 
ب��ه صفحه لاگي��ن جعلي 
فيس‌بوك هدايت مي‌كنند. 
به محض اينك��ه كاربر نام 
كاربري و رم��ز عبور خود 
را وارد ك��رد، هكره��ا اين 
اطلاعات را در پايگاه داده‌هاي خود 
ذخيره مي‌كنن��د. اصولا اين‌گونه اطلاعات 
فروخته مي‌ش��وند. ديگ��ر كلاهب��رداران با خريد 
اطلاعات دزديده ش��ده مي‌توانند نهايت سوءاستفاده 
را از اي��ن اطلاع��ات ببرن��د. به طور مث��ال مي‌توانند 
به فروش��گاه فيس‌ب��وك بروند و در آنج��ا خدمات يا 
كالاهاي موردنظرشان را خريد و فروش كنند. استفاده 
از هويت اش��خاص شناخته شده و مشهور اين امكان 
را ب��ه كلاهب��رداران مي‌ده��د تا با راحتي بيش��تري 
كالاها يا س��رويس‌هاي تقلبي را بفروشند يا به تبليغ 
برندهايي بپردازند كه برايش��ان هزينه كرده‌اند. برخي 
از وب‌س��ايت‌ها در مقايس��ه با فيس‌بوك منابع بسيار 
آس��ان‌تري براي ربودن اطلاعات ش��خصي هستند. با 
همه اينه��ا، با اينكه در فيس‌بوك مي‌توان از اطلاعات 
ش��خصي خود محافظت كرد، اما بس��ياري از كاربران 
اطلاعاتي همچون اي‌ميل، شماره تلفن، نشاني، تاريخ 
تولد و بسياري از اطلاعات شخصي خود را در معرض 
ديد همگان قرار مي‌دهند. كارشناسان امنيت و هكرها 
به خوبي مي‌دانند كه اصولا كاربران از اين‌گونه اطلاعات 
براي رمزهاي عبور حساب‌هاي خود يا پاسخ دادن به 
سوالات امنيتي استفاده مي‌كنند. بايد بدانيد، با اينكه 
بسياري از اطلاعات شخصي محافظت نشده كاربران 
براي تبليغات استخراج مي‌شوند، اما ممكن است نتيجه 
بسيار خطرناكي مانند شبيه‌سازي پروفايل يا سرقت 

هويت هم در پي داشته باشند. 

مجيد نوردوس�ت: يكي از ن��كات جالبي كه مي‌توان 
درباره Assassin’s Creed III به آن اش��اره كرد، 
اين اس��ت كه قهرمان بازي مي‌تواند به شكلي بسيار 
خوب از محيط اطرافش اس��تفاده كند. ش��رايط آب 
و ه��وا در بازي نقش بس��يار مهمي را ايفا مي‌كنند و 
طبيعت در پيش��برد بازي كمك زيادي به بازيكنان 
خواهد كرد. حيوانات وحش��ي هم ديگر دش��مناني 
هس��تند كه بايد با آنه��ا مبارزه كني��د. كانر كنوي 
)Connor Kenway( يك قاتل است، اما طبيعت 
وحش��ي بازي نشان مي‌دهد كه قاتلي ماهرتر از كانر 
است. كانر در دنياي اين بازي كارهاي زيادي مي‌كند و 
حركات مختلفي انجام مي‌دهد. البته دنياي اين بازي، 
س��رزمين اجدادي اوست و به همين دليل او مي‌داند 
كه به چه صورت بايد در اين شرايط نجات پيدا كرد. 
در ACIII در ش��هرهايي مانند بوستون، نيويورك و 
فيلادلفيا قرار مي‌گيريد، اما محيط بازي با وجود اين 
شهرها، همچنان وحشي اس��ت و از خشونت بالايي 
برخوردار است. در دموي به نمايش درآمده، بازيكنان 
كانر را مشاهده مي‌كنند که با استفاده از محيط بازي 
و درختان مختلف و س��اختمان‌ها، مس��يرش را طي 
Alex Hutchi n )مي‌كند. آقاي الكس هاچينسون) 
son( كارگردان بازي مي‌گويد: »ش��كل معماها و بالا 
رفتن از چيزهاي مختلف در اين بازي متفاوت است. 
يكي از قس��مت‌هاي خوب اين بازي انيميش��ن‌هاي 
كانر اس��ت كه بسيار زيبا از كار درآمده‌اند. همچنين 
شكل بازي به گونه‌اي اس��ت كه بازيكنان مي‌توانند 
معماهاي آن را حل كنند، چون المان‌هاي آش��نايي 
براي حل كردن آنها در نظر گرفته شده‌اند. شخصيت 
ب��ازي مي‌تواند از بين درختان عبور كند يا در بوته‌ها 
پنهان ش��ود. او از طبيعت وحش��تي ندارد و خودش 
را بخش��ي از آن مي‌داند. در يك��ي از مراحل، كانر به 
شكلي مخفيانه وارد كمپ نيروهاي انگليسي مي‌شود. 

او از مسيرهاي كوهستاني و آبي، راه خودش را به اين 
كمپ بازمي‌كند و به شكلي حركت مي‌كند كه كسي 
متوجه او نشود. كانر كمپ را بررسي مي‌كند و چيزي 
نظرش را جلب مي‌كند. او بخش��ي از كمپ را منفجر 
مي‌كند. در حالي‌ك��ه خودش روي درختي قرار دارد، 
مي‌تواند سلاح‌هايش را پرتاب كند تا بتواند دشمنان را 
از بين ببرد. در اينجا كانر از Tomahawk خودش 
استفاده مي‌كند. سازندگان مي‌گويند هنگامي كه وقت 
حمله مي‌رسد، ش��خصيت بازي ديگر كانر نام ندارد. 
او در آن لحظه به يك Predator تبديل مي‌ش��ود. 
دشمنان ديگري كه كانر در طول اين بازي بايد با آنها 
سر و كله بزند، حيوانات وحشي مانند خرس و گرگ 
هستند كه در راه او قرار مي‌گيرند و مبارزه با آنها بسيار 
دشوار اس��ت. به طور مثال در مبارزه با گرگ‌ها، كانر 
مي‌تواند به دور آنه��ا بچرخد و در يك لحظه به آنها 
حمله كند و آنها را بكشد. آقاي هاچينسون مي‌گويد: 
»ما مي‌خواس��تيم بازيكنان دقيقا احساس كنند كه 
روي يك طبيعت وحشي قرار گرفته‌اند. به همين  در‌ رو‌
دليل، زياد روي انيميشن‌ها كار كرديم كه بسيار زيبا 
و نرم به نظر برس��ند. حيوانات در اين بازي رفتارهاي 
متفاوتي دارند. اگر ش��نيده باش��يد كه آنها چطور به 
انسان‌ها حمله مي‌كنند، در اين بازي دقيقا مي‌بينيد 
كه به چه صورت است. Ubisoft Montreal بسيار 
تلاش كرده كه همه چيز در بازي بالانس باشد. كانر 
ي��ك Predator اس��ت و در هر جبهه جنگ ميان 
آمريكا و انگليس، دست به كشتن افرادي مي‌زند كه 
عضو Templarها هستند. سازندگان به اين موضوع 
اشاره مي‌كنند كه حيوانات وحشي در اين بازي به يك 
دس��تگاه براي كشتن شما تبديل نخواهند شد. فقط 
حيوانات وحشي هم در بازي ديده نمي‌شوند و در كنار 
آنها بوقلمون هم حضور دارد! البته اين قسمت آخر را 

آنها به صورت شوخي بيان كردند. 

شرق: بنابر اظهارات دبير شوراي‌عالي فضاي مجازي كشور، اين 
شورا در آن سطح نيست كه به صورت مستقيم عملكرد نظارتي 
بر ش��بكه اينترنت داشته باشد كه اين مس��اله بر عهده بازوي 
اجرايي شورا كه همان مركز ملي فضاي مجازي بوده، گذاشته 
شده اس��ت. مهدي اخوان بهابادي طي روزهاي اخير بر مسند 
ش��وراي تاز‌ه‌تاسيس فضاي مجازي كشور كه به تازگي با تاييد 
مقام معظم رهبري و حكم رياست‌جمهوري تكيه‌زده در پاسخ به 
پرسش شرق بيان كرد: مركز، وارد فعاليت‌هاي اجرايي در حوزه 
پالايش نخواهد ش��د اما وظيفه سياستگذاري، تصميم‌گيري و 
نظارت را بر عهده دارد و در آينده نيز تدبيرهاي انديشيده شده 
به مرور زمان به اطلاع خواهد رس��يد. او سياست‌هاي كلان در 
ح��وزه پالايش را متوجه حضور مردم در اين عرصه دانس��ته و 
ادام��ه داد كه بر اين عقيده‌ايم كه باي��د به مردم اعتماد كرد و 
سياس��ت‌هايي پياده‌سازي شود كه مردم پالايش اين فضا را بر 
عهده بگيرند. او با اين حال به اختيار »محدود« مردم در تعيين 
سياس��ت‌هاي پالايش پرداخت و افزود: مردم بهترين مجريان 
براي پالايش كردن هس��تند. رييس مركز ملي فضاي مجازي 
كشور در نخستين نشست خبري خود به تبيين ديدگاه‌هاي اين 
شورا در حوزه سياستگذاري‌هاي كلان فضاي مجازي پرداخت. 
او همچنين در پاسخ به پرسش ديگر »شرق« مبني بر تعيين 
رديف اعتب��اري براي مركز ملي فضاي مجازي بيان كرد كه با 
توجه به گذشت زمان از تعيين اعتبار، قرار است طي هفته‌هاي 
آينده و تكليفي كه مقام معظم رهبري اعلام كردند، با هماهنگي 
مجلس و دولت اعتبار اين مركز نيز مشخص شود. به گفته دبير 
شوراي‌عالي فضاي مجازي كشور به پيوست ابلاغيه مقام معظم  
رهبري مبني بر تشكيل شوراي‌عالي فضاي مجازي، پيوستي نيز 
ارايه ش��ده كه در آن به جزييات و شرح وظايف‌ پرداخته شده 
كه در آينده به مرور زمان اطلاع‌رساني خواهد شد. او در مقابل 
پرسش »شرق« كه چرا پيوست به مرور زمان اطلاع‌رساني و به 
يك‌ب��اره اطلاعات آن در اختيار قرار نمي‌گيرد بيان كرد كه به 
دليل طبقه‌بندي اطلاعات آن و اينكه دش��منان نتوانند از اين 
اطلاعات اس��تفاده كنند از بيان جزييات خودداري مي‌ش��ود. 
البته موضوعات اين پيوست به گونه‌اي است كه قابليت انتشار 
براي عم��وم مردم را دارد. براس��اس حكم مقام معظم رهبري 
كه در اس��فندماه سال گذشته ابلاغ شد آمده است: »گسترش 
فزاينده‌ فناوري‌هاي اطلاعاتي و ارتباطاتي به‌ويژه شبكه‌ جهاني 
اينترنت و آثار چش��مگير آن در ابعاد زندگي فردي و اجتماعي 
و لزوم س��رمايه‌گذاري وسيع و هدفمند در راستاي بهره‌گيري 
حداكثري از فرصت‌هاي ناشي از آن براي پيشرفت همه‌جانبه 
كش��ور و ارايه خدمات گسترده و مفيد به اقشار گوناگون مردم 
و همچنين ضرورت برنامه‌ريزي و هماهنگي مستمر به منظور 
صيانت از آسيب‌هاي ناشي از آن اقتضا مي‌كند كه نقطه كانوني 

متمركزي براي سياس��تگذاري، تصميم‌گيري و هماهنگي در 
فضاي مجازي كشور به وجود آيد. به اين مناسبت شوراي‌عالي 
فضاي مجازي كشور با اختيارات كافي به رياستِ رييس‌جمهور 
تشكيل مي‌گردد و لازم است به تمامي مصوبات آن ترتيب اثر 
قانوني داده ش��ود همچنين شوراي‌عالي فضاي مجازي وظيفه 
دارد مركزي به نام مركز ملي فضاي مجازي كشور ايجاد كند تا 
اشراف كامل و به روز نسبت به فضاي مجازي در سطح داخلي و 
جهاني و تصميم‌گيري نسبت به نحوه مواجهه فعال و خردمندانه 
كشور با اين موضوع از حيث سخت‌افزاري، نرم‌افزاري و محتوايي 
در چارچوب مصوبات ش��وراي‌عالي و نظ��ارت بر اجراي دقيق 

تصميمات در همه سطوح تحقق يابد. 
دو دغدغه عامل اصلي تشكيل شورا

بنابر اظهارات اخوان بهابادي عدم هماهنگي در بخش‌هاي 
مختلف كش��ور، درخصوص فعاليت‌هاي حوزه مجازي و همسو 
نبودن آنه��ا و همچنين كم‌كاري برخي نهاده��ا در اين حوزه، 
ضرورت تش��كيل يك نهاد فرماندهي در اين حوزه را دو چندان 
كرد. او با اش��اره به ديدارها و جلسات با رهبرمعظم درخصوص 
تش��كيل اين ش��ورا با نقل به مضم��ون بيان ك��رد زماني كه 
دغدغه‌هاي اصلي در مورد تش��كيل اين ش��ورا در حضور مقام 
معظم رهبري بيان ش��د، ايش��ان گفتند اقدامات��ي كه بايد در 

فضاي مجازي صورت گيرد معادل خود انقلاب ماست؛ در عين 
حال اگر درگيري‌هاي ش��غلي به عنوان رهبري وجود نداشت، 
خودم متصدي اجراي اين موضوع در كش��ور بوده و مسووليت 
مستقيم آن را برعهده مي‌گرفتم. به اعتقاد او طي سال‌هاي اخير 
ايران مجازي در حال شكل‌گيري است كه براي آن بايد مشابه 
چاره‌انديشي‌هايي كه براي ايران فيزيكي انجام شد، صورت گيرد. 
او همچنين يكي از وظايف شورا را تمركز بر مديريت در مقابل 

حملات سايبري عنوان كرد. 
تمركز شورا بر فعاليت‌هاي فرهنگي

در ادامه او با اش��اره به فعاليت‌هاي صورت گرفته از س��وي 
برخي رسانه‌هاي غربي مبني بر اينكه تركيب اعضا و همچنين 
فعاليت‌هاي شورا به نحوي است كه مسايل امنيتي را به همراه 
خواه��د داش��ت بيان كرد چني��ن ديدگاهي در ش��ورا به هيچ 
عنوان وجود ندارد چراكه از كل اعضاي ش��ورا، تنها س��ه نفر از 
مجموعه‌هاي امنيتي و انتظامي هستند. به گفته او البته اين به 
آن معنا نيست كه اين ش��ورا وظيفه تدبير و سياستگذاري در 
حوزه امنيتي را ندارد چراكه اين يكي از وظايف اصلي شوراست. 
براس��اس حكم مقام معظم رهبري، تعداد اعضاي شوراي‌عالي 
فضاي مجازي كش��ور، 20 نف��ر بوده كه از اين تع��داد 13 نفر 
حقيقي و هفت نفر حقوقي هس��تند. اعضاي حقوقي اين شورا 
عبارتند از: رييس‌جمهور )رييس ش��وراي‌عالي(، رييس مجلس 
شوراي اسلامي، رييس قوه‌قضاييه، رييس سازمان صدا و سيماي 
جمهوري اس�المي ايران، دبير شوراي‌عالي و رييس مركز، وزير 
ارتباط��ات و فناوري اطلاعات، وزير فرهنگ و ارش��اد اس�المي، 
وزير علوم، تحقيقات و فناوري، وزير اطلاعات، رييس كميسيون 
فرهنگي مجلس شوراي اسلامي، رييس سازمان تبليغات اسلامي، 
فرمانده كل سپاه پاسداران انقلاب اسلامي، فرمانده نيروي انتظامي 
جمهوري اسلامي ايران و همچنين اعضاي حقيقي: حجج اسلام و 
آقايان: دكتر حميد شهرياري، دكتر سيدجواد مظلومي، مهندس 
مسعود ابوطالبي، دكتر كاميار ثقفي، دكتر رسول جليلي، دكتر 
محمد س��رافراز و مهندس عليرضا شاه‌ميرزايي هستند كه براي 
مدت سه سال تعيين مي‌شوند. با اين حال به گفته اخوان بهابادي 
تركيب اعضاي شوراي حوزه‌هاي مختلف فضاي مجازي را در نظر 
دارد. اما آنچه بر فعاليت‌هاي شورا مقدم خواهد بود، تكيه بر امور 
محتوايي است. او با اشاره به جايگاه اين شورا ادامه داد: اين شورا 
در كنار شوراي‌عالي انقلاب فرهنگي و شوراي‌عالي امنيت ملي، 
عالي‌ترين ش��وراي كش��ور بود كه زير نظر مستقيم مقام معظم 
رهبري انجام وظيفه مي‌كند. براس��اس آيين‌نامه داخلي ش��ورا، 
رييس‌جمهور گزينه‌هاي پيشنهادي براي دبيري شورا و رياست 
مركز را به اعضاي شورا معرفي کرده و در نهايت با اتفاق آرا فرد 
موردنظر به مقام معظم رهبري معرفي شده و در نهايت با موافقت 

ايشان، رييس‌جمهوري حكم وي را ابلاغ مي‌كند. 

دبير شوراي‌عالي فضاي مجازي اعلامک رد

تدبیریابی براي حوزه پالايش اینترنت

خشم طبيعتروش‌هاي كلاهبرداري در »فيس‌بوك«

بازيكدهامنيت

  شماره 1563 سال نهم   چهار‌شنبه 7 تیر 1391

هستي حسام

سنا
 اي

س:
عك


